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Vitajte vo svete Photona!

Vydajme sa spolo¢ne v Ustrety UZasnym dobrodruzstvam! Detstvo je vzrusujucim obdobim
objavovania vlastnych talentov, preskimavania novych technolégii a ziskavania doélezitych
kompetencii. SfTubujeme vam, Ze Cas straveny s robotom Photonom bude hodnotny, povedie k ziskaniu
novych zruénosti a vytvori fantastickG vzdeldvaciu atmosféru. Spoloéne mdéZeme vstlpit do
vzdeldvania buducnosti!

Radi by sme sa predstavili.

Nasim poslanim je podporovat Ziakov a uéitefov vich rozvoji vkaidej faze vzdeldvania.
V spoloc¢nosti Photon verime, Ze zavadzanie novych technoldgii do vzdelavania zarucuje rychly rozvoj
a moznost ziskania kompetencii, ktoré vasim Ziakom pomézu pri daldej ceste za vzdelavanim, ako aj
v dospelosti.

Nami vytvorené ucebné pomécky umoziuju pedagdgom viest zaujimavé interaktivne hodiny, ktoré
Ziakov zaujmu.



I Zoznamenie
s robotom




Nekonecné moznosti Photona

Interdisciplindrneho robota Photona sme vytvorili s ciefom ulah¢it pracu pedagégom pracujicim
s najmensimi i starSimi Ziakmi. lde o skvely nastroj na akomkolvek stupni vzdeldvania — od materskej
az po strednu Skolu! Pomocou nasich hotovych lekcii alebo vasich vlastnych a originalnych lekcii
mozete Photona vyuzit pri vyudovani akéhokolvek predmetu — od vseobecnych predmetov
a prirodnych vied aZ po programovanie pre zaciato¢nikov a pokrocilych. Dejepis, vytvarna vychova,
jazyky, matematika, zemepis Ci fyzika — to je jen niekolko prikladov, kde mozZete vy a ostatni
pedagdgovia naplno vyuzit moznosti Photona.

Nie je to len hocijaka
technicka vychytavka

Spolu s robotom Photonom ziskate pristup
kvelkému mnoZstvu hotovych lekcif
a k 3pecializovanej aplikacii Photon EDU,
s ktorou robota budete moct ovladat
z mobilného zariadenia alebo pocitaca.
Aplikdcia obsahuje niekolko rdéznych
rozhrani, ktoré ulfahéuju pracu s detmi
ré6zneho veku a hodi sa ku konkrétnym
aktivitdm.

Zakladné rozhrania umoziuju robota
ovladat pomocou virtudlneho joysticku
alebo potiahnutim prsta po obrazovke.
Pokrocilejsie rozhrania vyZaduju, aby ste pre

robota najskér naplanovali trasu a pouzili
pokyny (prikazy) dostupné vo forme l
farebnych blokov. \

Pri  pouzivani robota na  vyucbu
programovania mozZete pouzit rozhranie,
v ktorom robota naprogramujete

umiestnenim blokov S prikazmi "
(v slovenéine), alebo mbZete pouzit Ny prde,

aplikdciu Scratch.



Vyvolava emdcie, zlepSuje pozornost

Photon vyvolava pozitivne emdcie uz od prvého okamihu. Je to laska na prvy pohlad, pretoze deti
si ho spdjaju so skvelou zabavou. Napriek mnohym funkciam sa prekvapivo fahko pouziva a Ziakov
nerozptyluje, naopak, pomaha im sustredit sa a udrzat pozornost pocas akejkolvek hodiny!

Hodiny s robotom Photon su eSte zaujimavejsie, ak pouZijete doplnkové prislusenstvo. MézZete
pouzit uéebné pomécky, ktoré mate k dispozicii v triede, alebo nami vyvinuté rie$enia. Ponikame
Specidlne farebné vzdelavacie podlozky a pruzné penové puzzle, ktoré sa v spojeni s nasimi
$pecialnymi vyukovymi kartickami daju pouzit pri akejkolvek hodine. MozZete tiez vyuZit nase

pomocky na prispdsobenie vzhladu robota — masky a tematické samolepky. Pokial pri hodinach
s Photonom planujete pouzivat interaktivnu tabulu alebo chcete Ziakov udit pokrocilé metddy
programovania, prestudujte si prosim informacie o USB kluci Photon Magic Dongle.




Il. Zapnutie, vypnutie, nabijanie, resetovanie

Zapnutie 1s

Robota Photon zapnete stlaenim a pridrzanim tlacidla napéjania na vrchu hlavy po
dobu 1 sekundy (kym nebudete podut zapipanie).

Vypnutie

Robota vypnete pridrzanim tlacidla napajania po dobu 2 sekdnd. Tato funkcia 2 S
zabranuje nechcenému vypnutiu robota, napr. pri vwwucbe. Photon signalizuje
vypnutie zvukom.

Resetovanie

10s

Pokial robot nereaguje na nabijanie alebo ho nembiete zapnit & vypnut, skuste
ho resetovat. To urobite pridrzanim tlagidla napajania na vrchu jeho hlavy po
dobu dlhsiu ako 10 — 20 sekind. Pred resetovanim nezabudnite robota
vytiahnut zo zasuvky.

V zriedkavych pripadoch robot potrebuje viac ako 30 sekind na to, aby sa
resetoval, takZe to po prvom netspeinom pokuse nevzdavajte. Robot signalizuje
dokonéenie procesu resetovania zvukovym signalom. Potom sa restartuje.



Nabijanie

Robota Photona, prosim, nabijajte pomocou kabla Micro
USB, ktory je stiéastou balenia. Nabijaéka nie je sicasfou
balenia. Na nabijanie robota mobZete pouZit vicSinu
nabijaiek na mobilné telefény. Odporiéame pouZit
2A  nabijacku. Robota mdbiete nabijaf aj priamo
z lubovolného portu USB poditaéa, ale nabijanie bude trvat

dlhsie.
Doba prevadzky pri plne nabite]j batérii: priblizne 8 hodin.

Doba nabijania: aZ 3 hodiny.

(=) MicroUSB
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Prebieha nabijanie... Robot je uplne nabity!

Pri nabijani blikaju usi robota naderveno.

Pred¢asné ukonéenie procesu nabijania
nijako neovplyvni vykon robota.

Po nabiti blikaji usi robota nazeleno.
Teraz ho mozete odpojit od nabijacky
a zacat pouiZivat.



Ill. Meno (sériové cislo robota)

Ako sa vas Photon vola?

Zistite, ako sa vas robot vola! Otocte ho hore nohami, éim na spodnej strane odhalite striebornu
nalepku — tu sa nachadza jeho sériové Cislo. Sériove ¢islo Photona sa sklada zo 14 znakov

a posledné tri znaky v tmavom poli oznaéuji jeho meno. Tato sekvencia znakov sa objavi
v aplikacii pri pokuse o pripojenie k rc:hotovi.|

IV. Design a senzory

Robot pre plnenie $pecialnych uloh

Kryt robota Photona je vyrobeny z vysoko odolného polykarbonatu. Jeho telo je v fiom tplne
uzavreté, takZe je bezpecnou vzdelavacou pomdckou pre malé deti. Robot je vybaveny
celym radom senzorov, vdaka ¢omu s nim Ziaci a pedagdgovia méiu pracovat mnohymi
spdsobmi. Poufivanie robota s jeho senzormi robi vwyucbu velmi putavou a pomaha detom
udriat vysokd pozornost po celd hodinu.

Na nasledujlcich strankach sa zoznamite so vstavanymi senzormi a funkciami robota
a dozviete sa, ako ich pouZivat.



Akymi senzormi a funkciami je robot vybaveny?
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Svetelny senzorsa nachadza na hlave robota vedla tlac¢idla napajania. Tento senzor robotovi

pomdaha reagovat na rézne svetelné podmienky — umozriuje mu rozpoznat, kedy je svetlo
a kedy tma.

Dotykovy senzor sa nachadza tesne nad o¢ami Photona. Ide o senzor pribliZzenia,
ktory reaguje na dotyk. Robot Photon pozn4, kedy ho jemne pohladite, dotknete sa ho
prstom na cele alebo mu na celo polozite ruku.

Snimac vzdialenostisa nachadza na hrudi robota (za ¢iernym trojuholnikom) a umozriuje
mu merat vzdialenost od prekazok. Photon dokaze merat vzdialenost od 0 do 100 cm
s presnostou na 1 cm.

Prekazkovy senzorsa nachadza za prednym ciernym trojuholnikom na hrudi robota.
Detekuje prekazky na zaklade nasledujiceho principu: prekazka je/nie je vo vzdialenosti

30 cm pred robotom.

Zvukovy senzor je dal$im vstavanym senzorom. Robot reaguje na hlasité zvuky, tzn.
rozpozna tlieskanie, dupanie ¢i krik.

Robot Photon pouziva zvuky k interakcii s okolim. Komunikuje s ludmi pomocou univerzdlneho

jazyka zvukov nabitych réznymi emdciami. PouZiva az 75 vopred nahranych zvukoy,

vratane mnohych emacii a zvukov zvierat. Okrem toho mézu pouzivatelia sami nahrat az pat

vlastnych zvukov.

Senzory merajuce prejdenu vzdialenost su zabudované v kolieskach robota. Vdaka tomu je

Photon schopny prejst haprogramovanou vzdialenostou s presnostou na 1 cm.
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Senzory merajuce uhol rotacie su taktieZ zabudované v kolieskach robota. Vdaka nim sa robot
dokaze otdcat o naprogramovany uhol s presnostou na 1 stuperi.

Magneticky vystupok umozfiuje pripojit externé magnetické prislusenstvo. V robotovi sa
nachadza 6 vstavanych magnetov. Tri magnety su umiestnené v jeho hlave — jeden na kazdej
strane a jeden na temene. Magnety umozriuji na hlavu robota pripevnit najroznejSie externé
prisluSenstvo, ako si masky, helmy alebo &iapky. Dalsie tri magnety sa nachadzaju na tele robota
— vo vyhradenych vystupkoch po stranach a na zadnej strane. Tie umoziiuju pripojit dalSie
prislusenstvo, napr. drziak na fixy, batoztek alebo privesny vozik. V ponuke mame niekolko typov
hotovych doplnkov, ale mozZete si ich vyrobit aj sami — z karténu, papiera, textilii alebo
predmetov vytlacenych 3D tladiarnou. Na nasom portali Photon Portal su k dispozicii tlacové
subory pre 3D tlac.

Zmena farby usi a oéi robota je jedine¢nou funkciou, ktord umozriuje priradit farbam rézne
vyznamy v zavislosti od témy aktivit alebo vyucby. Farbu usi a o¢i mézete zmenit na lubovolnu
farbu nezavisle na sebe. Aby boli zdkladné rozhrania jednoduché a prehladné, mézete si v nich
vybrat jednu z 12 réznych farieb. V pokrodilejsich rozhraniach je mozné nastavit lubovolnd farbu
z palety RGB (celkom 256 x 256 x 256 farieb).

Kontrastné senzory sa nachddzaju na spodnej strane robota. Robot reaguje na odrazané svetlo,
¢o funguje najlepSie, ak md podlaha kontrastné farby: bielu a ciernu. Robota mozete
naprogramovat tak, aby vykonaval urcité Gkony v zavislosti na farbe podlahy, alebo aby jazdil po
hrubej Ciernej ¢iare na bielom pozadi (stane sa z neho tzv. Line follower).



V. Aktualizacie

Aktualizacie robota

Kazdych par mesiacov vyddvame spolotne s aktualizaciou aplikdcie na ovladanie robota aj
aktualizaciu jeho firmvéru, ktora zlepSuje jeho vykon alebo pridava nové funkcie. Na ovladanie
robota prostrednictvom aplikacie nie je vyZzadovany pristup k internetu, ale napriek tomu je vhodné
pripojit zariadenie k internetu pomocou Wi-Fi alebo mobilného datového pripojenia, aby bolo
mozné kontrolovat aktualizécie.

Ve
Neprihlaseny Pripojené
@ le) eprihlaseny oo ripojené

Prihlasit sa o @ D20 81% »
o

Panel robota

@ D20 81% ™

& Photona je nutné aktualizovat!

Vypnut. Aktualizovat Photona!

Odporucenie:

Kedykolvek bude pre vasho robota k dispozicii aktualizacia softvéru, dostanete upozornenie.
Odporucame, aby ste mali vo svojom zariadeni vZdy nainstalovanu najnovsiu verziu aplikicie Photon
EDU.

Informacie o aktualizaciach robota su zasielané v podobe sprav v aplikdcii. Proces spustite kliknutim
na tlacidlo Aktualizovat. Po zalati aktualizacie vas aplikdcia mdZe na niektorych zariadeniach
poZiadat o sthlas s obnovenim Bluetooth — tato funkcia zaisti, Ze aktualizacia prebehne Uspedne.



Na obrazovke vasho zariadenia sa objavi ukazovatel priebehu aktualizacie. USi a oci robota zaroven
za€nu striedavo blikat. Aktualizcia by nemala trvat dlhSie ako 2 minuty. Pri aktualizacii robota ho
prosim nevypinajte ani nenabijajte. Na konci procesu bude nutné znovu resetovat Bluetooth —

aplikécia to vykond automaticky, ale pri niektorych zariadeniach to musite povolit na vyskakovacej
obrazovke.

Voo
Neprihlaseny w Pripojené
Prihlésit sa iy © p20
L]

Aktualizuje sa...
Budte prosim trpezlivi.
Uistite sa, Ze tablet zostava v dosahu robota Photon.

! Aktualizacia Photiona prave prebieha. Nevypinajte ho.

Po Uspesnej aktualizacii sa robot restartuje. V aplikacii sa objavi potvrdenie o dokonceni.
Teraz sa k robotu Photon méZete pripojit a zadat sa spolo¢ne ucit.



VI. Udriba

Ako sa o robota Photon postarat

Kryt robota je vyrobeny z vysoko odolného polykarbonatu, ktory je mimoriadne odolny proti
poskodeniu a znedisteniu. Napriek tomu odporu¢ame robota pravidelne &istit. Na Eistenie
robota pouZite handricku a Cistiaci prostriedok na okna alebo zmes vody a saponatu na riad.
Nezabudnite dokladne odistit Cierny trojuholnik na hrudi robota, aby mohol spravne
rozpoznavat prekazky stojace v ceste. Na odstranenie problematickych skvin alebo stop (napr.
od permanentného fixu ¢i lepidla) pouZite izopropylalkohol. Jeho pouZitie nespdsobuje zmenu
farby. Pokial na prednom kolese déjde k nahromadeniu chipkov, mézete ich v pripade potreby
z lozisk odstranit pinzetou.

Dolezité!

Na ¢istenie robota NEPOUZIVAJTE agresivne Cistiace prostriedky, ako je acetén!

Takéto silné rozpustadlo méze poskodit telo robota.




Aplikacia
Photon EDU
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Na ovladanie robota mozete pouzit flubovolné mobilné zariadenie (tablet alebo smart mobil), ktoré
spitia minimalne technické poZiadavky.

Minimalne technické poZiadavky a podporované operacné systémy:
e Bluetooth 4.0 LE (Low Energy) alebo novsi

e 1 GB RAM alebo viac

e Android 4.4 alebo novsi

e i0OS 8.0 alebo novsi

Pre vécsie pohodlie pri praci odporiuéame pouzit tablet s 8- alebo 10-palcovou obrazovkou. Velka
obrazovka ulahcuje orientdciu v aplikdcii a umoznuje prehladnejsie zobrazenie obrazkov, o je
délezité najma pri praci s najmensimi detmi.

@ Vedeli ste, ze...

Vo vyuébe s robotom Photon mézete pouzivat nielen tablet alebo smartfén,

ale aj pocitac alebo interaktivnu tabulu.

Ak mate interaktivnu podlahu, aj ti mézete pre pouzivanie

s Photonom jednoducho prisposobit. Budete na to potrebovat $pecialny herny balicek.

E [ -
o
N

Smartfén alebo tablet Stolny pocitac Interaktivna tabula Interaktivna podlaha

Je vase zariadenie pripravené? Tak podme zaéat s aplikaciou!



Ktoru aplikaciu pouzit?

Nasa aplikdcia pre pedagdgov urcena pre pracu s robotom sa o
nazyva Photon EDU. MdZete ju pouzit na ovlddanie robota ‘ a

pri interdisciplinarnej vyucbe alebo pri hodindch zakladov

programovania. Najdete v nej aj hotové programy, ktoré

mobzete spustit jedinym kliknutim, a ucebné pomdcky

a zdroje, ktoré vam pomozu pri vyucbe.

Ako si aplikaciu stiahnut?

Photon EDU

Phaton Entertainme

O

5.0

drd e

What's New Version Histany

- PH_02 rabot firmware update to version 2.1
- Minar impravements

Preview

Photon EDU

Aplikaciu Photon EDU si mbzZete stiahnut
z obchodu s aplikiciami dostupnom na
vasom zariadeni. Je k dispozicii v obchodoch
Google Play, App Store, Huawei AppGallery
alebo Amazon Appstore.

1. Pripojte zariadenie k internetu.
2. Prejdite do obchodu s aplikaciami.

3. Do vyhladavacieho pola zadajte:

OQ Photon EDU

4. Uistite sa, Ze aplikdcia je overena ako vydana
spolo¢nostou Photon Education.

5. Stiahnite si aplikaciu do zariadenia.

6. Spustite aplikaciu a pokracujte
v dalsej Casti prirucky.



Aky je rozdiel medzi Uétom pedagdga a Uétom Ziaka?

Po spusteni aplikacie sa zobrazi obrazovka pre vyber Gétu. Mozete si vybrat medzi Uétom pedagdga
a Uctom Ziaka. Ucet pedagdga umozriuje pouzivat vietky dostupné funkcie aplikicie. Okrem toho
poskytuje pristup k hotovym programom, manualom, online kurzom, scenarom lekcii, portalu
zdrojov pre pedagdgov a centru pomoci. Ucet Ziaka umoziiuje iba ovladat robota a spustat vopred
pripravené aktivity. Toto obmedzenie Ziakom ulahCuje sustredit sa na vyuCbu a zamedzuje
zbyto¢nému rozptylovaniu.

Aké vyhody ma prihlasenie?

e

Pedagog Ziak

Po vybere moinosti Udet pedagdga sa zobrazi vyzva na prihlasenie pomocou Photon ID alebo
cez Ucet Facebook, Google alebo Apple. Oplati sa vytvorit si Photon ID, pretoze pomocou tohto
ucétu sa mézete prihlasit do aplikacie a na portél pre pedagdgov, ktory obsahuje cely rad cennych
zdrojov.

Po prihlaseni ziskate pristup k dalSim funkcidm aplikacie: prirucka, scenare lekcii, kurzy, portal
pre pedagégov a centrum pomoci. Okrem toho vam Gcéet umozni ukladat vlastné programy,
ktoré su dostupné iba po prihldseni. Tato funkcia umozriuje niekolkym ucitelom pouzivat
v réznych triedach rovnakého robota — staci, ked sa do aplikdcie prihlasi prostrednictvom
svojich uctov. A Co je eSte dolezitejsie, pokial robota poskodite alebo ho vymenite, ulozené
programy budete mat po prihldseni na novom zariadeni stale k dispozicii. Vytvorenie Gctu
mézete preskodit a pokracovat bez prihldsenia, ale potom sa vytvorené programy do vasho uctu
ukladat nebudu.
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Zucastnite sa na vyucbe s robotom

00000

ip vani Prog i ABC scény lekcii
ZuEastnite sa injch aktivit

Vyudite robota vo vyuibe programovania Prepnite na pévodni verziu apikscie
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Pripravené programy

Spustit demo program

Ucet pedagéga

Aktivity s robotom

00000

ABC scény lekcii
Pomocou robota Photon mézete Vyuiite robota vo vyuébe Prepnite na povodni verziu
deti zapojit do akejikolvek Einnosti programovania

aplikacie

Vylepsite svoj vzdelavaci workshop
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Hlavna obrazovka aplikacie

Po vybere moznosti Ucet pedagdga sa zobrazi hlavna obrazovka aplikacie. Teraz mbzete zacat vyucbu
alebo prejst k vyukovym materidlom, ktoré sme pripravili §pecidlne pre vas! Najdete tu aj nastavenia
pouZzivatela, robota a aplikacie.

Aktivity s robotom

r

00000

Medzipr i F ABC scény lekcii
Pomogou robota Photon mézete Vyuzite robota vo wugba Prepniite na povoni verziu
deti zapojif do akejkolvek tinnost) programaovania aplikdcie
S 4

Panel uzivatela

V pravom hornom rohu obrazovky sa nachadza ikona s prvym pismenom vasho mena. Ak nie
ste prihlaseni, ndjdete tu aj tlagidlo Prihlasit sa. Po kliknuti na ikonu alebo tladidlo prihldsenia
sa otvori Panel pouZivatela. Cez Panel pouZivatela sa méZete prihlasit, odhlasit alebo zmenit
heslo.

Panel robota

Vedla Panela pouZivatela sa nachadza Panel robota. Ak robot nie je pripojeny, zobrazi sa na tomto
paneli tlaéidlo Pripojit. Ked robota pripojite, zobrazi sa tlagidlo s jeho &islom. Po kliknuti na toto
tla¢idlo sa otvori Panel robota. Odtialto sa mdZete pripojit k robotovi Photon alebo sa od neho
odpojit a pouzivat dalsie funkcie aplikacie, ktoré nevyzaduju aktivne pripojenie k robotovi. Panel
robota zobrazuje meno robota a stav batérie a senzorov, a ak je Photon pripojeny, umozniuje ho
lokalizovat.



% Robot not detected

,%.3, Nastavenia Gctu

[= ZaloZné képie

Odbhlasit sa
Photon

noblet@gmail.com

Panel uZivatela

Vyber si svého Photona:

Panel robota



(0§ Panel robota— Ziadny robot

Vyber si svého Photona
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Pripajit

Pripojenie k robotovi Photon

Na pripojenie k robotovi sta¢i klikndt na tlacidlo Pripojit pod jeho ikonou. Ak mate v blizkosti viac
zapnutych robotov, zobrazi sa na Paneli robota zoznam vsetkych dostupnych robotov. Vyberte meno
poZadovaného robota a kliknite na tla¢idlo Pripojit. Pripominame, Ze meno (¢islo) robota je uvedené
na spodnej strane podvozku.

Dolezité!
Ak sa pomocou aplikacie pripdjate k robotovi prvykrat, zobrazi sa najskor ziadost o povolenie
Bluetooth, aby aplikacia mohla ziskat pristup k polohe vasho zariadenia. Povolte obe Ziadosti

kliknutim na tlacidlo ANO. Tieto opravnenia st nevyhnutné na to, aby aplikicia mohla
vyhladat blizkych robotov a Uspesne sa k nim pripojit.



G5 Panel robota- pripojené k robotovi
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Panel robota

Q. Zkontrolujte snimace

A Vyhledejte Robot

Kontrola senzorov

©@ (&) sveto JASNY (#
© (= Dotek NE ()
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@ | () Vzdélenost

= °
© | (@) Kontrast (X ]
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Kliknutim na tladidlo Skontrolovat senzory mdZete overit, ¢i vietky vstavané senzory robota funguju
tak, ako by mali. Vedla kazdého senzora sa zobrazuje jeho aktudlna hodnota. Pokial napriklad polozZite
ruku na hlavu robota, mala by sa sprava vedla dotykového senzora zmenit na ANO. Tuto obrazovku sa
oplati pouzivat najmi v pripade, ak s Photonom este len zatinate, aby ste si vyskusali
a plne pochopili fungovanie vsetkych jeho vstavanych senzorov.

Lokalizacia pripojeného robota

Ak chcete skontrolovat, ku ktorému robotu ste pripojeni, stai kliknut na tlagidlo Najst robota.
Pripojeny Photon sa vdm nasledne ozve.



Panel nastaveni

Po kliknuti na ikonu ozubeného kolieska sa otvori Panel nastaveni. Na tejto
obrazovke najdete moZnosti prispésobenia vykonu aplikacie a robota.
Na tomto paneli mézete:

A}

w’ Pfipojeno
tioe 67%I

@ J1 Zvuky Jazyky

@ % Rizeni Nahiasit chybu

@ ? Délka kroku Zasady ochrany osobnich
udaju

@ B Jednotky Autofi

1. povolit alebo zakazat zvuky vydavané robotom a aplikdciou;

2. prispOsobit poziciu virtualneho joysticku pre pravakov ¢i favakov;

3. nastavit vychodiskovd vzdialenost, ktord ma robot prejst, t. j. dizku jedného kroku
(predvolent hodnotu moézete zmenit aj v niektorom z dostupnych programovacich rozhrani);
4. vybrat mernd jednotku;

5. zmenit jazyk aplikdcie;

6. nahlasit pripadné problémy.



Aktivity s robotom

Hlavna obrazovka aplikdcie je rozdelend do dvoch sekcii. Prvd sa nazyva Aktivity s robotom
a obsahuje nasledujuce sekcie:

Interdisciplinarne ucenie Programovanie Metodiky ABC

Interdisciplinarne ucenie

Podsekcia Interdisciplindrna ucenie je urcena na pouZitie
pocas hodin, na ktorych chcete robota vyuzit ako
interdisciplindrnu ué¢ebnd pomdcku. MézZete ju vyuZit pri praci
s predskolakmi ¢i mladsimi ziakmi zakladnych $kél a vyucéovat
napriklad matematiku, zemepis, angli¢tinu, fyziku alebo
dejepis!

Programovanie

Druha podsekcia, Programovanie, je uréend ucitelom, ktori sa chcu
zamerat na vyuku programovania. Pouziva pokrodilejsie
programovacie rozhranie a oblibeny nastroj Scratch.

Metodiky ABC

Podsekcia Metodiky ABC poskytuje pristup k starej verzii aplikacie
spojenej s vyukovymi scenarmi ABC. Po kliknuti na nu sa zobrazi
obrazovka s polom na zadanie kédu zvoleného scenara zloZzeného
z r6znofarebnych tvarov.

Dalsie informacie o vyukovych scenaroch ABC najdete tu:

@ https://photon.education/lesson_plans/



Zvyste kvalitu vyuky

Druhd hlavnd sekcia, Zvyste kvalitu vyuky, bola navrhnutd s cielom podporit rozvoj
pedagdgov. Poskytuje pristup k dal$im zdrojom, ktoré vdm pomdzu odhalit vietky funkcie
robota Photona a porozumiet tomu, ako ho vyuZit pri vyuébe. Najdete v nej programy
pripravené na spustenie jedinym kliknutim, online verziu prirucky, plany lekcii a odkaz na
portal zdrojov pre pedagogov.
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V. Interdisciplinarne vyuzitie robota Photona

Interdisciplinarne vyuZitie robota

Po prechode do sekcie Interdisciplindrna vyuka mézete robota ovladat pomocou niekolkych
grafickych rozhrani. Ndjdete tu aj vopred pripravené aktivity, ktoré detom pomozu sustredit sa
a udrzat si pozornost pocas akejkolvek hodiny!

Ovladanie robota

V tejto sekcii aplikacie najdete niekolko rozhrani, ktoré vdm a vasim Ziakom umoznia robota
ovladat. Vietky rozhrania st k dispozicii aj v Uéte Ziaka. Praca s nimi je velmi jednoducha!
Zistite to sami, ked'si spustite nas tutorial, ktory vas prevedie funkciami dostupnymi na kazdej
z obrazoviek a ktory vas nauéi robota ovladat. Kazdé pouzivatelské rozhranie ponuika odlisny
spdsob, ako naplédnovat trasu pre robota. Vyberte vhodné rozhranie s ohfadom na vek Ziakov,
vyvojové §tadium a mnoZstvo Casu, ktoré mozete praci s robotom venovat. Prehlad
jednotlivych rozhrani sa nachadza nizsie.

Do : =

Moz Jeldvani

Ovladani robota

Joystick Photon Draw

Photon Blocks



Photon Draw

1. Trasu robota za¢nete kreslit tak, Ze nad obrazkom robota pridrZite prst a pretiahnite ho po

obrazovke. Pokial na chvilu prstom zastavite, zobrazi sa koliesko — to vdm umozni na dany Usek
pridat ukony, napriklad prehranie zvuku.

2. Nakreslenie trasy pre robota je stU¢astou fazy programovania. Ak chcete, aby robot vykonal
naprogramované Gkony, kliknite na tlagidlo Prehrat.

3. Ak chcete obrazovku vymazat, t. j. odstranit program, pridrzte tla¢idlo so Sipkou.

4. Mobizete si tiez vybrat, aky dlhy by mal byt , krok” robota, t. j. vzdialenost, ktoru robot prejde
v rdmci jedného pohybu. Predvolend hodnota je 30 cm — dizka jedného poli¢ka pri vietkych
nasich vyukovych podlozkach.



5. Kedykolvek vytvorite program, mézete ho uloZit pre neskorsie pouZitie (napriklad na buddcu
hodinu). Odtial moZete tiez nacitat predtym ulozeny program.

6. Na uz nakreslenu trasu robota mozete pridat tri typy ukonov: prehranie zvuku (symbol noty),
zmena farby oci a usi (symbol Ziarovky) a pozastavenie spustenia programu, kym niektory
z vybranych vstavanych senzorov nedetekuje spustaciu akciu (napriklad dotykovy senzor, ktory
aktivujete pohladenim robotovej hlavy).

7. Ak chcete do programu pridat akciu, pretiahnite jej symbol do zvoleného kruhu. Ak chcete akciu
odobrat, kliknite na zodpovedajuci symbol v kruhu.



Photon Badge

Deti vo veku 6 — 10 rokov

Toto rozhranie je zalozené na usporaduvani symbolov (odznakov) do logického sledu — smerové
Sipky, farby, zvuky a senzory. V tomto rozhrani mézete pouzit doplnkové karti¢ky, napriklad zo
sady Symboly pouzivané v aplikacii, ktoré mozete rozlozit na tabulu ¢i podlahu a naplanovat tak
trasu este pred jej prenesenim do aplikacie.
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1. Pomocou pola Program médZete naplanovat (naprogramovat) Gkony robota. Photon vykonéava
usporiadané Ukony vzdy v rovnakom poradi. MéZete vybrat maximalne 10 ukonov.

2. Po kliknuti na jednu z kategorii akcii v postrannej ponuke (napr. pohyb — symbol smerove;j Sipky)
sa zobrazi zoznam dostupnych Ukonov (pokynov). Ak chcete do programu pridat nejaky pokyn,
kliknite nan a pretiahnite ho do pola Program.

3. Ak chcete z programu niektord z akcii odstranit, sta¢i na fiu klikndt. Ak chcete odstranit cely
program a zacat znova, kliknite na ikonu gumy (v pravom hornom rohu pola Program) alebo pridrite
tlacidlo so Sipkou.



4. Ak chcete svoj program spustit (prinutit robota na vykonanie usporiadanych Gkonov), kliknite na
oranzové tla¢idlo Prehrat.

5. Mbzete si tiez vybrat, aky dlhy by mal byt ,krok” robota, t. j. vzdialenost, ktor( robot prejde
v ramci jedného pohybu. Predvolena hodnota je 30 cm — dizka jedného politka pri vietkych nasich
vyukovych podlozkach.

6. Kedykolvek vytvorite program, mozete ho uloZit pre neskorsie pouzitie (napriklad na budtcu
hodinu). Odtial moZete tiez nacitat predtym uloZeny program.



Photon Blocks

Deti vo veku 7 — 14 rokov

Toto programovacie rozhranie umozfiuje naprogramovat ukony robota usporiadanim blokov
s pokynmi do sekvencii. V porovnani s predchadzajicimi rozhraniami je toto rozhranie omnoho
pokrodilejSie. UmozZriuje okrem iného pouZit neobmedzeny polet blokov a viac moZznosti
prispésobenia Ukonov (mdzete napriklad naprogramovat farbu oéi a usi robota nezavisle od seba

alebo nastavit presny uhol pri ot4¢ani).
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1. Programovat zaénete tak, 7e bloky s pokynmi umiestnite pod prvy pokyn Start. Photon plni pokyny
programu v poradi zhora nadol.

2. Po kliknuti na jednu z kategdrii akcii v postrannej ponuke (napr. pohyb — symbol smerovej Sipky)
sa zobrazi zoznam dostupnych tkonov (pokynov). Ak chcete do programu pridat blok, kliknite naf
alebo ho presurite na poZzadované miesto v programe. Poradie pokynov méZzete kedykolvek zmenit
pretiahnutim na poZadované miesto.



3. Ak chcete z programu niektory z blokov odstranit, pretiahnite ho do pravej ¢asti obrazovky. Zobrazi
sa K&3. Ak chcete odstranit cely program, pridrzte tla¢idlo so ipkou.

4. Ak chcete va$ novo vytvoreny program otestovat, kliknite na tla¢idlo Prehrat.

5. Ak sa blok sklada z dvoch prvkov spojenych ¢iarou, mozete tento pokyn dalej upravit. Kliknutim
na prvok, ktory je pripojeny k bloku (napr. 10 cm), sa otvori dalSia ponuka.

6. Ak ste poufili blok ist vpred, mozete prejdent vzdialenost pre tento pohyb upravit a nastavit rozne
hodnoty vzdialenosti pre tento blok, tzn. zvolit, ¢i sa ma robot pohybovat dopredu neobmedzene
dlho (na to pouzite ikonu nekonecna), alebo kym ho nezastavi konkrétne akcie. Alebo, rovnako ako
u predchédzajucich rozhrani, mdzete zvolit, aby sa robot pohyboval po uréitom poéte poli (dizku
kazdého kroku je mozné upravit).

7. Kedykolvek vytvorite program, mozete ho uloZit pre neskordie pouZitie (napriklad na budtcu
hodinu). Odtial moZete tiez nacitat predtym uloZeny program.



Joystick

Virtudlny joystick je najzakladnejsim rozhranim, ktoré umozriuje robota
ovladat ru¢ne, menit farbu jeho oéi a usi a prehravat zvuky. V tomto
rozhrani nemusite planovat sekvencie pohybov vopred — robot

vykondva vybrané ukony v redlnom c&ase. Modzete ho vyuZit pri
jednoduchych aktivitach zaloZenych na pohybe z bodu A do bodu B, ako
je ucenie Cisel alebo radenie udalosti.

1. Virtudlny joystick umoznuje ovladat pohyby robota.

2. Tu méZete zvolit rychlost robota.
3. Tu mézete zvolit farbu o¢i a usi robota.

4. Tu mozete zvolit zvuky, ktoré ma robot prehravat.



Vopred pripravené aktivity

V sekcii Interdisciplinarna vyuka ndjdete vopred pripravené aktivity, ktoré vdm umoznia
robota pouZit ako putavy prvok pri vyucbe. MdZete si vybrat z celej rady jednoduchych
aktivit, ktoré spajaju ucenie so zdbavou. Z Photona sa méze stat tanecny instruktor, koleso
Stastia alebo pomocnik pri rozdelovani Ziakov do skupin. Vopred pripravené aktivity su
k dispozicii aj v Ucte Ziaka.

Pouzijte pripravené aktivity
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Podme sa teraz presunut do sekcie Programovanie, kde sa pozrieme na niekolko rozhrani so
zameranim na zaklady programovania. Tieto rozhrania sme oznacili podla Urovne pokrodilosti
a odporucame vam si kazdé z nich vyskusat, aby ste mohli nami pripraveny vzdelavaci proces
vyuZit naplno. So v3etkymi funkciami vybraného rozhrania sa mézZete zoznamit aj kliknutim na
tlacidlo Tutoridl. Viac o jednotlivych rozhraniach sa docitate nizsie:

Photon Draw (Uroveri 1)

Rozhranie, ktoré umoznuje ovladat robota kreslenim trasy prstom na obrazovke tabletu. Je to
idedlna volba pre najmensie deti. Na trasu mozete kedykolvek pridavat Gkony, ako je zmena farby
oci a usi robota, prehravanie zvukov alebo ¢akanie na interakciu s niektorym zo zabudovanych
senzorov.

Photon Draw (Uroveri 2)

Toto programovacie rozhranie je zaloZzené na usporiadani symbolov (odznakov) do logického sledu
— smerové Sipky, farby, zvuky a senzory.

Photon Blocks (Uroveri 3)

Toto programovacie rozhranie umozriuje naprogramovat Ukony robota usporiadanim blokov
s pokynmi do sekvencii. V porovnani s predchadzajicimi rozhraniami je toto rozhranie ovela
pokrodilejSie. Umozniuje napriklad pouZitie neobmedzeného poctu blokov a viac moZnosti
prispdsobenia Ukonov (méZete napriklad naprogramovat farbu oéi a usi robota nezavisle na sebe
alebo nastavit presny uhol pre otacanie).



<[> ,
Photon Code (Uroven 4)

Pokrocilejsia verzia rozhrania Photon Blocks. Deti v iom skladaju sekvencie z textovych blokov, ktoré

namiesto konkrétnych prikazov zobrazuju iba ¢asti kddu. Tento modul tieZ ponika moznost pouZzitia
premennych.

1S5
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Vﬂ Photon Scratch (Uroven 5)

Oblubeny programovaci jazyk pre deti. Toto uzivatelsky privetivé rozhranie umoznuje Ziakom
programovat robota a vytvarat interaktivne pribehy, hry a animacie.



Zvyste kvalitu vyucby je jedna z dvoch sekcii dostupnych na domovskej obrazovke. Tato
sekcia obsahuje uZito¢né zdroje, ktoré vam predvedl, Ze praca s Photonom je
jednoducha a zdbavna!

Co tam néjdete?

1. Vopred pripravené programy — Pripravené aktivity s robotom, vdaka ktorym méozete
pri vyucbe vyuzit moznosti Photona na maximum bez toho, aby ste museli vytvarat
vlastné programy.

2. Prvé kroky — Elektronicka verzia tejto prirucky. Majte ju po ruke pre pripad, keby ste
si kedykolvek potrebovali vyhladat informacie stvisiace s Photonom.

3. Scenare lekcii — Plany lekcii vytvorené odbornikmi v konkrétnych odboroch, ktoré

moZete pouZit pri vyucbe alebo sa nimi nechat inspirovat.

4. Photon Portal — Specializovany portal so zdrojmi pre pedagdgov, ako st vopred
pripravené plany lekcii, aktivity, projekty a vyssie online kurz. Zdroje tu zverejnené
su vytvorené ako pedagdgmi, tak certifikovanymi odbornikmi v oblasti vzdeldvacich
technologii.

ZlepsSenie vyucovacich zru¢nosti
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I. Photon Magic Dongle — USB kluc

S UBS kluc¢om Photon Magic Dongle toho
mébzete robit ovela viac!

Drobné zariadenie — obrovské moznosti. Photon Magic Dongle je
USB adaptér, ktory umoZfiuje programovat roboty Photon
z poditaca. Stadi ho zapojit do portu USB poéitaca, stiahnut si
bezplatnu aplikaciu Photon Magic Bridge z nasich webovych
stranok a mozete zacat vytvarat programy v jednom z oblUbenych
prostredi: Scratch, Python, MakeCode alebo JavaScript. Co je tie?
délezité, adaptér Photon Magic Dongle umozZiiuje pouzivat
interaktivnu tabulu pri vSetkych aktivitdch s Photonom!

*predavané samostatne

Pouzitie interaktivnej tabule

Pripojenie USB kltGc¢a Photon Magic Dongle k pocitacu vam umozni pri vyucbe s Photonom pouzivat
interaktivnu tabulu — tato funkcia zrkadli obrazovku aplikdcie Photon Magic Bridge a premeni tak
vasu tabulu na velky interaktivny ,tablet”! To je idedlne v situdcii, ked mate k dispozicii iba jedného
robota a zéroveri vediete vyu¢bu s mnohymi ziakmi. Interaktivna tabula updta pozornost vietkych
Ziakov po celu dobu vyucby.




Programujte robota z pocitaca

Pomocou USB klti¢a Photon Magic Dongle mozete robota a pocita¢ vyuzit na vyucbu pokrocilého
programovania. Sta¢i adaptér pripojit k portu USB vasho zariadenia a stiahnut si bezplatny program
Photon Magic Bridge z nasich webovych stranok:

@ https://photon.education/magic-bridge-download/

Po instaldcii programu ziskate pristup nielen k funkcidm aplikdcie Photon EDU, ale aj
k oblibenym programovacim rozhraniam pouZivanym vo vzdeldvani: Scratch a MakeCode,
a okrem toho aj programovacie jazyky JavaScript a Python. Umozni vam predstavit Ziakom
jednoduchy sp6sob, ako sa naucit skriptovacie jazyky pouzZivané profesionalnymi
programatormi. Robot Photon umoZiuje vizualizovat fungovanie zloZitych programov
a pochopit ich $truktudru. Ziaci budu schopni vytvorit simulované problémy, vyvinit algoritmy
pre robota a nasledne predviest, ¢i boli ich predpoklady spravne.

Vdaka USB kltéu Photon Magic Dongle méZete k jednému pocitacu pripojit az osem robotov
a programovat ich si¢asne pomocou integrovanych funkcii dostupnych v aplikdcii Photon Magic
Bridge.



Il. Prislusenstvo

Prebudte zvedavost svojich Ziakov

Doplnkové prislusenstvo vam pomdze vylepsit a rozsirit moznosti vasho robota. VSetko
prislusenstvo je navrhnuté tak, aby proces ucenia obohatilo a urobilo c¢as straveny ucenim
s robotom Photon este zdbavnejsim! Medzi ponukané prislusenstvo patria magnetické masky,
ktoré Ziakom umozZnia prispdsobit si vzhlad svojich robotov, a tiez vzdeldvacie podlozky a karti¢ky,
ktoré vdm umoznia vytvorit podnecujlci vyukovy a hraci priestor a organizovat offline aktivity.

Vzdelavacia podlozka

Vzdeldvacia podlozka Photon pozostava z 24 Stvorcovych poliCok a pomaha s vizualizaciou
vyukového a hracieho priestoru. Specidlne navrhnuté grafické prvky umoziuji detom ovladat
robota v ramci réznych systémov pre orientaciu v priestore, vratane referenéného systému zndmeho
zo Sachu (napr. polia A3, B2, D4) alebo svetovych stran
pouzivanych na mapach (sever, juh, vychod a zapad).

Specidlne grafické prvky robia z podlozky idedlny priestor na
aktivity spojené s rozpravanim pribehov. Pri pldnovani trasy pre
robota si deti rozvijaju analytické schopnosti, precvicuju
rozpoznavanie smerov a odhadovanie vzdialenosti a maju

moznost uplatnit svoje vytvorené programy v praxi.

Penova podlozka

ad T Suprava 36 velkych skladaciek z mikkej peny vhodnych
pre deti, ktoré je mozné lubovolne kombinovat.
Flexibilita pri navrhovani trasy robota umozZnuje
Ziakom rozvijat schopnosti planovania a predvidania
a pomaha im overovat si svoje predpoklady v praxi.

Karticky

Karticky su praktickym doplnkom vzdeldvacich podloZiek. Pripravili sme
dve sUpravy: Symboly pouZivané v aplikacii a Pismena a Cislice. Sada
Symboly pouZivané v aplikacii znazornuje symboly, ktoré pouzivame
v aplikacii Photon EDU. Tato sada je vhodna na offline precviovanie
planovania trasy. Karticky mézete tiez rozmiestnit na nahodné policka
vzdeldvacej podlozky a pouZit ich ako ukazovatele ukonov, ktoré maju
byt na danych poli¢kach vykonané. So sadou Pismena a Cislice mézete
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Ziakov ucit pismend abecedy ¢&i hlaskovania alebo ich zoznamit so
zdkladmi matematiky (s¢itanim, od¢itanim, alebo dokonca nasobilkou).

Magnetické masky

Dodajte svojmu robotovi jedine¢ny vzhlad pomocou nasej sady
Siestich magnetickych masiek (Zakladna sada). Vnutri ndjdete pat
farebnych masiek spolu s jednou bielou maskou, ktoru si Ziaci mozu
vyzdobit akokolvek ich napadne.

Magnetické masky — stiprava pre personalizaciu

Podporte kreativitu svojich Ziakov s touto sadou Siestich bielych
masiek (Suprava pre domacich majstrov), ktoré si Ziaci mozu
lubovolne vyzdobit a prispdsobit podla svojich predstav. Tymto
spdsobom moZete Photona premenit na akuikolvek postavicku, ktora
nadvézuje na tému hodiny.

Samolepky pre personalizaciu

Samolepky vam umoznia dodat Photonovi jedinecny vzhlad, takze si
Ziaci so svojim novym ,asistentom ucitela” vytvoria vztah rychlejsie.
Vdaka samolepkam tieZ [ahsie rozoznéte roboty od seba, pokial ich
mate v triede viac. V ponuke su nasledujice supravy samolepiek:
Veteran, Nature, Aqua, Mechanical — dostupné ako jednotlivé
samolepky alebo ako stprava.
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