Nez pojdem do Skoly

NeZ p6jdem do Skoly je interaktivny vyucbovy program pre predskoldkov a Ziakov prvych tried

zédkladnej skoly, pripadne Ziakov Specialnych $kol. Deti ziskaju a zaroven si osvoja doleZité znalosti a

skdsenosti, ktoré by mali pred vstupom do skoly i v prvych skolskych rokoch poznat a vediet.

Programom deti sprevadza kamardtsky tukan, ktory im vZdy vysvetli, o o ide na kaZdej obrazovke

alebo ¢o maju robit.
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Hodiny vyucby

Vyucbova Cast obsahuje sedem zakladnych oblasti:

Pocitanie do 10
RozliSovanie velkosti
Farby

Logické rady
Geometrické tvary
Orientacia v priestore
Vlastnosti veci



Precvicovanie hrou

Vsetko, ¢o sa deti dozvedia vo vyucbovej €asti, je mozno okamzite precvicit v dvanastich réznych
typoch hier, ktoré ¢asto kombinuju rézne znalosti a skisenosti — napr. poznavanie farieb a tvarov
alebo pocitanie spolu s orientaciou v priestore. Za spravne rieSenie deti ziskavaju odmeny v podobe
farebnych vtacich pierok, ktoré sluzia nielen ako motivdcia pre pouZivatela, ale tiez ako spatna vazba
pre ucitelov.

Ako uzZ je zvykom, nase programy uputaju deti grafickym spracovanim, mnoZstvom animdcii a zvukov,
a tak sa budu do skolskych lavic tesit este viac!

Vhodné na prevadzku na vSetkych typoch dotykovych tabul a v pocitacovych ucebniach.

| Minimalna konfiguracia * | procesor Intel Core i3 6. generacie a vyssi, min. 4 GB RAM, zvukovy
vystup (sluchadla alebo reproduktory)



| Odporucena konfiguracia | procesor Intel Core i5 8. generacie a vyssi, min. 8 GB RAM, zvukovy

vystup (sluchadla alebo reproduktory)
| Podporované operaéné systémy | Windows 10/11 SK

* nie je zaruceny optimalny beh aplikacie



