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Zaruka a autorské prava

Obmedzena zaruka

Spolo¢nost BenQ poskytuje zaruku na akukolvek zavadu v materiali a dielenskom spracovani
tohto produktu pri normalnych podmienkach pouzivania a skladovania. Pri uplatfiovani
akychkolvek zaru€nych narokov je vyzadovany doklad s datumom zakupenia. V pripade, Ze
sa na vyrobku v priebehu zaruky vyskytne zavada, je jedinym zavazkom spolo¢nosti BenQ a
exkluzivnou napravou pre vas vymena akychkolvek vadnych suciastok (vratane prace). Ak
pozadujete servisny zasah v ramci zaruky, obratte sa ihned na predajcu, od ktorého ste
zakupili pristroj vykazujuci vady. Délezité upozornenie: VySSie uvedena zaruka pozbyva
platnosti, ak zékaznik pri obsluhe pristroja nepostupuje v sulade s pisanymi pokynmi
spolo¢nosti BenQ, zvlast ak sa to tyka okolitych vihkosti, ktora musi byt medzi 10 % a 90 %,
teploty, ktord musi byt medzi 0 °C a 35 °C, nadmorskej vysky, ktord nesmie v beznom rezime
presiahnut 1 500 m a prevadzkovania projektora v praSnom prostredi. Okrem konkrétnych
zakonnych prav, ktoré vam poskytuje tato zaruka, mozete mat' v zavislosti na zakonoch
krajiny, v ktorej Zijete, este dal$ie prava. Dalsie informacie najdete na webovej stranke
www.BenQ.com.

Autorské prava

Copyright © 2024 BenQ Corporation. V8etky prava vyhradené. Ziadna ¢ast tejto publikacie nesmie byt
reprodukovanad, prenasana, prepisovana, ukladana do systému na opatovné spristupnenie, alebo prekladana
do akéhokolvek jazyka alebo pocitatového jazyka v akejkolvek forme alebo akymkolvek spésobom,
elektronickym, mechanickym, magnetickym, optickym, chemickym, ruénym alebo akymkolvek inym
spoésobom, bez predchadzajiuceho pisomného suhlasu spolo¢nosti BenQ Corporation.

Vylu€enie zodpovednosti

Spolo¢nost BenQ Corporation neposkytuje Ziadne zastupovanie alebo zaruky, ¢i uz vyslovne
vyjadrené alebo predpokladané, tykajluce sa obsahu tu uvedenych informacii a Specialne sa
zrieka akychkolvek zaruk, vratane zaruk predajnosti alebo vhodnosti pre urcity konkrétny ucel.
Okrem toho si spolo¢nost BenQ Corporation vyhradzuje pravo vykonavat Upravy tejto
publikacie a ¢as od €asu vykonavat zmeny v jej obsahu, a to bez povinnosti upozornovat
akukolvek osobu na takéto Upravy alebo zmeny. *DLP, Digital Micromirror Device a DMD su
ochranné znamky spolocnosti Texas Instruments. Ostatné ochranné znamky su chranené
autorskymi pravami prislusnych spolo¢nosti alebo organizacii. Ozna¢enie HDMI, HDMI High-
Definition Multimedia Interface, vizualna podoba HDMI a loga HDMI su ochranné znamky
alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti HDMI Licensing Administrator, Inc.

2  Zaruka a autorské prava



ODSAN DAIENIA ...t 7
VonKkajSi VZhlad ProjeKiOra .......c.uviiiiieiccieie et e et e e 8
Ovladacie PrvKy @ fUNKCIE...........oiiiiiiiiiee ettt 9
UMISEENT PrOJEKLOIa .....vveieiieeiiie ettt e et e e e e e esbneaeeean 12
VoIDa UMIESINENIA .....coi ittt e e e eee e e e
12 Ziskanie poZadovanej velkosti premietaného obrazu.............cccccoiiiiiiiiis
13 MONEAZ PrOJEKIOIA. ....eeeieeeee et e e e e et e e e e naeeeas
15 Uprava premietan@ho ODFAZU .............cccueuevececueeeeeeeeceeeeeee e
(L (T =T (= S O PTOPP RO PPPPPUPPOt 18
(@77 To £= 1o 1= T PSSR PPPPRRRN 21
ZaPNULIE PrOJEKEOTA ...iiiiiiiiiiie ettt e et e e e e e e e e e et e e e e e s esbnnaaeean 21
POUZIVANIE PONUK.......oiiiiiiiieiie et e e e e e e e e e e e s e e e e e e enees 22
ZabezpeCenie PrOJEKIOIA .......ccueeiie ittt e e e e 23
Prepinanie vStupného SIgNAIU .............ooiiiiiiiiiiee e 24
VYPNULIE PrOJEKEOIA ..ottt e et e e e et e e e e et e e e e e e nnnseeeeeeans 25
POoUZIVANI& PONUK ......ooiiiiiii et e e e e e e e e e e e e e e eneee 26
31 (=T 0T o GRS 26
0 o U] €= 4= 14 =T [ - RSP 31
PONUKE UPFESNIt ... ..ttt e e e e e e eaeaee e e e e e e e e e s nnnnnnnnnes 33
UAIZDA <. 44
StarostlivoSt 0 PrOJEKIOT .....c..eiiiiiiie e
44 Informacie 0 SVELeINOM ZATOJi ...eoiiuiiiiiiiiiiiie s
44 RiI€SENI€ PrODIEMOV ....ooiiiiiiiie et e e et e e et e e e et e e enraeaeae s
A7 TEChNICKE UAQJE ....vvieiieeiiieie ettt et e e e et e e e e et e e e e e st aeeeaeeennnes 48

Technické Udaje Projekiora ..o e 48

ROZIMEIY ettt e e e e e e et e e e e 49
Tabulka CaSOVANIA ........oiiiiiiiiii e 50
PIHKAZY RS232 ...ttt ettt ettt ettt 52

Obsah 3



Ddlezité bezpecCnostné pokyny

Tento projektor je konstruovany a testovany podla najnovSich noriem pre bezpecnost
zariadeni v oblasti informa&nych technoldgii. Pre bezpe€né pouzivanie tohto produktu je vSak
dolezité, aby ste dodrziavali pokyny uvedené v tejto prirucke a vyznacené na produkte.

1. Pregitajte si prosim tato priruéku predtym, 6.V niektorych krajinach NENIi napétie v
nez zaCnete vas projektor pouzivat. elektrickej sieti stabilné. Vas projektor je
Uschovaijte ju pre neskor$ie pouZitie. kon&truovany tak, aby bezpeéne pracoval pri
sietovom napati v rozmedzi 100 az 240 V
striedavého prudu. Ak vSak déjde k
vypadkom napatia alebo napatovym razom
+10 V, projektor nemusi pracovat spravne. V
oblastiach, kde méze dochadzat’ ku kolisaniu
alebo vypadkom sietového napatia,
odporu¢ame pripojit’ projektor
prostrednictvom stabilizatora napajacieho
napatia, zariadenia na ochranu pred
napatovymi SpiCkami alebo zdroja stalého

o7 napéjania (UPS).
. _
Ty/

3. Opravy prenechaijte kvalifikovanym
servisnym technikom. 7. Pogas prevadzky neblokuijte objektiv

] projektora ziadnymi predmetmi, pretoze by
mohlo dojst k zahriatiu a deformacii tychto
predmetov alebo dokonca k vzniku poziaru.
Pre do¢asné vypnutie svetelného zdroja
pouzite funkciu zatmenia.

2. Pocas prevadzky projektora sa
nedivajte priamo do jeho objektivu.
Intenzivny svetelny lu¢ by mohol poskodit
vas zrak.

4.V Case, ked je svetelny zdroj projektora
zapnuty, musi byt vzdy otvorena zavierka
objektivu (ak je k dispozicii) alebo zlozena
krytka objektivu (ak je k dispozicii).

5. PoCas prevadzky sa svetelny zdroj 2
velmi zahfiva. 8. Nepouzivajte svetelny zdroj po uplynuti
. menovitej Zivotnosti.
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16. Do blizkosti projektora ani na projektor 19. Neinstalujte tento projektor do Ziadneho

neumiestiujte ziadne tekutiny. Tekutiny z nasledujucich prostredi.
vylité do projektora mozu sposobit’ jeho - Nedostatogne vetrané alebo stiesnené miesta.
poruchu. Ak sa do projektora dostane Zabezpeéte, aby bol projektor vo vzdialenosti aspori 50
akakolvek tekutina, odpojte ho zo sietovej cm od stien a aby vzduch volne prudil okolo projektora.
zasuvky a poziadajte spolo¢nost BenQ o - Miesta, kde méZe teplota dosahovat prilis vysoké
vykonanie servisnej opravy. hodnoty, napr. v automobile so zatvorenymi oknami.

FE_.\ - Miesta, kde m6ze nadmerna vihkost, prach alebo

= __'_f-:' cigaretovy dym znecistit optické komponenty a skratit’

e tak Zivotnost projektora a spdsobit’ ztmavnutie obrazu.

=0,
s ®

17. Projektor dokaze zobrazovat obrateny
obraz, ktory sa vyuZiva pri inStalacii - Miesta v blizkosti poziarneho hlasica

projektora pod strop / na stenu. - Miesta s okolnou teplotou nad 40 °C
- Miesta s nadmorskou vy$kou nad 3 000 m.

18. Tento projektor musi byt uzemneny.

Skupina nebezpelenstva 2

1. Podla klasifikacie fotobiologickej bezpe&nosti svetelnych zdrojov a systémov
svetelnych zdrojov patri tento vyrobok do Skupiny nebezpecenstva 2, IEC 62471-5:2015.

2. Moznost vyzZarovania nebezpecného optického Ziarenia z tohto produktu.
3. Nedivajte sa do zapnutého svetelného zdroja. MéZe to byt nebezpecéné pre vas zrak.
4. Rovnako ako pri akomkolvek inom jasnom zdroji sa nedivajte priamo do luc¢a.

o Aby nedoslo k poSkodeniu DLP ¢ipov, nikdy nesmerujte vysoko vykonny laserovy IU¢ na projekény
objektiv.
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Ovladacie prvky a funkcie

Projektor a dialkovy ovladac¢

VSetky operacie stlacenia tlacidiel popisané
o v tomto dokumente je mozné vykonavat na
dialkovom ovladaci alebo na projektore.
¢ )

bsiva e 77 2NN e——116
s )

o . )
R — e [ T

1. (") POWER (Napajanie)

Zapnutie projektora alebo vypnutie
do pohotovostného rezimu.

[1] ON (Zapnuté)/[&] Off (Vypnuté)
Zapnutie projektora alebo vypnutie
do pohotovostného rezimu.

2. Indikator POWER (Napajanie)/Varovny
indikator TEMP (Teplota)/Indikator LIGHT
(Svetlo) (Pozri Indikatory na strane 46.)

3. Senzor infraterveného dialkového ovladania
4. BACK (Spat) Navrat do

predchadzajucej OSD ponuky, ukonéenie

a uloZenie nastaveni ponuky.

(1)
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5. Tlacidla so Sipkami (, ¥:: M)

Ak je na projekénej ploche zobrazena
OSD ponuka, sluzia tieto tlacidla ako
smeroveé Sipky na vyber pozadovanych
poloziek ponuky a na vykonanie
nastaveni. Tlac¢idla na korekciu
lichobeznikového skreslenia (

v
Zobrazenie okna na korekciu
lichobeznikového skreslenia.
Tlacidla hlasitosti /

Znizenie alebo zvySenie hlasitosti projektora.
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6. ZDROJ (Source) Zobrazenie pruhu pre
vyber zdroja signalu.
7. EKO PRAZDNA OBRAZOVKA (ECO
BLANK) Skrytie obrazu zobrazeného na
projekénej ploche.
Nezakryvajte projekény
objektiv, aby nepromital obraz.
Predmet zakryvajuci objektiv by

sa mohol zahriat' a zdeformovat

alebo dokonca sposobit poziar.

8. OK Potvrdenie vybranej polozky
ponuky na projekénej ploche (OSD).

9. AUTO (Automaticky)
Bez funkcie.

10. MENU (Nabidka) Zobrazenie
ponuky na projekénej ploche (OSD).

11. Tlacidla na vyber zdroja: PC 1
Bez funkcie.

12. Tlacidla na vyber zdroja: HDMI Vyber
HDMI 1 zdroja vstupného signalu pre
zobrazenie.

13. STRANA (PAGE) / STRANA (PAGE)
Pomocou tychto tlacidiel je mozné v
prislusnej aplikacii na pripojenom PC
vybrat’ predchadzajucu/dalSiu stranku
(napr. v aplikacii Microsoft PowerPoint).

10 Uvod

14. CHYTRY EKO REZIM (SMART ECO)
Zobrazenie ponuky Rezim svetla pre vyber
vhodného prevadzkového rezimu svetelného
zdroja.

15. ZMRAZENIE (FREEZE)
Zastavenie promitaného obrazu.

16. POMER STRAN (ASPECT)
Vyber pomeru stran zobrazenia.

17. Tlacidla hlasitosti o—/ "+

Znizenie alebo zvySenie hlasitosti projektora.
18. ZOOM+ (Zvacsenie+)/ZOOM-
(Zmensenie) Zvacsenie alebo zmensenie
velkosti promitaného obrazu.
19. Rychla in&talacia Rychly vyber niekolkych
funkcii pre nastavenie promitaného obrazu a
zobrazenie testovacieho vzorku.

20. REZIM ZOBRAZENIA (PICTURE
MODE)/REZIM (MODE) Zobrazenie ponuky
ReZim zobrazenia pre vyber reZzimu
zobrazenia.



Efektivny dosah dialkového ovladaca

Aby dialkovy ovlada¢ pracoval spravne, je potrebné ho drzat kolmo a pod uhlom max. 30
stupriov voci snimacom infracerveného dialkového ovladania na projektore. VVzdialenost
medzi dialkovym ovladacom a snimacmi by nemala presiahnut 8 metrov. Medzi dialkovym
ovladacom a snimacmi infracerveného dialkového ovladania na projektore nesmu byt
ziadne prekazky, ktoré by mohli branit’ infracervenému Iacu.

» Ovladanie projektora zepfedu » Ovladanie projektora shora

11 Uvod



Umiestnenie projektora

Volba umiestnenia

Pred vyberom miesta pre instalaciu vasho projektora zvazte nasledujuce faktory:

« VVelkost a poloha projek&nej plochy
» Umiestnenie elektrickej zasuvky

* Poloha a vzdialenost medzi projektorom a dal$im zariadenim
Projektor mézZete nainstalovat nasledujucimi sposobmi.

1. Stolek vpredu Zvolte toto umiestnenie,
chcete-li mat projektor postaveny na stoliku
pred projekénou plochou. Je to najbeznejsi
spbsob umiestnenia projektora z dévodu
rychlej inStalacie a prenosnosti.

K.@ )
3. Strop vpredu Zvolte toto umiestnenie,
chcete-li mat projektor zaveseny obratene
pred projekénou plochou. Pre montaz
projektora si u svojho predajcu objednajte

sadu BenQ pre montaz projektora pod strop /
na stenu.

2,

2. Stolek vzadu Zvolte toto umiestnenie,
chcete-li mat projektor postaveny na stoliku
za projek&nou plochou. Uvedomte si prosim,
Ze budete potrebovat Specialnu projekénu
plochu pre zadnu projekciu.

!

4. Strop vzadu Zvolte toto umiestnenie,
chcete-li mat projektor zaveseny obratene za
projek&nou plochou. Uvedomte si prosim, Ze
budete potrebovat Specialnu projekénu
plochu pre zadnu projekciu a sadu BenQ pre
montaz projektora pod strop/na stenu.

s

Po zapnuti projektora prejdite do ponuky Upresnit — Nastavenie > InStalacia projektora

a stlacenim tladidiel / vyberte nastavenie.

Pre otvorenie tejto ponuky mézete rovnako pouzit tlacidlo QUICK INSTALL (Rychla

instalacia) na dialkovom ovladaci.

12 Umiestnenie projektora



Ziskanie pozadovanej velkosti premietaného obrazu

Vzdialenost od objektivu projektora k projekénej ploche, nastavenie zvacsenia (ak je projektor
nim vybaveny) a format video signalu su faktory, ktoré ovplyvriuju velkost premietaného obrazu.

Projekéné rozmery
LW600ST+

* Pouzitie projekenej plochy s pomerom stran 16 : 10 a premietanie obrazu vo formate 16 : 10

Uhlopriegka projektovanej plochy 16 : 10
|

. Projektovana plocha
/ Stred objektivu
3 Posunutie Ji 7
Projektovana vzdialenost
Velkost projekénej plochy Projekéna vzdialenost (mm)
hlopriecke V (mm) § (mm) \'\/Azlgi.alenost’ (pri Priemer \'le?;i)i(élenost’ (pri Posunutie (mm)
Palcov mm max. zvaéseni) min. zvaéseni)

30 762 404 646 465 514 562 0
40 1016 538 862 620 685 750 0
50 1270 673 1077 775 856 937 0
60 1524 808 1292 930 1027 1124 0
70 1778 942 1508 1086 1199 1312 0
80 2032 1077 1723 1241 1370 1499 0
90 2286 1212 1939 1396 1541 1687 0
100 2540 1346 2154 1551 1712 1874 0
10 2794 1481 2369 1706 1884 2061 0
120 3048 1615 2585 1861 2055 2249 0
130 3302 1750 2800 2016 2226 2436 0
140 3556 1885 3015 2171 2397 2623 0
150 38102019 32312326 2569 2811 0
160 4064 2154 3446 2481 2740 2998 0
170 4318 2289 3662 2636 2911 3186 0
180 4572 2423 3877 2791 3082 3373 0
190 4826 2558 4092 2947 3253 3560 0
200 5080 2692 4308 3102 3425 3748 0

Ak napriklad pouzivate 120-palcovu projekénu plochu, odpori¢ana projekéna vzdialenost je
2055 mm. Ak ste namerali projekénu vzdialenost 2500 mm, najbliz§ou hodnotou v stipci
"Projekéna vzdialenost (mm)" je 2569 mm. Vyhladanim udajov na tomto riadku zistite, ze je
potrebna projekéna plocha s uhloprieckou 150" (priblizne 3,8 m).

Umiestnenie 13
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LH600ST+

 Pouzitie projekénej plochy s pomerom stran 16 : 9 a premietanie obrazu vo formate 16 : 9

Uhlopriegka projekénej plochy 16 : 9

I Foo Projekéna plocha
Stred objektivu

v e

S Posunutig I =" " reeee e E
Projekéna vzdialenost’
Velkost projekénej plochy Projekéna vzdialenost (mm)
Hhiopriecia V (mm) § (mm) \'\/Azlgi'alenost’ (pri  Priemer Posun (mm)
Palcov mm max. zva&seni) Imin. zvagseni)

30 762 374 664 458 505 551 9
4250 o
16 60 -
1970
2280 o -
2590 o o S

2286 1121 1992 1375 1514 1654 28
100 2540 1245 2214 1528 1682 1837 31
110 2794 1370 2435 1680 1851 2021 34
120 3048 1494 2657 1833 2019 2205 37
130 3302 1619 2878 1986 2187 2389 40
140 3556 1743 3099 2139 2355 2572 44
150 3810 1868 3321 2291 2524 2756 47
160 4064 1992 3542 2444 2692 2940 50
170 4318 2117 3763 2597 2860 3124 53
180 4572 2241 3985 2750 3028 3307 56
190 4826 2366 4206 2902 3197 3491 59
200 5080 2491 4428 3055 3365 3675 62

Ak napriklad pouzivate 120-palcovu projekénu plochu, odpori¢ana projekéna vzdialenost je
2019 mm. Ak ste namerali projekénu vzdialenost 3000 mm, najbliz§ou hodnotou v stipci
"Projek¢éna vzdialenost (mm)" je 3028 mm. Vyhladanim udajov na tomto riadku zistite, Ze je
potrebna projekéna plocha s uhloprieckou 180" (priblizne 4,6 m).

Na optimalizaciu kvality vasej projekcie odporiéame vykonavat projekciu pomocou hodnét uvedenych v
poliach, ktoré nie su Sedé.

V8etky namerané hodnoty su priblizné a m6zu sa od skuto€nych rozmerov lisit. Spolo¢nost BenQ
odporuca, aby ste si v pripade, Ze chcete nainstalovat projektor na stalom mieste, najprv skdskou
overili velkost obrazu a projekénu vzdialenost pri pouZiti projektoru na tomto mieste (z dévodu
tolerancie optickych vlastnosti projektoru). To vdm umozni spravne urcit presné miesto pre instalaciu
projektoru.

14 Umiestnenie projektora



Montaz projektora

Ak sa rozhodnete upevnit projektor, dorazne vam odpori¢ame pouzit vhodnd montaznu sadu
BenQ a tiez vas prosime o zabezpecenie riadnej a bezpecnej instalacie. Ak pouzijete
montaznu sadu od iného vyrobcu ako je BenQ, vystavujete sa riziku padu projektora v
doésledku nevhodného upevnenia z dévodu pouzitia skrutiek nespravneho priemeru alebo
dizky.

Pred montazou projektora

* Montaznu sadu BenQ si mozete zakupit' u predajcu vasho projektora BenQ.

* BenQ tiez odporuca, aby ste si zakupili samostatny bezpecnostny kabel kompatibilny s
Kensingtonovym zamkom a pevne ho pripevnili k otvoru pre Kensingtonov zamok na
projektore a k zakladni montaznej konzoly. Toto opatrenie sluzZi ako sekundarne
zabezpecenie projektora pre pripad, ze by sa jeho upevnenie k montaznej konzole uvolnilo.

» Poziadavte o inStalaciu projektora predajcu. Pri inStalacii projektora svojpomocne méze
dojst’ k padu projektora a zraneniu oséb.
» Urobte nevyhnutné kroky na zabezpecenie projektora pred padom, napriklad pri zemetraseni.

» Zaruka sa nevztahuje na poskodenie vyrobku spdsobené instalaciou projektora s
pouzitim montaznej sady iného vyrobcu ako BenQ.

 Pri montazi projektora pod strop / na stenu zohladnite okolité teploty v mieste, kde je
projektor nainStalovany. Ak sa pouziva vykurovacie teleso, méze byt teplota pri
strope/stene vysSia, nez by sa dalo oCakavat.

« Informacie o utahovacich momentoch najdete v uzivatelskej priru¢ke. Utazenie momentom
presahujucim odporucany rozsah méze spbsobit poskodenie projektora a jeho nasledny pad.

« Uistite sa, Ze sa sietova zasuvka nachadza vo vhodnej vySke, aby ste mohli projektor
lahko vypnut.
Schéma montaze pod strop/na stenu

Otvor pre skrutky pre montaz pod strop / na
stenu: M4 x 8 mm

A O
PO

146 75

Jednotky: mm

Umiestnenie 15
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Uprava premietaného obrazu

Uprava uhla projekcie

Ak projektor nie je umiestneny na rovny povrch
alebo ak nie je projekéna plocha kolma na
projektor, premietany obraz bude mat’
lichobeZnikovy tvar. Sroubovanim
nastavitelnych néh jemne doladte vodorovny
uhol. Nastavitelné nohy mézete zasunut
Sroubovanim v opaénom smere.

V Case, ked je svetelny zdroj zapnuty, sa nedivajte do objektivu. Silny svetelny zdroj by vam mohol
poskodit zrak.

Jemné doladenie velkosti a ostrosti obrazu

Pomocou kruzku zvacSenia nastavte Potom zaostrite obraz ota¢anim
pozadovanu velkost premietaného obrazu. zaostrovacieho kruzku.

== =-E

Korekcia lichobeznikového skreslenia

Lichobeznikové skreslenie sa tyka situacie, ked ma premietany obraz lichobeznikovy tvar z
dovodu projekcie pod uhlom. Na korekciu tohto javu mozete okrem Upravy vysky projektora
aktivovat funkciu automatickej korekcie vertikalneho lichobeznikového skreslenia nastavenim
polozky Aut.odstr.vertik.zkresl. v ponuke Upresnit — Zobrazenie. V pripade potreby mozete
skreslenie tiez eliminovat ru¢ne nasledujucim spésobom.

1. Pomocou niektorého z nasledujucich krokov zobrazte okno pre korekciu
lichobeznikového skreslenia.
« Stlacte tlaCidla  m/ wr na projektore alebo na dialkovom ovladaci.

« Stlacte tlacidlo QUICK INSTALL (Rychla indtalacia) na dialkovom ovladaci. Stlacenim
tlacidla oznadte polozku Lichobéz. skreslenie 2D a stlacte tlacidlo OK.

* Otvorte ponuku Upresnit — Zobrazenie > Lichobéz. skreslenie 2D a stlacte tlacidlo OK.
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2. Po zobrazeni okna korekcie lichobeznikového skreslenia 2D. Pomocou tlacidiel & /¥ opravte vertikalne
lichobeznikové skreslenie. Pomocou tlacidiel «/ = opravte horizontalne lichobeznikové

skreslenie.
—— p—— ——
- £

Stlacte Stlacte
tladidlo 4. tlagidlo .
Stlacte Stlacte
tlacidlo &. tlacidlo

Uprava prispdsobenia do rohu

Mézete rune upravit Styri rohy obrazu nastavenim vodorovnych a zvislych hodnét.
1. Pomocou niektorého z nasledujucich krokov zobrazte okno pre korekciu
lichobeznikového skreslenia.

« Stlacte tlacidlo QUICK INSTALL (Rychla instalacia) na dialkovom ovladaci. Stlacenim
tlacidla oznacte polozku Prispdsobit do rohu a stlacte tlacidlo OK.

* Otvorte ponuku Upresnit — Zobrazenie > Prispdsobit do rohu a stlacte tlacidlo OK.
2. StlaGenim tlacidiel &///  m vyberte jeden roh a stlacte tlacidlo OK.

3. Stlatenim tlacidiel &/ ¥ upravte hodnoty vo zvislom smere.
4. Stlacenim tlacidiel -4/ M upravte hodnoty vo vodorovnom smere.

Prisposobit’ do rohu

Umiestnenie
projektora
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Pripojenie

Pri pripojovani zdroja signalu k projektoru nezabudnite:

1. Pred vykonanim akéhokolvek pripojenia vypnite vSetky zariadenia.

2. Pouzite pre kazdy zdroj signalu spravne signalové kable.

3. Zabezpecte pevné pripojenie kablov.

A/V zariadenia

i

o]

=

4
= = @
l‘r_.y“ EI!" b
oo

ik a
; : @ Audio kabel
| = @) Bezdrotovy
@ adaptér HDMI
Reproduktory 0 kabel USB kabel

o

Notebook alebo stolny pocitac

* Vo vy$Sie uvedenych prikladoch pripojenia nemusia byt niektoré prepojovacie kable su¢astou
prisluenstva projektoru (pozri Obsah balenia na strane 7). Kable su k dispozicii v beznych
predajniach s elektrotechnickym tovarom.

» Uvedené priklady vzajomného prepojenia maju iba informativny charakter. Typ a pocet konektorov
na zadnej strane sa u jednotlivych modelov projektorov [iSi.

» Mnoho notebookov nezapne po pripojeni k projektoru svoje externé video porty. Na zapnutie/vypnutie
vystupu video signalu do externého zobrazovacieho zariadenia sa zvy€ajne pouziva kombinacia tlacidiel,
ako napr. FN + funkéné tlacidlo so symbolom monitora. Stlacte su€asne tlacidlo FN a prislusné funkéné
tlacidlo. Informacie o kombinaciach tlacidiel notebooku najdete v jeho dokumentacii.

» Ak sa po zapnuti projektoru a vybere spravneho zdroja video signalu nezobrazi poZzadovany obraz,
skontrolujte prosim, ¢i je zdroj video signalu zapnuty a ¢i pracuje spravne. Skontrolujte tiez, ¢i boli
spravne pripojené signalové kable.
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Pripojenie zvuku

Projektor je vybaveny vstavanymi monofénnymi reproduktormi, ktorych ulohou je
zabezpecovat zakladné zvukové funkcie pri datovych prezentaciach pre obchodné ucely.
Nie su ur€ené na stereofénnu reprodukciu zvuku, ktoru by ste o€akavali pri domacom kine.
Akykolvek stereoféonny zvukovy vstup (ak je k dispozicii) je konvertovany na bezny
monofénny zvukovy vystup prostrednictvom reproduktorov projektora. Po pripojeni kabla do
konektora AUDIO OUT (Audio vystup) sa vypne vystup zvuku z integrovanych
reproduktorov.

« Projektor je schopny prehravat iba konvertovany monofénny zvuk, a to aj v pripade, Ze je

pripojeny stereofonny zvukovy vstup.

» Ak sa po zapnuti projektora a vybere spravneho zdroja video signalu nezobrazi poZzadovany obraz,
skontrolujte prosim, ¢i je zdroj video signalu zapnuty a ¢i pracuje spravne. Skontrolujte tiez, ¢i boli
spravne pripojené signalové kable.

Pripojenie bezdrétového adaptéra (volitelné)

Tento projektor je vybaveny portom WIRELESS DONGLE (Bezdrétovy adaptér) pre
bezdrétovy adaptér (EZC5201BS), ktory podporuje bezdrétovu projekciu pomocou projektora
a nasledujucich systémov: iOS, macOS, Android, Windows. Po vlozeni Wi-Fi adaptéra do
portu WIRELESS DONGLE (Bezdrétovy adaptér) stlacte tlacidlo SOURCE (Zdroj) a vyberte
Bezdrotovy displej. Bezdrotova projekciu mézete povolit pomocou pokynov na obrazovke.

WIRELESS PROJECTION

“-HIII ]

WIFI SETTING

-

Bezdrétova projekcia

Provedte nizSie uvedené kroky pre rézne zariadenia.

* Pre zariadenia iOS/macOS

1. Vyberte v nastaveni WiFi vasho zariadenia WiFi siet, ku ktorej je projektor pripojeny.

2. Po otvoreni ovladacieho centra stlacte zrkadlenie obrazovky a vyberte projektor
(BenQ_xxxxxxxx) pre spustenie projekcie.
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* Pre zariadenia Android Po otvoreni panela Rychle nastavenia stlacte ikonu Zrkadlenie
obrazovky a vyberte projektor (BenQ_xxxxxxxx).

* Pre zariadenia s Windows OS Stlacte tlacidla Windows + P/K a
vyberte projektor (BenQ_XXXXXXXX).

Pripojenie projektora k internetu

1. Vyberte v nastaveni WiFi vasho zariadenia WiFi SSID (BenQ_xxxxxxxx) projektora.
2. Zadajte heslo z premietaného obrazu.

3. Otvorte webovy prehliada¢ a zadajte adresu projektora (192.168.203.1).

4. Vyberte WiFi siet, ku ktorej sa chcete pripojit.

5.V pripade poziadavky zadajte heslo.
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Ovladanie

Zapnutie projektora

1. Pripojte napajaci kabel. Zapnite vypinac sietovej
zasuvky (ak je nim vybavena). Po pripojeni napajania
sa na projektore oranzovo rozsvieti indikator napajania.

2. Stlacenim tlacidla f_!} na projektore alebo tlacidla

na dialkovom ovladadi zapnite projektor. Indikator napajania bude blikat
zelenou farbou a po zapnuti projektora bude zeleno svietit. Spustanie
projektora trva priblizne 10 sekund. V neskorsej faze spustania sa zobrazi
uvodné logo. (V pripade potreby) Otac¢anim zaostrovacieho krizku upravte ~
ostrost obrazu.

3. Ak zapinate projektor prvykrat, nastavte podla
pokynov na projekénej ploche jazyk OSD ponuky.

4. Ak ste vyzvani na vlozenie hesla, zadajte 6-miestne
heslo pomocou tlacidiel so Sipkami. Pozrite sa na
Vyuzitie funkcie hesla na strane 23.

5. Zapnite vSetky pripojené zariadenia. -

6. Projektor vyhlada vstupné signaly. Aktualne prehladavany vstupny signal bude
zobrazeny. Ak projektor nenajde Ziadny platny signal, bude sa sprava ,Ziadny signal*
zobrazovat tak dlho, kym nebude najdeny vstupny signal. PoZzadovany vstupny signal
mbzete vybrat aj stlacenim tlacidla SOURCE (Zdroj). Pozrite sa na Prepinanie vstupného
signalu na strane 24.

« Aby ste predisli mozZnému nebezpecenstvu, ako napriklad vzniku poziaru alebo trazu elektrickym
o prudom, pouzivajte prosim originalne prislusenstvo (napr. napajaci kabel).

« Ak je projektor po predchadzajucom pouziti stale horuci, bude priblizne 90 sekund pred
zapnutim svetelného zdroja bezat chladiaci ventilator.

o » Uvedené ukazky obrazoviek sprievodcu nastavenim slizia iba na ilustracné ucely a mézu sa lisit od
skuto¢nosti.

« Ak frekvencia alebo rozlienie vstupného signalu presahuje prevadzkovy rozsah projektora, zobrazi sa na

prazdnej projekénej ploche sprava ,Mimo rozsah“. Prepnite prosim na vstupny signal, ktory vyhovuje rozliSeniu

projektora, alebo nastavte u vstupného signalu nizsie hodnoty. Pozrite sa na Tabulku ¢asovania na strane
50.

* Ak nie je po dobu 3 minut detekovany ziadny signal, prepne sa projektor automaticky do usporného
rezimu.
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Pouzivanie ponuk

Tento projektor je vybaveny 2 typmi ponuky na projekénej ploche (OSD), ktoré umozriuju
vykonavat rézne prispdsobenia a nastavenia. Pre otvorenie OSD ponuky stlacte tlacidlo
MENU (Ponuka) na projektore alebo na dialkovom ovladaci.

» Pomocou tlacidiel so Sipkami (///) na projektore alebo na dialkovom ovladaci
prechadzajte jednotlivé polozky ponuky.

» Pomocou tlacidla OK na projektore alebo na dialkovom ovladaci potvrdte vybranu polozku
ponuky. Pri prvom pouziti projektora (po dokonceni pociatoéného nastavenia) stlacte tlacidlo
MENU (Ponuka) pre zobrazenie OSD ponuky Zakladna. Ak chcete prepnut z OSD ponuky
Zakladna do OSD ponuky Upresnit’

1. Pfejdéte do ponuky Typ ponuky a stlacte tlacidlo OK.

2. Pomocou tlacidiel / vyberte Upresnit a stlacte tlacidlo OK. Vas projektor sa prepne do
OSD ponuky Upresnit. Podobne, ked chcete prepnut z OSD ponuky Upresnit do OSD
ponuky Zakladna, postupujte podla nizSie uvedenych pokynov:

1. Pfejdéte do ponuky Systém > Nastavenie ponuky > Typ ponuky a stlacte tlacidlo OK.

2. Pomocou tlacidiel / vyberte Zakladna a stlacte tlacidlo OK. Vas projektor sa prepne do
OSD ponuky Zakladna. Prehlad OSD ponuky Zakladna.

Ponuka Zakladna Typ ponuky

Rezim svetla

"
- F— €} Vnofena ponuka a stav

G
LA
ReZim zobrazenia, nformacie

Pasios: ) @ Aktuadlny vstupny signal

€ Funkené tlacidla

Typ ponuky

Prezentaciat
= Y — "
= EED Referencny rezim Prezentacia,
. L 1]
.l obrazenie

o . S
N © Aktualny vstupny signal

1)1 T

.
€ Vnofena ponuka a stav

Flfinformacie
fRResetovat Obraz

D oy EIED onci E Funkéné tlacidla

[ &
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o NizSie uvedené ukazky OSD obrazoviek slizia iba na ilustracné ucely a mozu sa liSit od skutocnosti.
Zabezpecenie projektora

Pouzitie bezpecnostného kabla so zamkom

Aby ste zabranili odcudzeniu projektora, nainstalujte ho na bezpecné miesto. V opaénom
pripade si zaobstarajte pre zabezpecenie projektora zamok, ako napriklad Kensingtonov
zamok. Otvor pre Kensingtonov zamok sa nachadza na zadnej strane projektora. Pozrite si
poloZzku 15 na strane 8. Bezpecnostny kablovy Kensingtonov zamok je obvykle tvoreny
kombinaciou klt¢ov a zamku. Informacie o spdsobe pouzitia najdete v dokumentacii k zamku.

Vyuzitie funkcie hesla
Nastavenie hesla

1. Otvorte ponuku Upresnit — Nastavenie > Bezpecnostné nastavenia. Stlacte tlacidlo
OK. Zobrazi sa okno Bezpecnostné nastavenia.

2. Oznacte polozku Zmenit heslo a stlacte tlacidlo OK.

3. Styri tlagidla so Sipkami (, »,, -)predstavuju4 2SI
cislice (1, 2, 3, 4) v tomto poradi. PoZzadované R
Sesticiferné heslo zadajte stlacenim prislusnych
Sipok.

4. Pre potvrdenie nového hesla ho zadajte eSte raz.

5. Pre aktivaciu funkcie Zamok napajania oznacte

stlaéenim tlacidiel / v okne Bezpecnostné nastavenia

polozku Zamok napajania a stlacenim tlacidiel /
vyberte moznost’ Zapnuté. Znovu zadajte heslo.

* Namiesto zadavanych Cislic sa budu zobrazovat’ hviezdi¢ky. Pred zadanim hesla alebo tesne po fiom si
zapiste vase heslo a uschovajte ho na bezpe¢nom mieste, aby ste ho mali k dispozicii v pripade, Ze nar
zabudnete.

» Akonahle heslo raz nastavite a aktivujete zamok napajania, nebudete méct projektor po zapnuti
pouzivat, pokial nezadate spravne heslo.

Ak zabudnete heslo

Ak zadate nespravne heslo, zobrazi sa sprava o chybnom zadani hesla a

potom sa zobrazi sprava Zadat heslo. Ak si na heslo nemdzete vébecgpgmlggilgu —
spomenut, mbzete pouzit postup na obnovenie hesla. Pozrite si Pouzite
postupu na obnovenie hesla na strane 24. Ak zadate 5-krat po sebe nespravne

heslo, projektor sa automaticky vypne.
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Pouzitie postupu na obnovenie hesla

1. Podrzte stlacené tlacidlo OK asi 3 sekundy. - -
Projektor zobrazi na projekénej ploche zakédované fesio na stiahnutie)

él’SlO . p kod na stiahnutie a kontaktujte
2. Zaznamenajte si toto Cislo a vypnite projektor.

3. Miestne servisné stredisko BenQ vam poméze toto
Cislo dekdédovat. Mézete byt poziadani o predloZenie
dokladu o zakupeni na preukazanie toho, ze ste
opravnenym pouzivatelom projektora.

Zmena hesla

1. Otvorte ponuku Upresnit — Nastavenia > Bezpecnostné nastavenia > Zmenit heslo.
2. Stlacte tlaCidlo OK. Zobrazi sa sprava ,Zadajte heslo®.
3. Zadajte staré heslo.

* AK je heslo spravne, zobrazi sa dalSia sprava ,Zadajte nové heslo®.

* AK je heslo nespravne, zobrazi sa sprava o nespravnom zadani hesla a potom sa
zobrazi sprava ,Zadajte heslo” pre novy pokus. Stlacenim tlacidla BACK (Spat) mozete
zmenu zruSit alebo mdzete skusit’ zadat iné heslo.

4. Zadajte nové heslo.
5. Pre potvrdenie nového hesla ho zadajte este raz.
ZruSenie funkcie ochrany heslom

Ak chcete zakazat ochranu heslom, otvorte ponuku Upresnit — Nastavenia >
Bezpecfnostné nastavenia > Zamok napajania a ¢ vyberte Vypnuté. Zobrazi sa sprava ,Zadajte
heslo“. Zadajte aktualne heslo.

* Ak je heslo spravne, obnovi sa v OSD ponuke zobrazenie okna Bezpe&nostné

nastavenia. StlaGenin/ vyberte moznost Vypnuté. Pri dalSom zapnuti projektora nebudete
musit zadavat heslo.

* Ak je heslo nespravne, zobrazi sa sprava o nespravnom zadani hesla a potom sa

zobrazi sprava ,Zadajte heslo” pre novy pokus. StlaCenim tlacidla BACK (Spat) mézete

zmenu zruSit alebo mdzete skusit’ zadat iné heslo.

Aj ked je funkcia ochrany heslom vypnutd, mali by ste si staré heslo zapamatat, pretoze ho budete
potrebovat v pripade opatovnej aktivacie ochrany heslom, pri ktorej musite zadat’ staré heslo.

Prepinanie vstupného signalu

Projektor je mozné pripojit k niekolkym zariadeniam sucasne.
V jednom okamihu je v8ak na celej projekénej ploche mozné
zobrazit' signal iba z jedného zariadenia. Pri zapinani projektor
automaticky vyhladava dostupné signaly. Ak chcete, aby
projektor automaticky vyhladaval signaly, musi byt polozka
Upresnit — Nastavenia > Automatické hladanie zdroja
nastavena na Zapnuté. Vyber zdroja:

1. Stlacte tla¢idlo SOURCE (Zdroj). Zobrazi sa lista pre vyber zdroja vstupného signalu.
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2. Opakovanym stlacenim tlacidiel &/% vyberte poZadovany vstupny signal a stlacte
tlacidlo OK.

3. Po ukonéeni procesu chladenia sa indikator napdjania rozsvieti oranzovou farbou a ventilatory sa
zastavia. Odpojte napdjaci kabel zo zasuvky.

Po najdeni signalu sa na niekolko sekund zobrazi v rohu projekénej plochy informacia o
zdroji vstupného signalu. Ak je k projektoru pripojenych viac zariadeni, zopakujte kroky 1-2
na vyhladanie dalSieho signalu.
Ak chcete povolit projektoru automatické vyhladavanie obrazového zdroja Wi-Fi, prejdite do ponuky
Upresnit — Nastavenia > Automatické hfadanie zdroja a vyberte HDMI+Wi-Fi.

» Za Uucelom povolenia obrazového zdroja Wi-Fi prejdite do ponuky Upresnit — Nastavenia >
Automatické hladanie zdroja a vyberte HDMI+Wi-Fi.

« Urover jasu premietaného obrazu sa bude pri prepinani medzi réznymi vstupnymi signalmi
zodpovedajlucim spdsobom menit.

Vypnutie projektora

1. Stlacte tlacidlo (1) na projektore alebo tlagidlo
na dialkovom ovladaci — zobrazi sa potvrdzovacia
sprava. Ak pocas niekolkych sekund nestlacite
ziadne tlacidlo, sprava zmizne.

2. Stlacte po druhykrat tlaéidlod) alebo[&].
Indikator

napajania zacne blikat oranZovou farbou a svetelny zdroj projekcie sa vypne, avSak
ventilatory budu pokracovat v chode este priblizne dalSie 2 sekundy, aby sa projektor ochladil.

o * Aby bol zobrazeny obraz ¢o najlepsi, mali by ste vybrat a pouzivat' zdroj vstupného signalu, ktory zodpoveda

prirodzenému rozliSeniu projektora. Akékolvek iné rozlienia budu projektorom prispdsobené v zavislosti na nastaveni
Lpomeru stran“, ¢o moze spdsobit urcité skreslenie obrazu alebo stratu jeho ostrosti. Pozrite Pomerné stranky na strane 31.
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Pouzivanie ponuk

Vsimnite si prosim, ze OSD ponuka sa meni podla vybraného typu signalu a modelu
projektora. Polozky ponuky su dostupné, ak projektor vyhlada aspori jeden vstupny signal.
Ak nie je k projektoru pripojené Ziadne zariadenie alebo nie je najdeny Ziadny signal, su
dostupné len niektoré polozky ponuky.

Systém ponuk

Ponuka Zakladna

Hlavna ponuka Moznosti
Jas 0~50~100
Pomer stran Automaticky/Skutoéné/4 : 3/16 : 9/16 : 10

Jasny/Prezentacia/Simulacia/sRGB/
Zivé/(3D)/ Uzivatel 1/Uzivatel 2
Hlasitost’ 0~5~10

Rezim svetla Normalne/Eko/SmartEco

Nativné rozliSenie

Zistené rozliSenie

Zdroj Rezim

zobrazenia Rezim

svetla Format 3D

Rezim zobrazenia

Informacle Systém farieb Doba
pouzivania svetla
Verzia firmvéru
Servisny kod

Typ ponuky Zakladna/Upresnit’
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Ponuka Upresnit

Hlavna Vnofens K
ponuka nofena ponuka
Rezim zobrazenia
Referenény rezim
Jas
Kontrast
Farba
Odtien
Ostrost’
Vyber Gamma
Odlad'ovanie
teploty farieb
Obraz
Pokrocilé
nastaven
ia farieb

Sprava farieb

Rezim svetla

Farba steny

(diela)
Resetovat’ obraz

MozZnosti

Jasny/Prezentacia/Simulacia/sRGB/
Zivé/ (3D)/Uzivatel’ 1/Uzivatel 2
Prezentacia/Simulacia/sRGB/Zivé
0~50~100

-50 ~0 ~ 50

-50 ~0 ~ 50

-45~0~45

0~15~31
1,8/2,0/12,1/2,2/2,3/2,4/2,5/2,6/BenQ
Teplota farieb
(Prirodna/Chladna/Normalna/Tep
1a) R - zisk (0~200) G - zisk
(0~200) B - zisk (0~200) R -

posun (0~511) G - posun (0~511)
B - posun (0~511)

R (Hlavna farba/Odtieri/Sytost/Zisk) G
(Hlavna farba/Odtieri/Sytost’/Zisk) B
(Hlavna farba/Odtier/Sytost’/Zisk) C
(Hlavna farba/Odtien/Sytost/Zisk) M
(Hlavna farba/Odtien/Sytost/Zisk) Y
(Hlavna farba/Odtien/Sytost/Zisk) W
(Hlavna farbalR - zisk/G - zisk/B - zisk)
Reset

Normalne/Eko/SmartEco
Vypnuté/Svetlo zIta/Ruzova/Svetlo
zelena/ Modré/Tabula

Reset/Zrusit’

Pouzivanie ponuk
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Hlavna

Vnorenej ponuke Moznosti
ponuka
Pomer stran Automaticky/Skutocéné/4 : 3/16 : 9/16 : 10
. R i ) H: -30 ~0 ~ 30
Lichobéznikové skreslenie 2D V: -30 ~ 0 ~ 30
Automatické odstranenie
vertikalneho skreslenia -30~0~30
Prispdsobit’
do rohu 0~60
Testovac , ,
i vzor Zapnuté/Vypnuté
Reim 3D Automaticky/Nahore dole/Sekvencia
ezim snimkov/Balenie snimku/Vedla seba/Vypnuté
Obratit Vypnat/Obratit
3D 3D syn.
Pouzit’ 3D 3D nastavenie 1/3D nastavenie
nastavenia 2/3D nastavenie 3/Vypnuté
Ulozit’ 3D 3D nastavenie 1/3D
Zobrazenie nastavenia nastavenie 2/3D nastavenie 3
F 5t HDMI HDMI-1 Automaticky/RGB obmedzené/RGB
orma HDMI-2 pIné/YUV obmedzené/YUV plné
z Digitalny zoom 1,0x ~
v:]I’Eg:ti 1,8x/2,0% Digitalne zmensenie
obrazu a posun 0,75% ~ 1,0
LW600ST+: 16 : 10 (1280 x 800)/ 16 : 9
(1280 x 720)/4 : 3 (1024 x 768)/ 1 : 1
Vyplnenie (800 x 800) LH600ST+: 16 : 10 (1920 x
obrazovky 1200)/ 16 : 9 (1920 x 1080)/4 : 3 (1440 x

Digitalny posun
objektivu Rychly
rezim (iba LH600ST+)
Resetovat’ Zobrazenie
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1080)/1:1 (1080 x 1080)

Zapnut/Vypnut’

Reset/Zrusit’



Hlavna

Vnorena ponuka Moznosti
ponuka
et . Stol vpredu/Stél vzadu/Strop

InStalacia projektora vzadu/Strop vpredu
Automatické vyhladavanie zdroja HDMI/HDMI+Wi-Fi/Vypnuté
Doba pouzivania svetla

Casovaé Vypnat/5 min/10 min/15 min/20

prazdne obr.  min/25 min/30 min

Sprava . .

pripomienky Zapnuté/Vypnuté
Prevadzkov  Rezim velkej . .
é nastavenie hadm. vys. Zapnuté/Vypnute

Nastavenie Prlar,ne 'zap!‘Iutle Zap.

P podla signalu
zapinanialvy Automatické vypnutie
Nastavenie pinania % y yp
Casovac vypnutia

Zamok klavesni

p:nmec:u avesnice Zapnuté/Vypnuté
Bezpec€nostn 7 it
é nastavenie h¢r=.ns(:2IZémok

napajania Zapnuté/Vypnuté
Prenosov
4 rychlost 9600/14400/19200/38400/57600/115200
Ekvalizér HDMI HDMI-1 .

HDMI-2 Automaticky/1/2/3/4/5
Vypinac¢ napajania USB Zapnuté/Vypnuté
Resetovat Reset/Zrusit
nastavenia
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Hlavna

Vnorenej ponuka Moznosti
ponuka
English/Francais/Deutschiltaliano/Espafiol!
Pyccrwi/ Skt @i ch s/ B 2502 =2 01/
Svenska / Mederlands! Tiirkce/Ceitina/
Jazyk Portuguésnu/Polski/Magyar/Hrvatski/
Romind/Norsk/Danslk/Bwnrapcku/
SuomilBhg |nd | EAAvIKGS 4l it/
o2 Tigng Viét
Sprava Ekok ) Zapnuté/Vypnuté
napéjania vuxova - \ypnuté/HDMI-1/HDMI-2
propustnost
. Pozadie BenQ/Cierna/Modra/Fialova
] Nastaveni Uvodna
Systém e pozadia voana BenQ/Cierna/Modra
obrazovka
Nastaven gﬁ: f:br::::nia Zakladné/Upresnit
ie ponuky ponuky 5 s/10 s/20 s/30 s/Vzdy
Neme Zapnuté/Vypnuté
Nastaven Hlasitost’ 0~5~10
ie zvuku Zapnut'/vypn
l’lt’r:(")n yp Zapnuto/Vypnuto
Nastavenia z vyroby Reset/Zrusit’
Resetova o
t systém Reset/Zrusit
Nativne rozliSenie
Zistené rozlisenie
Zdroj Rezim
zobrazenia Rezim
< . svetla Format 3D
Informacie

Systém farieb Doba
pouzivania svetla

Verzia firmvéru
Servisny kod
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Ponuka Zakladna

Cim vy$Sia je tato hodnota, tym je obraz jasnej$i. Tuto polozku nastavte
Jas tak, aby sa Cierne oblasti obrazu javili ako Cierne a aby v tmavych miestach
zostali viditelné detaily.

Podfa zdroja vstupného signalu mozno vybrat' niektory z dostupnych
rezimov pomeru stran obrazu.

» Automaticky: Zmeni proporcionalne LW600ST+ LHB00ST+
mierku obrazu tak, aby obraz

zodpovedal prirodzenému rozligeniu D.f N - Sy 3(““]‘:'

projektora vo vodorovnom alebo s 2—=o | | e~~a

zvislom smere.

+ Skuto¢né: Obraz je premietany v jeho == N -

pdvodnom rozlideni a jeho velkost je - O o

prispdsobena ploche zobrazenia. Pre ~ ©Praz4:3

vstupné signaly s niz8im rozliSenim — - -

3 bude premietany obraz zobrazeny v UL—-'U - ds

Pomer stran jeho p()vodnej velkosti. Obraz 16 : 9

* 4 : 3: Zmeni mierku obrazu tak, aby bol = O i O30

obraz zobrazeny uprostred projekéne;j LL«".;\_ - |: ) ( )

plochy s pomerom stran 4 : 3. Obraz 4 :3 s eee

o b -

* 16 : 9: Zmeni mierku obrazu tak, aby

3 L2 —
bol obraz zobrazeny uprostred projekénej | ... - I: i l/h t
plochy s pomerom stran 16 : 9. Obraz 1619 S b

* 16 : 10: Zmeni mierku obrazu tak, aby =—3
bol obraz zobrazeny uprostred projekéne;j C'L_ e

plochy s pomerom stran 16 : 10. Obraz 16 : 10 R e
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Rezim
zobrazenia

Hlasitost’

Rezim svetla

Informacie

Typ ponuky

V projektore je prednastavenych niekolko rezimov zobrazenia, z ktorych si
mbzete vybrat ten, ktory najlepSie vyhovuje prevadzkovému prostrediu a
typu obrazu zo vstupného signalu.

« Jasny: Maximalizuje jas premietaného obrazu. Tento rezim je vhodny
pre prostredie, kde je vyzadovany velmi vysoky jas, ako napr. pri pouziti
projektora v dobre osvetlenych miestnostiach.

* Prezentacia: Rezim urCeny pre prezentacie. V tomto rezime je zdérazneny
jas, aby sa dosiahlo zosuladenie s farbami PC a notebooku.

« Simulacia: Tento rezim je uréeny pre golfové simulatory a
optimalizuje modru farbu oblohy a zelenu farbu travy.

» sSRGB: Tento rezim maximalizuje Cistotu RGB farieb pre zobrazenie
verného obrazu bez ohladu na nastavenie jasu. Tento rezim je

najvhodnejsi pre prezeranie fotografii pofizenych spravne zkalibrovanym
fotoaparatom kompatibilnym s farebnym priestorom sRGB a pre prezeranie
pocitacovej grafiky a vykresovych aplikacii, ako je napr. AutoCAD.

« Zivé: Tento rezim je vhodny pre prehravanie videoklipov pri okolnom svetle.
+ 3D: Tento rezim je vhodny pre prehravanie 3D obrazu a 3D videoklipov.

 Uzivatel 1/Uzivatel 2: Vyvolanie vykonanych uzivatelskych nastaveni
vychadzajucich z aktualne dostupnych rezimov zobrazenia. Pozri
Referencny rezim na strane 33.

Nastavenie hlasitosti zvuku.

Pozri Nastavenie funkcie Rezim svetla na strane 45.

 Nativné rozliSenie: Zobrazenie nativhého rozlienia projektora.

* Zistené rozliSenie: Zobrazenie nativného rozliSenia vstupného signalu.
* Zdroj: Zobrazenie aktualneho zdroja signalu.

» Rezim zobrazenia: Zobrazenie rezimu vybraného v ponuke Obraz.

* Rezim svetla: Zobrazenie rezimu vybraného v ponuke Rezim svetla.

» Format 3D: Zobrazenie aktualneho reZimu 3D.

 Systém farieb: Zobrazenie formatu vstupného systému.

» Doba pouzivania svetla: Zobrazenie poctu hodin pouzivania svetelného zdroja.
* Verzia firmvéru: Zobrazenie verzie firmvéru projektora.

« Servisny koéd: Zobrazenie sériového Cisla projektora.

Prepnutie do OSD ponuky Upresnit. Pozri Pouzivanie ponuk na strane 22.
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Ponuka Upresnit

Obraz

Rezim
zobrazenia

Referencn
y rezim

V projektore je prednastavenych niekolko rezimov zobrazenia, z
ktorych si mbézete vybrat ten, ktory najlepsie vyhovuje
prevadzkovému prostrediu a typu obrazu zo vstupného signalu.

« Jasny: Maximalizuje jas premietaného obrazu. Tento rezim je vhodny

pre prostredie, kde je pozadovany velmi vysoky jas, ako napr. pri pouziti
projektora v dobre osvetlenych miestnostiach.

* Prezentacia: Rezim ur€eny pre prezentacie. V tomto rezime je zvyrazneny
jas, aby sa dosiahlo zladenie s farbami PC a notebooku.

« Simulacia: Tento rezim je uréeny pre golfové simulatory a

optimalizuje modru farbu oblohy a zelenu farbu travy.

» sSRGB: Tento rezim maximalizuje Cistotu RGB farieb pre zobrazenie
verného obrazu bez ohladu na nastavenie jasu. Tento rezim je
najvhodnejsi pre prezeranie fotografii pofizenych spravne zkalibrovanym

fotoaparatom kompatibilnym s farebnym priestorom sRGB a pre prezeranie
pocitacovej grafiky a vykresovych aplikacii, ako je napr. AutoCAD.

« Zivé: Tento rezim je vhodny pre prehravanie videoklipov pri okolnom svetle.

+ 3D: Tento rezim je vhodny pre prehravanie 3D obrazu a 3D videoklipov.

 Uzivatel 1/Uzivatel 2: Vyvolanie vykonanych uzivatel'skych nastaveni

vychadzajucich z aktualne dostupnych rezimov zobrazenia. Pozri

Referencny rezim na strane 33.

Ak vam dostupné reZimy zobrazenia nevyhovuju, mate k dispozicii 2

uzivatelsky nastavitelné rezimy. Ako vychodzi rezim pre prispdsobenie

nastaveni mozete pouzit akykolvek z rezimov zobrazenia (okrem

rezimov Uzivatel 1/Uzivatel 2).

1. Prejdite na Obraz > Rezim zobrazenia.

2. Stla¢enim tlacidiel -4/ m vyberte moznost UzZivatel 1 alebo UZivatel 2.

3. Stlaenim tlaCidiel ¥ zvyraznite Referen¢ny rezim a stlacte tlacidlo
-1/ pre vyber rezimu obrazu, ktory je pre vas najvhodnejsi.

4. Stlacenim tlacidla ¥ vyberte poloZku ponuky, ktord chcete zmenit a
upravte hodnotu. Upravy definuju vybrany pouzivatelsky rezim.
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Jas

Kontrast

Farba

Odtien

Ostrost’

Cim vyssia je tato hodnota, tym je obraz jasnej$i. Tuto poloZku nastavte
tak, aby sa Cierne oblasti obrazu javili ako Cierne a aby v tmavych miestach
zostali viditelné detaily.

Cim vyssia je tato hodnota, tym je kontrast vy$&i. Tato poloZku pouzite na
nastavenie maximalnej Urovne bielej po predchadzajucom nastaveni polozky
Jas tak, aby sa obraz prispdsobil vybranému vstupu a prostrediu na sledovanie.

NizSia nastavena hodnota znamena menej syte farby. Ak je nastavena
prilis vysoka hodnota, budu farby obrazu presytené a obraz nebude
realisticky.

o

Podporovany je iba farebny priestor YUV.

Cim vyssia je hodnota tejto polozky, tym viac je obraz do zelena. Cim
nizsia je tato hodnota, tym viac je obraz zafarbeny do Cervena.

o

Podporovany je iba farebny priestor YUV.
Cim vyssia je tato hodnota, tym je obraz ostrejsi.
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Pokrocilé
nastaven
ia farieb

Vyber gamma
Gamma korekcia ovplyvriuje vztah medzi zdrojom vstupného signalu
a jasom obrazu.
» 1,8/2,0/2,1: Tieto hodnoty vyberte podla vasich poziadaviek.
* 2,2/2,3: ZvySuje priemerny jas obrazu. Najlepsia volba pre
osvetlené prostredie, konferenéné miestnosti alebo obyvacie izby.
* 2,4/2,5: NajlepSia volba pre sledovanie filmov v zatemnenej miestnosti.
* 2,6: Najlepsia volba pre sledovanie filmov s prevahou tmavych scén.

* BenQ: Jemne vyladena hodnota gamma pre optimalizaciu
detailov a zvySenie kontrastu.

Vysoky jas Nizky kontrast Nizky jas Vysoky kontrast

( TS

1.8 20 21 22 23 24 25 26

Odladienie teploty farieb

K dispozicii je niekolko prednastavenych rezimov teploty farieb.

Dostupné nastavenia sa liSia podla vybraného typu signalu.
* Normalne: Zachovava normalne zobrazenie bielej farby.
« Studené: Biela farba sa zobrazuje do modra.
* Prirodné: Originalna teplota farieb a vyssi jas svetelného zdroja. Tento
rezim je vhodny pre prostredie, kde je vyZzadovany vysoky jas, ako napr.
pri projekcii obrazu v dobre osvetlenych miestnostiach.

* Teplé: Biela farba sa zobrazuje do €ervena. Pozadovanu teplotu

farieb mozete tiez nastavit’ Upravou nasledujicich moznosti.

* R - zisk/G - zisk/B - zisk: Uprava trovne kontrastu Servenej,
zelenej a modrej.

* R - posun/G - posun/B - posun: Uprava Grovne jasu ervene;j,
zelenej a modre;.

Pouzivanie ponuk 35



Sprava farieb

Tato funkcia umozriuje Upravu Siestich suborov farieb (RGBCMY). Po
vybere jednotlivych farieb mozete podla svojich preferencii nezavisle
nastavit' ich rozsah a sytost.

« Primarna farba: Vyber farby z moznosti R (Cervena), G
(Zelena), B (Modra), C (Aztrova), M (Purpurova) alebo Y (ZIt4).
« Odtien: ZvySenim rozsahu zahrniete farby
obsahujuce vacsi podiel svojich dvoch A
susednych farieb. Vzajomné vztahy farieb su

uvedené na obrazku. Ak napriklad vyberiete =
farbu Cervena a nastavite jej rozsah na 0,
bude v premietanom obraze vybrana iba
Cisto Cervena. ZvySenim rozsahu tejto farby
zahrniete Cervenu s odtiefiom do Zltej a
Cervenu s odtieiom do purpurove;.

« Sytost: Nastavenie hodnét podla vasich preferencii. Kazdé vykonané
nastavenie sa okamzite prejavi v obraze. Ak napriklad vyberiete farbu
Cervena a nastavite jej hodnotu na 0, bude ovplyvnena iba sytost Cisto

Yrs cervenej.
Pokrocilé )

nastaven o

ia farieb . L . L. . i
Sytost’ udava intenzitu prislusnej farby vo video obraze. NizSia hodnota vytvara
menej syte farby; hodnota ,,0“ znamena, Ze prislusna farba nebude v obraze vébec
zastupena. Ak je sytost’ priliS vysoka, bude farba prili$ vyrazna a nerealisticka.
« Zisk: Nastavenie hodnét podla vasich preferencii. Bude upravena
kontrastna uroveri vami vybranej primarnej farby. Kazdé vykonané
nastavenie sa okamzite prejavi v obraze. Pri vybere moznosti W mdzete
upravit teplotu bielej farby nastavenim zisku cervenej/zelené/modré
farby. Ak chcete obnovit vSetky nastavenia na predvolené tovarenské
hodnoty, oznacte polozku Reset a stlacte tlacidlo OK.

Rezim svetla
Pozrite sa na Nastavenie funkcie Rezim svetla na strane 45.
Farba steny (zdi)

Korigujte farbu premietaného obrazu pri projekcii na povrch, ako napriklad
natretu stenu, ktora nemusi byt biela. Funkcia Farba steny (zdi) pomaha
upravit farby premietaného obrazu tak, aby sa predislo pripadnym
farebnym odchylkam medzi zdrojom signalu a premietanym obrazom. Pre
vyber je k dispozicii niekolko predom zkalibrovanych farieb: Svetlo Zlta,
Ruzova, Svetlo zelena, Modra a Tabula.

Resetova Vrati vSetky Upravy vykonané v ponuke Obraz na predvolené tovarenské
t Obraz hodnoty.
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Zobrazenie

Pomer stran

Lichobéz.
skreslenie 2D
Aut.odstr.verti
kalne k.skresl.
Prisposobit’
do rohu

Testovac
i vzor

Podla zdroja vstupného signalu mozno vybrat niektory z dostupnych
rezimov pomeru stran obrazu.

» Automaticky: Zmeni proporcionalne LW600ST+ LH600ST+

mierku obrazu tak, aby obraz )

. 7 iy . 0 e, 1 [PF=ura] o —
zodpovedal prirodzenému rozliSeniu ) - s
projektora vo vodorovnom alebo LE i oo o =0

X Obraz 15: 9
zvislom smere.

+ Skuto¢né: Obraz je premietany v jeho =3 - P
pdvodnom rozlideni a jeho velkost je - o
prispdsobena ploche zobrazenia. Pre Obraz 4 :3

vstupné signaly s niz§im rozliSenim E=xl S P
bude premietany obraz zobrazeny v P L
jeho povodnej velkosti. Obraz 16::9

* 4 : 3: Zmeni mierku obrazu tak, aby bol fm=; 0 O 0 e O
obraz zobrazeny uprostred projekénej |-y  ®™= [ ] )
plochy s pomerom stran 4 : 3. Obraz4:3 eeE eee
* 16 : 9: Zmeni mierku obrazu tak, aby P

bol obraz zobrazeny uprostred projekéne;j - )

plochy s pomerom stran 16 : 9. =

* 16 : 10: Zmeni mierku obrazu tak, aby o - 8
bol obraz zobrazeny uprostred projekénej| ' .\, - . )
plochy s pomerom stran 16 : 10. Obraz 1610 a—cl @7

Korekcia lichobeznikového skreslenia obrazu. Pozri Korekcia
lichobeznikového skreslenia na strane 16.

Pozri Uprava prispdsobenia do rohu na strane 17.

Upravi velkost a zaostrenie obrazu pre
kontrolu, ¢i nie je premietany obraz skresleny.
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Tento projektor je vybaveny funkciou 3D, ktora pri sledovani 3D filmoy, videi a
Sportovych udalosti ponuka vdaka prezentacii hlbky obrazu este realistickejSie
zazitky. Na sledovanie 3D obrazu je potrebné nasadit’ si 3D okuliare.

» Rezim 3D: Ak chcete, aby projektor pri detekcii 3D obsahu automaticky

vybral vhodny format 3D, vyberte Automaticky. Ak projektor nerozpozna

format 3D, vyberte stlacenim tlacidiel /| rezim3Dz
moznosti Nahore dole, Sekvencia snimkov, Balenie snimku a Vedla seba.

o

Ked je funkcia 3D aktivovana:
« Uroven jasu premietaného obrazu sa znizi.
« Nasledujuce nastavenia nemozno vykonat: Rezim zobrazenia, Referen¢ny rezim.
3D « Funkciu Lichobéz. skreslenie je mozné vykonat iba v obmedzenom rozsahu.
« Obratit 3D syn.: Pri vyskyte inverzie hibky obrazu aktivujte tuto funkciu na
odstranenie problému.

» Pouzit 3D nastavenia: Po ulozenim 3D nastaveni sa m6zete rozhodnut,
¢i ich chcete pouzit vyberom sady 3D nastaveni, ktoru ste ulozili. Po jej
pouziti bude projektor automaticky prehravat vstupny 3D obsah, ak
zodpoveda ulozenym 3D nastaveniam.

o

Moze byt vyvolana iba sada (sady) nastaveni 3D, ktora obsahuje uloZzené udaje.

* Ulozit 3D nastavenia: Po uspeSnom zobrazeni 3D obsahu po
vykonani prislusnych nastaveni mozete tuto funkciu povolit a vybrat
sadu 3D nastaveni na zapamatanie aktualneho 3D nastavenia.

Vyber vhodného formatu farieb na optimalizaciu kvality zobrazenia.

» Automaticky: Automaticky vyber vhodného farebného priestoru a
urovne Sedej pre vstupny signal HDMI.

Format HDMI * RGB obmedzené: Vyuzitie obomedzeného rozsahu RGB 16—-235.
* RGB plné: Vyuzitie celého rozsahu RGB 0-255.
* YUV obmedzené: Vyuzitie obmedzeného rozsahu YUV 16-235.
* YUV plné: Vyuzitie celého rozsahu YUV 0-255.
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Digitalny zoom

ZvacSenie alebo zmens$enie velkosti premietaného obrazu. Po zobrazeni stranky Digitalny zoom
stlacte tlacidlo ZOOM+ (Zvacsenie+)/ZOOM- (Zmen$enie-) pre zmensenie alebo zvacsenie obrazu
na pozadovanu velkost. Obraz mézete posuvat pomocou smerovych Sipok ( ,

A ¥, M)naprojektore alebo na
dialkovom ovladadi.

o

Posuvat sa da iba zvacseny obraz. Po¢as vyhladavania detailov moZete obraz
dalej zvacsovat.

Zmena Digitalne zmensSenie a posun
velkosti L ] . !
obrazu ZmenSuje a/alebo posuva premietany obraz.

1. Po zobrazeni pruhu na nastavenie stlacte opakovane tladidlo -/ m pre
zmenS$enie alebo zvacsenie obrazu na pozadovanu velkost.

2. Stlacte tlacidlo OK pre aktivaciu funkcie digitalneho posunutia.

3. Po, ,
« ) pre posunutie obrazu.

4. Stlacenim tlacidla OK na 2 sekundy obnovite povodnu velkost obrazu.

o

Posuvat sa da iba zmenseny obraz.
Nativne rozliSenie sa zmeni na zaklade vasho vyberu.

* 16 : 10: Na stranke Informacie sa bude zobrazovat nativne rozliSenie
1280 x 800 v pripade projektora LW600ST+, resp. 1920 x 1200 v pripade
projektora LH600ST+. Premietanie obrazu v ramci vSetkych pomerov stran
bude obmedzené v tomto danom rozsahu.

* 16 : 9: Na stranke Informacie sa bude zobrazovat nativne rozlisenie 1280
x 720 v pripade projektora LW600ST+, resp. 1920 x 1080 v pripade
projektora LH600ST+. Premietanie obrazu v ramci vSetkych pomerov stran
bude obmedzené v tomto danom rozsahu.

* 4 : 3: Na stranke Informacie sa bude zobrazovat nativne rozliSenie 1024 x
Vyplnenie 768 v pripade projektora LW600ST+, resp. 1440 x 1080 v pripade
obrazovky projektora LH600ST+. Premietanie obrazu v ramci vSetkych pomerov stran
bude obmedzené v tomto danom rozsahu.

* 1:1: Na stranke Informacie sa bude zobrazovat nativne rozliSenie 800 x
800 v pripade projektora LW600ST+, resp. 1080 x 1080 v pripade
projektora LH600ST+. Premietanie obrazu v ramci vSetkych pomerov stran
bude obmedzené v tomto danom rozsahu.

o

« Polozka Pomer stran bude pevne nastavena na Automaticky, ak je vybrana moznost 4 :
3, 16 : 9 alebo 1 : 1 v pripade projektora LW600ST+.

* Polozka Pomer stran bude pevne nastavena na Automaticky, ak je vybrana moznost 4 :
3, 16 : 10 alebo 1 : 1 v pripade projektora LHG00ST+.
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Digitalny
posun
objektivu

Rychly
rezim (iba
LH600ST+)

Horizontalne nastavenie polohy obrazu. Pomocou tlaCidiel so Sipkami
mbzete posuvat premietany obraz.

o

« Tato funkcia nie je k dispozicii, ked je vo vychozom nastaveni nastavené
Vyplnenie obrazovky. (LW600ST+: 16 : 10 ; LHB00ST+: 16 : 9)

« Pri zmene hodnoty v poloZzke Vyplnenie obrazovky bude hodnota v polozke Digitalny
posun objektivu obnovena na ,,0“.

« Tato funkcia nie je k dispozicii, ked je aktivovana funkcia 3D.

Minimalizuje ¢as odozvy medzi zdrojom vstupného signalu a
zobrazovanym obrazom. Na optimalizaciu latencie sa pri aktivacii funkcie
Rychly rezim obnovia nastavenia Lichobeznikové skreslenie/Pomer stran
na vychozie hodnoty. *Rychly rezim je mozné povolit iba pre nizsie
uvedené Casovania vstupu podporované vacsinou popularnych hier:

-1080p 60 Hz / 120 Hz / 240 Hz

- 4K 60 Hz Obnovit Zobrazenie Vrati vSetky Upravy vykonané v ponuke Zobrazenie na
vychozie tovarenské

Nastavenia

InStalacia
projektora

Automatické
vyhladavanie
zdroja

Doba
pouzivan

ia svetla

hodnoty.

Pozri Volba umiestnenia na strane 12.

Umozriuje nastavit projektor na automatické vyhladavanie signalu. Ak
chcete povolit’ projektoru automatické vyhladavanie obrazového zdroja Wi-
Fi, vyberte HDMI+Wi-Fi.

Zobrazenie poctu hodin pouzivania svetelného zdroja.
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Casovaé prazdneho obrazu

Nastavenie doby prazdneho obrazu, ked nie je na prazdnej ploche vykonana
Ziadna akcia. Po jej uplynuti sa obnovi normalne zobrazenie. Ak vam
prednastaveny rozsah nastavenia nevyhovuje, vyberte Vypnut. Nezavisle od
aktivacie polozky Casovaé prazdneho obrazu mézete obraz obnovit stlagenim
takmer akéhokolvek tlacidla na projektore alebo na dialkovom ovladadi.

Sprava pripomenutia

Zapnutie alebo vypnutie zobrazovania sprav pripomenutia. Rezim velkej
nadmorskej vysky. Ak pouzivate projektor vo vySke 1501 m — 3000 m a
okolita teplota je medzi 0 °C — 30 °C, odporu¢ame zapnut rezim Rezim
velkej nadmorskej vysky. Prevadzka s pouzitim funkcie ,Rezim velkej
nadmorskej vysky“ mbze sposobovat vySSiu Urover hluku z dévodu
zvySenej rychlosti ventilatora potrebnej na zlepsenie celkového chladenia a
systémového vykonu. Ak pouzivate tento projektor v inom extrémnom
prostredi (s vynimkou vysSie uvedenych podmienok), méze vykazovat
znaky automatického vypinania, ktoré sluzia na ochranu projektora pred
prehriatim. V takychto pripadoch by ste mali pre vyrieSenie tychto
problémov zapnut rezim velkej nadmorskej vysky. To vSak neznamena, ze
projektor méze pracovat za akychkolvek drsnych alebo extrémnych
podmienok.

o

Nepouzivajte rezim Rezim velkej nadmorskej vysky vo vyske 0 m az 1500 m pri
okolitych teplotach medzi 0 °C az 35 °C. Ak zapnete tento rezim v takychto
podmienkach, bude dochadzat k nadmernému ochladzovaniu projektora.

Prevadzkov
é nastavenia

Nastavenie zapinania/vypinania
* Priame zapnutie: Automatické zapnutie projektora po pripojeni
napajacieho kabla do sietovej zasuvky.
» Zap. podla signalu: Nastavuje, ¢i sa ma projektor priamo zapnut bez
stlaenia tlaCidla ~ POWERalebo  ON (Zapnuté), ak je v
pohotovostnom rezime a detekuje signal HDMI s napatim 5 V.
» Automatické vypnutie: Umoznuje automaticky vypnut projektor, ak po
predom nastavenom €ase nie je detegovany Ziadny vstupny signal, aby
sa predislo zbyto€nému plytvaniu Zivotnostou svetelného zdroja.

V pripade zmeny tohto nastavenia sa zvysi spotreba energie.
- Casovaé vypnutia: Nastavenie ¢asovada automatického vypnutia.

Bezpecénostn Pozri Vyuzitie funkcie hesla na strane 23.
é nastavenia.

Volba rovnakej prenosovej rychlosti, aku pouziva pocita¢, aby ste mohli
pripojit’ projektor vhodnym kablom RS-232 a aktualizovat alebo stiahnut
firmware projektoru. Tato funkcia je ur€ena pre servisnych Specialistov.

Prenosov
arychlost’
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Ekvalizé
r HDMI

Vypinaé
napajania USB

Resetovat’
nastavenia

Systém

Jazyk

Sprava
napajania

Nastaveni
e pozadia

Nastaven
ie ponuky

Nastaven
ie zvuku

Nastaveni
a z vyroby

Resetova
t’ systém

Uprava nastavenia zisku ekvalizéra pre signal HDMI. Cim vy&sie je
nastavenie, tym vysSia je hodnota zisku. Ak ma projektor viac ako jeden
port HDMI, vyberte pred upravou hodnoty najprv port HDMI.

Zakazuje alebo povoluje vystup napatia 5 V na ,Konektoru typu A®. Pre
aktivaciu tejto funkcie vyberte Zapnuté. Aby ste predisli poSkodeniu, vyberte
moznost Vypnuté, ak modul PointWrite Touch nie je pouzivany.

Vrati vSetky upravy vykonané v ponuke Nastavenia na predvolené
tovarenské hodnoty.

Sluzi na nastavenie jazyka ponuk OSD.

» Eko Po aktivacii ma projektor v normalnom pohotovostnom rezime
spotrebu energie mensiu ako 0,5 W.

V pripade zmeny tohto nastavenia sa zvysi spotreba energie.

» Zvukova propust: Ak su do prislusnych konektorov na projektore spravne

pripojené zariadenia a projektor je v pohotovostnom rezime, moze byt

prehravany zvuk. Stlaenin/ tlavyberte pozadovany zdroj. Podrobné informéacie
o spOsobe pripojenia najdete v Casti Pripojenie na strane 18.

» Pozadie: Nastavenie pozadia pre projektor.

« Uvodna obrazovka: UmozZfiuje vybrat, aka Givodna obrazovka sa

bude zobrazovat pocas spustania projektora.

* Typ ponuky: Prepnut do OSD ponuky Zakladné. Pozri Pouzivanie ponuk
na strane 22.

« Cas zobrazenia ponuky: Nastavenie doby, po ktortl zostane OSD
ponuka po poslednom stlaceni tlacidla aktivna.

* Tichy: Do€asné vypnutie zvuku.
* Hlasitost: Nastavenie hlasitosti zvuku.

» Zapnut/vypnut ton: Zapnutie alebo vypnutie tonu po¢as procesu
zapinania a vypinania projektora.

o

Jedinou moznostou zmeny Zapnut/vypnut ton je nastavenie Zapnuté alebo Vypnuté na
tomto mieste. Ztimenie zvuku alebo zmena jeho hlasitosti nemaju na funkciu
Zapnut/vypnut ton Ziadny vplyv.

Vrati vSetky nastavenia na tovarenské prednastavené hodnoty.

o

Nasledujuce nastavenia vSak zostanu zachované: Lichob&zné skreslenie, Lichobézné
skreslenie 2D, InStalacia projektora, Doba pouZzivania svetla, Rezim velkej nadmorskej
vysky, Bezpecnostné nastavenia, Prenosova rychlost, Ekvalizér HDMI, Digitalne
zmenS$enie a posun, Digitalny posun objektivu, Vyplnenie obrazovky.

Vrati vSetky Upravy vykonané v ponuke Systém na predvolené
tovarenské hodnoty.
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Informacie

» Nativné rozliSenie: Zobrazenie nativného rozlienia projektora.
« Zistené rozliSenie: Zobrazenie nativného rozliSenia vstupného signalu.
* Zdroj: Zobrazenie aktualneho zdroja signalu.
» Rezim zobrazenia: Zobrazenie rezimu vybraného v ponuke Obraz.
L. * Rezim svetla: Zobrazenie rezimu vybraného v ponuke Rezim svetla.
Informacie
» Format 3D: Zobrazenie aktualneho rezimu 3D.
» Systém farieb: Zobrazenie formatu vstupného systému.
» Doba pouzivania svetla: Zobrazenie poctu hodin pouzivania svetelného zdroja.
* Verzia firmvéru: Zobrazenie verzie firmvéru projektora.
* Servisny kéd: Zobrazenie sériového Cisla projektora.
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Udrzba
Starostlivost' o projektor

Cistenie objektivu

Ak si vS§imnete, Ze je povrch objektivu znecisteny alebo zapraseny, vycistite ho. Pred
Cistenim objektivu vypnite projektor a nechajte ho uplne vychladnut.

» Na odstranenie prachu pouzite nadobku so stlacenym vzduchom.

» Ak sa na objektive objavia necistoty alebo Skvrny, pouZzite papier na Cistenie objektivov alebo
navlhéite jemny handri¢ku Cistiacim prostriedkom na objektivy a jemne utrite povrch objektivu.

» Nikdy nepouzivajte brusny papier, zasadité alebo kyslé Cistiace prostriedky, prasok s
brusnym ucinkom, ani prchavé latky, ako je lieh, benzin, riedidlo alebo insekticid. Pouzitie
tychto materiadlov alebo dlhodoby kontakt s gumou alebo vinylom méze poskodit povrchovu
upravu projektora a material jeho skrinky.

Cistenie skrinky projektora

Pred &istenim skrinky projektora vypnite projektor spravnym spésobom vypnutia popisanym v
Casti Vypnutie projektora na strane 25 a odpojte napajaci kabel zo sietovej zasuvky.

* Na odstranenie necistét alebo prachu utrite skrinku jemnym handri¢kou neuvoltiujucim viakna.
» Na odstranenie odolnych necistét alebo skvin navlh&ite jemny handri¢ku vodou a
Cistiacim prostriedkom s neutralnym pH. Nakoniec skrinku dosucha vytrite.

Nikdy nepouzivajte vosk, lieh, benzin, riedidlo alebo iné chemickeé Cistiace prostriedky. Mohlo by
dojst k poskodeniu skrinky projektora.

Skladovanie projektora

Ak potrebujete projektor na dihsiu dobu ulozit, postupujte prosim podla nasledujucich
pokynov:

» Zabezpecte, aby bola teplota a vihkost’ miesta, kam planujete projektor uloZit, v
odporu¢anom rozsahu tepl6t pre projektor. Precitajte si prosim Cast’ Technické udaje na
strane 48 alebo sa s otazkou na pripustny rozsah obratte na predajcu.

» Zasurite nastavitelné nozicky.

* \lyberte batérie z dialkového ovladaca.

« Zabalte projektor do pévodného obalového materialu alebo do iného vhodného obalu.
Preprava projektora

Odporu€ame vam, aby ste projektor prepravovali v pévodnom obalovom materiali alebo v
inom vhodnom obale.

Informacie o svetelnom zdroji

Zistenie doby pouZivania svetelného zdroja

Pocas prevadzky projektora sa pomocou vstavaného ¢asovaca automaticky pocita doba
prevadzky svetelného zdroja (v hodinach). Spdsob vypoctu ekvivalentnych hodin svetelného
zdroja je nasledujuci:
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1. Doba pouzivania svetla = (x + y + z) hodin,
pricom Doba pouzivania v rezime Normalny = x
hodin Doba pouzivania v rezime Eko =y hodin
Doba pouzivania v rezime SmartEco = z hodin

2. Ekvivalent hodin svetla = [ hodin

oo++= Z | prigom

X = Specifikacia zivotnosti svetelného zdroja v rezime Normalny

Y = Specifikacia Zivotnosti svetelného zdroja v rezime Eko Z =

Specifikacia zivotnosti svetelného zdroja v rezime SmartEco A

je najdlhsia Specifikacia Zivotnosti svetelného zdroja z X, Y, Z.
Pre prevadzkovu dobu v jednotlivych rezimoch svetelného zdroja zobrazovanu v OSD ponuke plati:
« Cas pouzivania je kumulovany a zaokrthleny nadol na celé &islo udavajlce pocet hodin.
» Ked je €as pouzivania mensi nez 1 hodina, zobrazi sa 0 hodin. Ked pocitate Ekvivalent hodin svetla
rucne, zistite pravdepodobne odchylku od hodnoty zobrazené v OSD ponuke, pretoZe systém projektora
pocita prevadzkovu dobu v jednotlivych rezimoch svetelného zdroja v ,Minutach” a potom ju zaokruhli
nadol na celé €islo udavajuce pocet hodin, ktoré je zobrazené v OSD ponuke.

Zistenie poctu hodin prevadzky svetelného zdroja:
1. Otvorte ponuku Upresnit — Nastavenia > Doba pouzivania svetla a stlacte tlacidlo OK.

2. Zobrazia sa informacie Doba pouzivania svetla. Informacie o poc¢te hodin prevadzky
svetelného zdroja mézete rovnako ziskat v ponuke Informacie.

PrediZenie Zivotnosti svetelného zdroja

» Nastavenie funkcie Rezim svetla Otvorte ponuku Upresnit — Obraz > Pokrocilé
nastavenia farieb > Rezim svetla a vyberte niektory z dostupnych rezimov vykonu
svetelného zdroja. Nastavenie projektora do rezimu Eko alebo SmartEco predizuje
zivotnost svetelného zdroja.

Rezim svetla Popis
Normalny Ponuka maximalny jas svetelného zdroja
Eko Znizuje jas pre prediZenie Zivotnosti svetelného zdroja a obmedzenie hluku ventilatora

Automaticky nastavuje vykon svetelného zdroja podfa Urovne jasu obsahu

SmartEco pri su¢asnej optimalizacii kvality zobrazenia

» Nastavenie Automatické vypnutie Tato funkcia umozfuje automaticky vypnut projektor, ak
po vopred nastavenu dobu nie je detekovany Ziadny vstupny signal. Tym sa zabrani
zbyto€nému skracovaniu zivotnosti svetelného zdroja. Pre nastavenie funkcie Automatické
vypnutie otvorte ponuku Upresnit — Nastavenia > Prevadzkové nastavenia > Nastavenie
zapinania/vypinania > Automatické vypnutie a stlacte tlacidlo
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Indikatory
Indikator

Stav a popis
srdvER @ TEHF & LiGHT @

Udalosti — napajeni

Pohotovostny rezim
Zapinanie projektora Normalny prevadzka Normalne
chladenie pri vypinani Stahovanie PreruSenie dat,

abnormalne ukonc&enie €innosti prevodnika

OC#000C0C

Udalosti pre funkciu vypalenia obrazu

CVypéIenie obrazu zapnuté
.Vypa’lenie obrazu vypnuté
Udalosti pre svetelny zdroj

Chyba svetelného zdroja pri normalnom
prevadzke Udalosti — teplota

Chyba ventilatora 1 (skuto¢na rychlost ventilatora sa
liSi od pozadovanej rychlosti) Chyba ventilatora 2
(skuto€na rychlost ventilatora sa liSi od pozadovane;j
rychlosti) Chyba ventilatora 3 (skuto¢na rychlost
ventilatora sa liSi od pozadovanej rychlosti) Chyba
teploty 1 (prili§ vysoka teplota)

20 0 ® © 00 #HLO0ONO
o9 # 0@ O @0 O#0O00O0

OO0 00 @

o O .: Oranzova svieti @ Zelena svieti ®: Cervena svieti

Vypnuté 2% Oranzova blika 4 Zelena blika W Cervena blika
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Riesenie problémov

(_) Projektor sa nezapne.

Pric¢ina
Napajaci kabel neprivadza ziadne napatie.

PokuSate sa o opatovné zapnutie projektora
v okamihu, ked prebieha jeho chladenie.

O Ziadny obraz

Pric¢ina
Zdroj video signalu nie je zapnuty
alebo spravne pripojeny.
Projektor nie je spravne pripojeny k
zdroju vstupného signalu.

Nebola vybrana spravna vstupna signal.

O Obraz je rozmazany

Pri¢ina

Objektiv projektora nie je spravne zaostreny.

Projektor a projekéna plocha nie su v
spravnej vzajomnej polohe.

Krytka objektivu je stale uzavreta (ak je k
dispozicii).

O Abnormalny obraz

Pri¢ina
Obraz sa nezobrazuje normalne.

() Dialkovy oviadag nefunguje.
Pri¢ina

Batérie su vybité.

Medzi dialkovym ovladacom a projektorom

sa nachadza prekazka.

Ste prili§ vzdialeni od projektora.

O Nespravne heslo.
Pric¢ina
Zabudli ste svoje heslo.

Naprava

Pripojte napajaci kabel do sietového konektora na
projektore a potom pripojte napajaci kabel do sietovej
zasuvky. Ak je sietova zasuvka vybavena vypinacom,
uistite sa, Ze je zapnuty.

Pockajte, kym sa chladenie projektora neskonéi.

Naprava
Zapnite zdroj video signalu a skontrolujte, Ci je
signalovy kabel spravne pripojeny.
Skontrolujte pripojenie.

Vyberte spravny vstupny signal pomocou
tlacidla SOURCE (Zdroj).

Naprava

Provedte zaostrenie objektivu pomocou
zaostrovacieho kruzku.

Nastavte uhol a smer projekcie a v pripade potreby aj
vysku projektora.

Otvorenie krytky objektivu (ak je k dispozicii).

Naprava
» Zabezpedte, aby bol spravne pripojeny kabel
zdroja video signalu a aby bol tento zdroj video
signalu zapnuty.

« Uistite sa, ze privod alebo odvod vzduchu nie
je blokovany.

Naprava
Vymenit’ obidve batérie za nové.

Odstrante prekazku.

Postavte sa do vzdialenosti max. 8 metrov
od projektora.

Naprava

Pozrite si Pouzitie postupu na obnovenie hesla na strane 24.
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Technické udaje

Technické udaje projektoru

o Veskeré technické udaje sa mézu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia.

Optické parametre
Rozlisenie
LW600ST+: 1280 x 800 WXGA
LHB00ST+: 1920 x 1080 1080p
Systém zobrazenia
JednocCipovy DMD
Objektiv
F=2,6~2,78,f=10,2~12,24 mm
Svetelny zdroj

LED

Elektrické parametre

Zdroj energie
AC 100-240V, 3,2 A, 50-60 Hz (automaticky)
Prikon

320 W (max); < 0,5 W (pohotovostny rezim)

Mechanické parametre

Hmotnost’
2,65 kg +200 g (5,84 Ib + 0,44 Ib)

Vystupné konektory
Reproduktor
10 W x 1 Vystup

audio signalu
PC audio konektor x 1

Ovladanie

usB

Napajaci zdroj typu A, 5V / 1,5 A x 1 Napajaci
zdroj typu A, 5V /1 A x 1 pre Wi-Fi adaptér
Sériové ovladanie RS-232

9 pinov x 1 Infracerveny
prijimac¢ x 2

48 Technické udaje

Vstupné konektory

Vstup video signalu
Vstup signalu SD/HDTV
Digitalny ~HDMI x 2
Poziadavky na prostredie

Prevadzkova teplota

0 °C — 40 °C na urovni hladiny mora
Prevadzkova relativna vihkost vzduchu

10 % — 90 % (bez kondenzacie)

Prevadzkova nadmorské vyska

0-1500 m pri 0 °C — 35 °C 1501 — 3 000 m pri O
°C - 30 °C (so zapnutym rezimom velkej
nadmorskej vysky) Skladovacia teplota

-20 °C — 60 °C na urovni hladiny mora
Skladovacia vihkost 10 % — 90 % RH (bez
kondenzacie) Nadmorska vyska pre skladovanie
30 °C vo vyske 0~12200 m nad hladinou mora

Preprava
Odporuc¢ame originalny alebo ekvivalentny obal
Opravy

Navstivte prosim nizSie uvedenu webovu stranku a
vyberte svoju krajinu pre zobrazenie okna s
kontaktmi na servis. http://www.beng.com/welcome



Rozmery

Jednotky: mm
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Tabulka ¢asovania

Podporované ¢asovanie pre vstup HDMI (HDCP)

« Casovanie PC signalu

Rozlisenie Rezim

VGA_60

VGA 72
VGA 75
VGA_85

720 x 400_70

SVGA_60

SVGA_72
SVGA_75
SVGA_85

640 x 480

720 x 400

800 x 600

SVGA_120 (Znizenie

vyprazdnenia)
XGA_60

XGA_70
XGA_75
XGA_85

1024 x 768

XGA_120 (Znizenie

vyprazdnenia)

1152 x 864_75
Casovanie
notebookov BenQ
Casovanie
notebookov BenQ

1152 x 864
1024 x 576 pri 60 Hz

1024 x 600 pri 65 Hz

1280 x 720 1280 x 720_60
1280 x 768 1280 x 768_60
WXGA_60
WXGA_75
1280 x 800 WXGA_85
WXGA_120
(Znizte
vyprazdiovanie)
SXGA_60
1280 x 1024 SXGA 75
SXGA_85
1280 x 960 1280 x 960_60
1280 x 960_85
1360 x 768 1360 x 768_60
1440 x 900 WXGA+_60
1400 x 1050 SXGA+_60
1600 x 1200 UXGA
1680 x 1050 1680 x 1050_60
640 x 480 pri 67 Hz MAC13
832 x 624 pri 75 Hz MAC16
1024 x 768 pri 75 Hz MAC19
1152 x 870 pri 75 Hz MAC21

1920 x 1080 pri

60 Hz 1920 x 1080_60
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frekvencia frekvencia = pixelov
(Hz) (kHz) (MHz)
59,940 31,469 25,175
72,809 37,861 31,500
75,000 37,500 31,500
85,008 43,269 36,000
70,087 31,469 28,3221
60,317 37,879 40,000
72,188 48,077 50,000
75000 46 875 49 500
85061 53 674 56 250
119 854 77 425 83 000
60 004 48 363 65 000
70 069 56 476 75 000
75 029 60 023 78 750
84 997 68 667 94 500
119 989 97 551 115,5
75 67,5 108
60,00 35,820 46,996
64,995 41,467 51,419
60 45,000 74,250
59,870 47,776 79,5
59,810 49,702 83,500
74,934 62,795 106,500
84,880 71,554 122,500
119,909 101,563 146,25
60,020 63,981 108,000
75,025 79,976 135,000
85,024 91,146 157,500
60,000 60,000 108
85,002 85,938 148,500
60,015 47,712 85,500
59,887 55,935 106,500
59,978 65,317 121,750
60,000 75,000 162,000
59,954 65,290 146,250
66,667 35,000 30,240
74,546 49,722 57,280
75,020 60,241 80,000
75,06 68,68 100,00
60 67,5 148,5

Vertikalna Horizontalna/Frekvencial Podporovany format 3D

sekvencie Nahofe
snimku dole
Podporované

Vedra seba

an Podporované

Podporované Podporova

nie Podporované

Podporované

Podporované Podporované

nie Podporované

Podporované

Podporované Podporované
Ni
Podporovana podpora
Ni

Podporované

Podporované

Podporovana podp[\cj)ira Podporované

Podporované

Podporovana

Podporované
nie

Podporovana
. Podporované
nie
Podporované
nie
Podporovan
nie
rPodporovan
nie
Podporova
nie
Podporova

nie

Podporované
Podporované

Podporované

Podporované

Podporované Podporova

nie Podporované



1920 x 1200 pri
60 Hz

1920 x 1200_60
(Znizenie

vyprazdnenia)

59,950 74,038

Podporované Podporované
nie

154,0000 Podporované

Vys$Sie uvedené ¢asovanie nemusi byt podporované kvoli obmedzeniam suboru EDID a grafickej
karty VGA. Méze sa stat, Ze niektoré ¢asovanie nebude mozné vybrat.

- Casovanie video signalu

Vertikalna

Casovanie RozliSenie frekvencia

480i
480p
576
576p
720/50p

720/60p

1080/24P

1080/25P
1080/30P

1.080/50i
1.080/60i
1080/50P

1080/60P

720 (1440) x
480
720 x 480
720 (1440) x
576
720 x 576

1280 x 720
1280 x 720

1920 x 1080

1920 x 1080
1920 x 1080

1920 x 1080
1920 x 1080
1920 x 1080

1920 x 1080

(Hz)
59,94 15,73
59,94 31,47

50
50
50

60

24 27

25
30

50
60
50

60

Horizontalna

Podporovany format 3D

frekvencia E:::x)infl\;lilz) Sekvencie Balenie Nahoie Vedla
(kHz) snimok  shimku dole seba
27 Podporované
27 Podporované
15,63 27
31,25 27
Podporova Podporova Podporova
31,5 74,25 nie nie nie
45 00 74.25 Podporované Podporova Podporova Podporova
’ ’ nie nie nie
Podporova Podporovana Podporovana
74,25 nie nie nie
28,13 74,25
33,7574,25
28.13 74,25 Podporovana
' ’ nie
33757425 Podporovana
' ’ nie
56,25 148,5 Podporova Podporova
' ' nie nie
. Podporova Podporova
67,5 148,5 Podporované nie nie
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Prikazy RS232
LW600ST+

Funkcia

Napajanie

Vyber zdroja

Ovladanie zvuku

Vyber zvukového zdroja

RezZim zobrazenia

Nastavenie obrazu
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Typ
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis Jas +
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis

Ovladanie
Zapnutie
Vypnutie

Stav napdjania
HDMI (MHL)
HDMI 2 (MHL2)
Bezdrotovy displej
Aktualny zdroj
Hlasitost' zap.
Hlasitost vyp.

Stav funkcie Nemy
Hlasitost' +
Hlasitost’ -

Uroveri hlasitosti pre zakaznika
Stav hlasitosti
Zvukova propust Vypnuté
Zvuk — HDMI
Zvuk — HDMI2
Zvukova propust — Stav
Prezentacia
sRGB
Jasny
Simuléacia
Zivé
3D

UZivatel 1

UZivatel 2

Rezim zobrazenia
Kontrast +
Kontrast -

Nastavenie hodnoty kontrastu

Hodnota kontrastu

Jas -
Nastavenie hodnoty jasu
Hodnota jasu
Farba +
Farba -
Nastavenie hodnoty farby
Hodnota farby
Ostrost +
Ostrost -
Nastavenie hodnoty ostrosti

ASCII
<CR>*pow=0on#<CR>
<CR>*pow=0ff#<CR>

<CR>*pow=?#<CR>
<CR>*sour=hdmi#<CR>
<CR>*sour=hdmi2#<CR>
<CR>*sour=wireless#<CR>
<CR>*sour=?#<CR>
<CR>*mute=on#<CR>
<CR>*mute=off#<CR>
<CR>*mute=?#<CR>
<CR>*vol=+#<CR>
<CR>*vol=-#<CR>
<CR>*vol=value#<CR>
<CR>*vol=?#<CR>
<CR>*audiosour=off#<CR>
<CR>*audiosour=hdmi#<CR>
<CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
<CR>*audiosour=?#<CR>
<CR>*appmod=preset#<CR>
<CR>*appmod=srgb#<CR>
<CR>*appmod=bright#<CR>
<CR>*appmod=simulation#<CR>
<CR>*appmod=vivid#<CR>
<CR>*appmod=threed#<CR>
<CR>*appmod=user1#<CR>
<CR>*appmod=user2#<CR>
<CR>*appmod=?#<CR>
<CR>*con=+#<CR>
<CR>*con=-#<CR>
<CR>*con=value#<CR>
<CR>*con=?#<CR>
<CR>*bri=+#<CR>
<CR>*bri=-#<CR>
<CR>*pri=value#<CR>
<CR>*bri=?#<CR>
<CR>*color=+#<CR>
<CR>*color=-#<CR>
<CR>*color=value#<CR>
<CR>*color=?#<CR>
<CR>*sharp=+#<CR>
<CR>*sharp=-#<CR>
<CR>*sharp=value#<CR>



Funkcia

Nastavenie obrazu

Typ
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis

Ovladanie
Hodnota ostrosti

Teplota farieb — Tepla
Teplota farieb — Normalna
Teplota farieb — Studena

Teplota farieb — Lampa — prir.
Stav teploty farieb
Pomer stran 4 : 3
Pomer stran 16 : 9

Pomer stran 16 : 10

ASCII
<CR>*sharp=?#<CR>
<CR>*ct=warm#<CR>

<CR>*ct=normal#<CR>
<CR>*ct=cool#<CR>
<CR>*ct=native#<CR>
<CR>*ct=?#<CR>
<CR>*asp=4:3#<CR>
<CR>*asp=16:9#<CR>
<CR>*asp=16:10#<CR>

Pomer stran Automaticky <CR>*asp=AUTO#<CR>

Pomer stran Skutocné
Stav funkcie Pomer stran

Vertikalna korekcia lichobeznikového

skreslenia +
Vertikalna korekcia lichobeznikového
skreslenia -
Hodnota funkcie Vertikalna korekcia
lichobeznikového skreslenia

Horizontalna korekcia lichobéznikového
Zzkreslenia +
Horizontalna korekcia lichob&znikového
zkreslenia -
Hodnota funkcie Horizontalna korekcia
lichobéznikového zkreslenia
4 rohy Nahore-vlevo-X Znizenie
4 rohy Nahofe-vlevo-X ZvySenie
4 rohy Nahofe-vlevo-X Stav
4 rohy Nahore-vlevo-Y Znizenie
4 rohy Nahore-vlevo-Y ZvySenie
4 rohy Nahofe-vlevo-Y Stav
4 rohy Nahore-vpravo-X Znizenie
4 rohy Nahore-vpravo-X ZvySenie
4 rohy Nahofe-vpravo-X Stav
4 rohy Nahofe-vpravo-Y Znizenie
4 rohy Nahore-vpravo-Y ZvySenie
4 rohy Nahofe-vpravo-Y Stav
4 rohy Dole-vlevo-X ZniZenie
4 rohy Dole-vlevo-X ZvySenie
4 rohy Dole-vlevo-X Stav
4 rohy Dole-vlevo-Y Znizenie
4 rohy Dole-vlevo-Y ZvySenie
4 rohy Dole-vlevo-Y Stav
4 rohy Dole-vpravo-X Znizenie
4 rohy Dole-vpravo-X Zvysenie
4 rohy Dole-vpravo-X Stav
4 rohy Dole-vpravo-Y Znizenie
4 rohy Dole-vpravo-Y ZvySenie
4 rohy Dole-vpravo-Y Stav
Digitalne zvacsenie
Digitalne zmensenie
Resetovanie nastaveni obrazu

<CR>*asp=REAL#<CR>
<CR>*asp=?#<CR>

<CR>*vkeystone=+#<CR>
<CR>*vkeystone=-#<CR>
<CR>*vkeystone=?#<CR>
<CR>*hkeystone=+#<CR>
<CR>*hkeystone=-#<CR>

<CR>*hkeystone=7#<CR>
<CR>*cornerfittlx=-#<CR>
<CR>*cornerfittix=+#<CR>
<CR>*cornerfittlx=?#<CR>
<CR>*cornerfittly=-#<CR>
<CR>*cornerfittly=+#<CR>
<CR>*cornerfittly=?#<CR>
<CR>*cornerfittrx=-#<CR>
<CR>*cornerfittrx=+#<CR>
<CR>*cornerfittrx=?#<CR>
<CR>*cornerfittry=-#<CR>
<CR>*cornerfittry=+#<CR>
<CR>*cornerfittry=?#<CR>
<CR>*cornerfitblx=-#<CR>
<CR>*cornerfitblx=+#<CR>
<CR>*cornerfitblx=?#<CR>
<CR>*cornerfitbly=-#<CR>
<CR>*cornerfitbly=+#<CR>
<CR>*cornerfitbly=?#<CR>
<CR>*cornerfitborx=-#<CR>
<CR>*cornerfitorx=+#<CR>
<CR>*cornerfitborx=?#<CR>
<CR>*cornerfitbry=-#<CR>
<CR>*cornerfitbry=+#<CR>
<CR>*cornerfitbry=?#<CR>
<CR>*zooml#<CR>
<CR>*zoomO#<CR>
<CR>*rstpicsetting#<CR>
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Funkcia

Provozné nastavenie

Prenosova rychlost

Ovladanie lampy

Rézne
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Typ
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Ctenie
Zapis
Zapis
Ctenie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Citanie
Citanie
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis

Ovladanie
Umisténi projektoru — Stolek vpfedu

Umisténi projektoru — Stolek vzadu
Umisténi projektoru — Strop vzadu
Umisténi projektoru — Strop vpredu
Stav funkcie Umisténi projektoru
Rychle automatické hladanie
Rychle automatické hladanie
Stav rychleho automatického hladania
Priame zapnutie — Zapnuté
Priame zapnutie — Vypnuté
Priame zapnutie — Stav
9600
14400
19200
38400
57600
115200
Sucasna rychlost baudovania
Lampa
Normalny rezim
Rezim ECO
Inteligentny Eco rezim
Stav rezimu lampy
Nazov modelu
Verzia F/W systému
Verzia F/W jednotky MCU
Funkcia Bez obrazu zapnuta
Funkcia Bez obrazu vypnuta
Stav funkcie Bez obrazu
Zmrazenie zapnuté
Zmrazenie vypnuté
Stav funkcie Zmrazit
Nabidka zapnuta
Nabidka vypnuta
Stav ponuky
Nahor
Dolu
Doprava
Doleva
Otvorit
Zpat
Zapnutie ponuky Zdroj
Vypnutie ponuky Zdroj
Stav ponuky Zdroj
3D synchronizéacia — Vypnuté

ASCII
<CR>*pp=FT#<CR>
<CR>*pp=RE#<CR>
<CR>*pp=RC#<CR>
<CR>*pp=FC#<CR>

<CR>*pp=7#<CR>
<CR>*QAS=on#<CR>
<CR>*QAS=off#<CR>
<CR>*QAS=?#<CR>
<CR>*directpower=on#<CR>
<CR>*directpower=off#f<CR>
<CR>*directpower=?#<CR>
<CR>*baud=9600#<CR>
<CR>*baud=14400#<CR>
<CR>*baud=19200#<CR>
<CR>*baud=38400#<CR>
<CR>*baud=57600#<CR>
<CR>*baud=115200#<CR>
<CR>*baud=?#<CR>
<CR>*Itim=?#<CR>
<CR>*lampm=Inor#<CR>
<CR>*lampm=eco#<CR>
<CR>*lampm=suché#<CR>
<CR>*lampm=7#<CR>
<CR>*modelname=?#<CR>
<CR>*sysfwversion=?#<CR>
<CR>*mcufwversion=?#<CR>
<CR>*blank=on#<CR>
<CR>*blank=off#<CR>
<CR>*blank=?#<CR>
<CR>*freeze=on#<CR>
<CR>*freeze=off#<CR>
<CR>*freeze=?#<CR>
<CR>*menu=on#<CR>
<CR>*menu=off#{<CR>
<CR>*menu=?#<CR>
<CR>*up#<CR>
<CR>*down#<CR>
<CR>*right#<CR>
<CR>*left#<CR>
<CR>*enter#<CR>
<CR>*back#<CR>
<CR>*sourmenu=on#<CR>
<CR>*sourmenu=off#<CR>
<CR>*sourmenu=?#<CR>
<CR>*3d=0off#<CR>



Funkcia

Roézne

Kalibracia farieb (iba pre
servisné ucely)

Typ
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis

Ovladanie
3D Automaticky

3D synchronizacia — Hore-Dole
3D synchronizéacia — Sekvencia snimkov
3D Balenie snimku
3D Vedla seba
3D obratenie — Zakazané
3D obratenie
Stav 3D synchronizacie
Rezim velkej nadm. vys. zapnuté
Rezim velkej nadm. vys. vypnuté
Stav funkcie ReZim velkej nadm. vys.
Odtien +
Odtieri -

Nastavenie hodnoty odtiefia
Ziskanie hodnoty odtiena
Nastavenie gama hodnoty BenQ

Stav gama hodnoty
Cervena — zvysenie +
Cervena — zvysenie -
Nastavenie hodnoty Cervena — zvySenie
Ziskanie hodnoty Cervena — zvysenie
Zelena — zvysenie +
Zelena — zvy$enie -
Nastavenie hodnoty Zelena — zvySenie
Ziskanie hodnoty Zelena — zvySenie
Modra — zvySenie +
Modra — zvySenie -
Nastavenie hodnoty Modra — zvySenie
Ziskanie hodnoty Modra — zvy$enie
Cervena — offset +
Cervena — offset -
Nastavenie hodnoty Cervena — offset
Ziskanie hodnoty Cervena — offset
Zelena — offset +
Zelena - offset -
Nastavenie hodnoty Zelena — offset
Ziskanie hodnoty Zelena — offset
Modra — offset +
Modra — offset -
Nastavenie hodnoty Modra — offset
Ziskanie hodnoty Modra — offset
Primarna farba
Stav primarnej farby
Odtieri +
Odtieri -

ASCII
<CR>*3d=auto#<CR>
<CR>*3d=tb#<CR>
<CR>*3d=fs#<CR>
<CR>*3d=fp#<CR>
<CR>*3d=sbs#<CR>
<CR>*3d=da#<CR>
<CR>*3d=iv#<CR>
<CR>*3d=7#<CR>
<CR>*Highaltitude=on#<CR>
<CR>*Highaltitude=off#<CR>
<CR>*Highaltitude=?#<CR>
<CR>*tint=+#<CR>
<CR>*tint=-#<CR>
<CR>*tint=value#<CR>
<CR>*tint=?#<CR>
<CR>*gamma=value#<CR>
<CR>*gamma=?#<CR>
<CR>*RGain=+#<CR>
<CR>*RGain=-#<CR>
<CR>*RGain=value#<CR>
<CR>*RGain=?#<CR>
<CR>*GGain=+#<CR>
<CR>*GGain=-#<CR>
<CR>*GGain=value#<CR>
<CR>*GGain=7#<CR>
<CR>*BGain=+#<CR>
<CR>*BGain=-#<CR>
<CR>*BGain=value#<CR>
<CR>*BGain=?#<CR>
<CR>*ROffset=+#<CR>
<CR>*ROffset=-#<CR>
<CR>*ROffset=value#<CR>
<CR>*ROffset=?#<CR>
<CR>*GOffset=+#<CR>
<CR>*GOffset=-#<CR>
<CR>*GOffset=value#<CR>
<CR>*GOffset=?#<CR>
<CR>*BOffset=+#<CR>
<CR>*BOffset=-#<CR>
<CR>*BOffset=value#<CR>
<CR>*BOffset=?#<CR>
<CR>*primcr=value#<CR>
<CR>*primcr=?#<CR>
<CR>*hue=+#<CR>
<CR>*hue=-#<CR>
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Funkcia

Kalibracia farieb (iba na
servisné ucely)

Servis
(iba na servisné Ucely)

LHG00ST+

Funkcia

Napadjanie

Vyber zdroja

Ovladanie zvuku

Vyber zdroja zvuku

Rezim zobrazenia

Rezim zobrazenia
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Typ
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis

Ovladanie
Nastavenie hodnoty odtiefia

Ziskanie hodnoty odtiena
Sytost +
Sytost' -
Nastavenie hodnoty sytosti
Ziskanie hodnoty sytosti
Zisk +

Zapis Zisk -

Zapis

Citanie
Zapis

Citanie
Citanie
Citanie
Citanie
Citanie
Citanie

Typ
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie

Nastavenie hodnoty zisku

Ziskanie hodnoty zisku
Povolenie servisného rezimu pre tUcely
hlaseni chyb
Hlasenie s chybovymi kédmi
Rychlost ventilatora 1
Rychlost ventilatora 2
Rychlost ventilatora 3
Teplota 1
Indikator LED

Ovladanie
Zapnutie
Vypnutie

Stav napdjania
HDMI (MHL)
HDMI 2 (MHL2)
Bezdrotovy displej
Aktualny zdroj
Ztlmenie zap.
Ztlmenie vyp.

Stav funkcie Nemy
Hlasitost' +
Hlasitost -

Uroveri hlasitosti pre zakaznika
Stav hlasitosti
Zvukova propust Vypnuté
Zvuk — HDMI
Zvuk — HDMI2
Zvukova propust — Stav
Prezentacia
sRGB
Jasny
Simulacia
Zivé
3D
Uzivatel 1
Uzivatel 2

RezZim zobrazenia

ASCII
<CR>*hue=value#<CR>
<CR>*hue=?#<CR>
<CR>*saturation =+#<CR>
<CR>*saturation =-#<CR>
<CR>*saturation =value#<CR>
<CR>*saturation =?#<CR>
<CR>*gain=+#<CR>
<CR>*zisk=-#<CR>
<CR>*zisk=hodnota#<CR>
<CR>*zisk=?#<CR>
<CR>*chyba=enable#<CR>
<CR>*chyba=report#<CR>
<CR>*ventilator1=?#<CR>
<CR>*ventilator2=?#<CR>
<CR>*fan3=7#<CR>
<CR>*tmp1=?#<CR>
<CR>*led=?#<CR>

ASCII
<CR>*pow=on#<CR>
<CR>*pow=0off#<CR>

<CR>*pow=?#<CR>
<CR>*sour=hdmi#<CR>
<CR>*sour=hdmi2#<CR>
<CR>*sour=wireless#<CR>
<CR>*sour=?#<CR>
<CR>*mute=on#<CR>
<CR>*mute=off#<CR>
<CR>*mute=?#<CR>
<CR>*vol=+#<CR>
<CR>*vol=-#<CR>
<CR>*vol=value#<CR>
<CR>*vol=?#<CR>
<CR>*audiosour=off#<CR>
<CR>*audiosour=hdmi#<CR>
<CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
<CR>*audiosour=?#<CR>
<CR>*appmod=preset#<CR>
<CR>*appmod=srgb#<CR>
<CR>*appmod=bright#<CR>
<CR>*appmod=simulation#<CR>
<CR>*appmod=vivid#<CR>
<CR>*appmod=threed#<CR>
<CR>*appmod=user1#<CR>
<CR>*appmod=user2#<CR>
<CR>*appmod=?#<CR>



Funkcia

Nastavenie obrazu

Typ
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie

Zapis Jas +

Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Ctenie
Zapis
Zapis
Ctenie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis

Ovladanie
Kontrast +
Kontrast -
Nastavenie hodnoty kontrastu
Hodnota kontrastu

Jas -
Nastavenie hodnoty jasu
Hodnota jasu
Farba +
Farba -
Nastavenie hodnoty farby
Hodnota farby
Ostrost +
Ostrost -
Nastavenie hodnoty ostrosti
Hodnota ostrosti
Teplota farieb — Tepla
Teplota farieb — Normalna
Teplota farieb — Studena
Teplota farieb — Lampa — prir.
Stav teploty farieb
Pomeér stran 4 : 3
Pomeér stran 16 : 9
Pomér stran 16 : 10

ASCII
<CR>*con=+#<CR>
<CR>*con=-#<CR>

<CR>*con=value#<CR>
<CR>*con=?#<CR>
<CR>*bri=+#<CR>
<CR>*bri=-#<CR>
<CR>*bri=value#<CR>
<CR>*bri=?#<CR>
<CR>*color=+#<CR>
<CR>*color=-#<CR>
<CR>*color=value#<CR>
<CR>*color=?#<CR>
<CR>*sharp=+#<CR>
<CR>*sharp=-#<CR>
<CR>*sharp=value#<CR>
<CR>*sharp=?#<CR>
<CR>*ct=warm#<CR>
<CR>*ct=normal#<CR>
<CR>*ct=cool#<CR>
<CR>*ct=native#<CR>
<CR>*ct=?#<CR>
<CR>*asp=4:3#<CR>
<CR>*asp=16:9#<CR>
<CR>*asp=16:10#<CR>

Pomeér stran Automaticky <CR>*asp=AUTO#<CR>

Pomér stran Skute¢né
Stav funkcie Pomér stran

Vertikalna korekcia lichobeznikového

skreslenia +

Vertikalna korekcia lichobeznikového

skreslenia -
Hodnota funkcie Vertikalna korekcia
lichobeznikového skreslenia

Horizontalna korekcia lichobeznikového

skreslenia +

Horizontalna korekcia lichobeznikového

skreslenie -

Hodnota funkcie Horizontalna korekcia

lichobeznikového skreslenia
4 rohy Hore-vlavo-X ZniZenie
4 rohy Hore-vlavo-X ZvySenie
4 rohy Hore-vlavo-X Stav
4 rohy Hore-vlavo-Y ZniZenie
4 rohy Hore-vlavo-Y ZvySenie
4 rohy Hore-vlavo-Y Stav
4 rohy Nahofe-vpravo-X Znizenie
4 rohy Nahofe-vpravo-X Zvysenie
4 rohy Nahore-vpravo-X Stav
4 rohy Nahofe-vpravo-Y Znizenie
4 rohy Nahore-vpravo-Y ZvySenie

<CR>*asp=REAL#<CR>
<CR>*asp=?#<CR>
<CR>*vkeystone=+#<CR>
<CR>*vkeystone=-#<CR>
<CR>*vkeystone=?#<CR>
<CR>*hkeystone=+#<CR>
<CR>*hkeystone=-#<CR>
<CR>*hkeystone=7#<CR>
<CR>*cornerfittlx=-#<CR>
<CR>*cornerfittix=+#<CR>
<CR>*cornerfittix=?#<CR>
<CR>*cornerfittly=-#<CR>
<CR>*cornerfittly=+#<CR>
<CR>*cornerfittly=?#<CR>
<CR>*cornerfittrx=-#<CR>
<CR>*cornerfittrx=+#<CR>
<CR>*cornerfittrx=?#<CR>
<CR>*cornerfittry=-#<CR>
<CR>*cornerfittry=+#<CR>
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Funkcia

Nastavenie obrazu

Prevadzkové nastavenie

Prenosova rychlost

Ovladanie lampy

Rézne
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Typ
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Citanie
Citanie
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis

Ovladanie
4 rohy Hore-vpravo-Y Stav
4 rohy Dole-vlavo-X Znizenie
4 rohy Dole-vlavo-X ZvySenie
4 rohy Dole-vlavo-X Stav
4 rohy Dole-vlavo-Y ZniZenie
4 rohy Dole-vlavo-Y ZvySenie
4 rohy Dole-vlavo-Y Stav
4 rohy Dole-vpravo-X Znizenie
4 rohy Dole-vpravo-X ZvySenie
4 rohy Dole-vpravo-X Stav
4 rohy Dole-vpravo-Y Znizenie
4 rohy Dole-vpravo-Y ZvySenie
4 rohy Dole-vpravo-Y Stav
Digitalne zvacsenie
Digitalne zmenSenie
Resetovanie nastaveni obrazu
Umisténi projektoru — Stolek vpredu
Umisténi projektoru — Stolek vzadu
Umisténi projektoru — Strop vzadu
Umisténi projektoru — Strop vpredu
Stav funkcie Umisténi projektoru
Rychle automatické hladanie
Rychle automatické hladanie
Stav rychleho automatického hladania
Priame zapnutie — Zapnuté
Priame zapnutie — Vypnuté
Priame zapnutie — Stav
9600
14400
19200
38400
57600
115200
Aktualna prenosova rychlost
Lampa
Rezim normalny
Rezim EKO
Inteligentny rezim Eco
Stav rezimu lampy
Nazov modelu
Verzia F/W systému
Verzia F/W jednotky MCU
Funkcia Bez obrazu zapnuta
Funkcia Bez obrazu vypnuta
Stav funkcie Bez obrazu
Zmrazenie zapnuté

ASCII
<CR>*cornerfittry=?#<CR>
<CR>*cornerfitblx=-#<CR>
<CR>*cornerfitblx=+#<CR>
<CR>*cornerfitblx=?#<CR>
<CR>*cornerfitbly=-#<CR>
<CR>*cornerfitbly=+#<CR>
<CR>*cornerfitbly=?#<CR>
<CR>*cornerfitbrx=-#<CR>
<CR>*cornerfitbrx=+#<CR>
<CR>*cornerfitbrx=?#<CR>
<CR>*cornerfitbry=-#<CR>
<CR>*cornerfitbry=+#<CR>
<CR>*cornerfitbry=?#<CR>

<CR>*zooml#<CR>
<CR>*zoomO#<CR>
<CR>*rstpicsetting#<CR>
<CR>*pp=FT#<CR>
<CR>*pp=RE#<CR>
<CR>*pp=RC#<CR>
<CR>*pp=FC#<CR>
<CR>*pp=7#<CR>
<CR>*QAS=on#<CR>
<CR>*QAS=off#<CR>
<CR>*QAS=?#<CR>
<CR>*directpower=on#<CR>
<CR>*directpower=off#<CR>
<CR>*directpower=?#<CR>
<CR>*baud=9600#<CR>
<CR>*baud=14400#<CR>
<CR>*baud=19200#<CR>
<CR>*baud=38400#<CR>
<CR>*baud=57600#<CR>
<CR>*baud=115200#<CR>
<CR>*baud=?#<CR>
<CR>*Itim=?#<CR>
<CR>*lampm=Inor#<CR>
<CR>*lampm=eco#<CR>
<CR>*lampm=seco#<CR>
<CR>*lampm=7#<CR>
<CR>*modelname=?#<CR>
<CR>*sysfwversion=?#<CR>
<CR>*mcufwversion=?#<CR>
<CR>*blank=on#<CR>
<CR>*blank=off#<CR>
<CR>*blank=7#<CR>
<CR>*freeze=on#<CR>



Funkcia

Rézne

Kalibracia farieb

Typ
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis

Ovladanie
Zmrazenie vypnuté
Stav funkcie Zmrazit
Ponuka zapnuta
Ponuka vypnuta
Stav ponuky
Nahor
Dolu
Doprava
Doleva
Otvorit
Spat
Zapnut ponuku Zdroj
Vypnut ponuku Zdroj
Stav ponuky Zdroj
3D synchronizéacia — Vypnuté
3D Automaticky
3D synchronizacia — Hore-Dole
3D synchronizacia — Sekvencia snimkov
3D Balenie snimku
3D Vedla seba
3D obratenie — Zakazané
3D obratenie
Stav 3D synchronizacie
Rezim velkej nadm. vys. zapnuty
Rezim velkej nadmorskej vysky vypnuty
Stav funkcie rezimu velkej nadmorskej vysky.
Odtieri +
Odtieri -
Nastavenie hodnoty odtieria
Ziskanie hodnoty odtiefia
Nastavenie gama hodnoty BenQ
Stav gama hodnoty
Cervena — zvysenie +
Cervena — zvysenie -
Nastavenie hodnoty Cervena — zvy$enie
Ziskanie hodnoty Cervena — zvySenie
Zelena — zvysenie +
Zelena — zvysenie -
Nastavenie hodnoty Zelena — zvySenie
Ziskanie hodnoty Zelena — zvySenie
Modra — zvySenie +
Modra — znizenie -
Nastavenie hodnoty Modra — zvySenie
Ziskanie hodnoty Modra — zvy$enie
Cervena - offset +

ASCII
<CR>*freeze=off#f<CR>
<CR>*freeze=7#<CR>
<CR>*menu=on#<CR>
<CR>*menu=off#<CR>
<CR>*menu=7#<CR>
<CR>*up#<CR>
<CR>*down#<CR>

<CR>*pravo#<CR>
<CR>*Tavo#<CR>
<CR>*enter#<CR>
<CR>*spat#<CR>
<CR>*sourmenu=on#<CR>
<CR>*sourmenu=off#<CR>
<CR>*sourmenu=?#<CR>
<CR>*3d=off#<CR>
<CR>*3d=auto#<CR>
<CR>*3d=tb#<CR>
<CR>*3d=fs#<CR>
<CR>*3d=fp#<CR>
<CR>*3d=sbs#<CR>
<CR>*3d=da#<CR>
<CR>*3d=iv#<CR>
<CR>*3d=?#<CR>
<CR>*Highaltitude=on#<CR>
<CR>*Highaltitude=off#<CR>
<CR>*Highaltitude=?#<CR>
<CR>*tint=+#<CR>
<CR>*tint=-#<CR>
<CR>*tint=value#<CR>
<CR>*tint=?#<CR>
<CR>*gamma=value#<CR>
<CR>*gamma=?#<CR>
<CR>*RGain=+#<CR>
<CR>*RGain=-#<CR>
<CR>*RGain=value#<CR>
<CR>*RGain=?#<CR>
<CR>*GGain=+#<CR>
<CR>*GGain=-#<CR>
<CR>*GGain=value#<CR>
<CR>*GGain=?#<CR>
<CR>*BGain=+#<CR>
<CR>*BGain=-#<CR>
<CR>*BGain=value#<CR>
<CR>*BGain=?#<CR>
<CR>*ROffset=+#<CR>
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Funkcia

Kalibracia farieb

Servis
(len na servisné Ucely)
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Typ
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis
Zapis
Zapis
Citanie
Zapis

Ovladanie
Cervena — offset -
Nastavenie hodnoty Cervena — offset
Ziskanie hodnoty Cervena — offset
Zelena — offset +
Zelena — offset -
Nastavenie hodnoty Zelena — offset
Ziskanie hodnoty Zelena — offset
Modra — offset +
Modra — offset -
Nastavenie hodnoty Modra — offset
Ziskanie hodnoty Modra — offset
Primarna farba
Stav primarnej farby
Odtieri +
Odtieri -
Nastavenie hodnoty odtiefia
Ziskanie hodnoty odtiena
Sytost' +
Sytost -
Nastavenie hodnoty sytosti
Ziskanie hodnoty sytosti
Zisk +

Zapis Zisk -

Zapis

Citanie
Zapis

Citanie
Citanie
Citanie
Citanie
Citanie
Citanie

Nastavenie hodnoty zisku

Ziskanie hodnoty zisku
Povolenie servisného rezimu pre ucely
spravy o chybach
Sprava s chybovymi kodmi
Rychlost ventilatora 1
Rychlost ventilatora 2
Rychlost ventilatora 3
Teplota 1
Indikator LED

ASCII
<CR>*ROffset=-#<CR>
<CR>*ROffset=value#<CR>
<CR>*ROffset=?#<CR>
<CR>*GOffset=+#<CR>
<CR>*GOffset=-#<CR>
<CR>*GOffset=value#<CR>
<CR>*GOffset="#<CR>
<CR>*BOffset=+#<CR>
<CR>*BOffset=-#<CR>
<CR>*BOffset=value#<CR>
<CR>*BOffset=?#<CR>
<CR>*primcr=value#<CR>
<CR>*primcr=?#<CR>
<CR>*hue=+#<CR>
<CR>*hue=-#<CR>
<CR>*hue=value#<CR>
<CR>*hue=7#<CR>
<CR>*saturation =+#<CR>
<CR>*saturation =-#<CR>
<CR>*saturation =value#<CR>
<CR>*saturation =?#<CR>
<CR>*gain=+#<CR>
<CR>*gain=-#<CR>
<CR>*gain=value#<CR>
<CR>*gain=?#<CR>
<CR>*error=enable#<CR>
<CR>*error=report#<CR>
<CR>*fan1=7#<CR>
<CR>*fan2=7#<CR>
<CR>*fan3=?#<CR>
<CR>*tmp1=?#<CR>
<CR>*led=?#<CR>






