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Zaruka a autorska prava

Omezend zaruka

Spole¢nost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materialu a dilenském zpracovani
tohoto produktu pfi normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

Pfi uplatiiovani jakychkoli zaru¢nich narok( je vyzadovan doklad s datem zakoupeni. V pfipadé,
Ze se na vyrobku v pribéhu zaruéni doby vyskytne zavada, je jedinym zavazkem spolecnosti
BenQ a exkluzivni napravou pro vds vyména jakychkoli vadnych soucdstek (vcetné prace).
Pokud pozadujete servisni zasah v ramci zaruky, obratte se ihned na prodejce, od kterého jste
pFistroj vykazujici vady zakoupili.

Dilezité upozornéni: VySe uvedena zaruka pozbyva platnosti, jestlize zakaznik pfi obsluze
pristroje nepostupuje v souladu s psanymi pokyny spole¢nosti BenQ, zvlasté pokud se to tyka
okolni vihkosti, ktera musi byt mezi 10 % a 90 %, teploty, ktera musi byt mezi 0 °C a 35 °C,
nadmorskeé vysky, ktera nesmi v bézném rezimu presahnout 1 500 m a provozovani projektoru
v prasném prostredi. Kromeé konkrétnich zakonnych prav, ktera vam poskytuje tato zaruka,
miZete mit v zavislosti na zdkonech zemé, ve které Zijete, jesté dalsi prava.

DalSi informace najdete na webové strance www.BenQ.com.
Autorskd prava

Copyright © 2024 BenQ Corporation. V$echna prava vyhrazena. Zadna &ast této publikace
nesmi byt reprodukovana, prenasena, prepisovana, ukladana do systému pro opétovné
zpfistupnéni, nebo prekladana do jakéhokoli jazyka nebo pocitacového jazyka v jakékoli formé
nebo jakymkoli zpisobem, elektronickym, mechanickym, magnetickym, optickym, chemickym,
ru¢nim nebo jakkoli jinak, bez predchoziho pisemného souhlasu spolec¢nosti BenQ Corporation.

Vylou€eni odpovédnosti

Spolec¢nost BenQ Corporation neposkytuje Zadné zastupovani nebo zaruky, at uz vyslovné
vyjadrené nebo predpokladané, tykajici se obsahu zde uvedenych informaci a specidlné se
zfika jakychkoli zaruk, vCetné zaruk prodejnosti nebo vhodnosti pro urcity konkrétni ucel.
Kromeé toho si spole¢nost BenQ Corporation vyhrazuje pravo provadét upravy této publikace a
Cas od Casu provadét zmény v jejim obsahu, a to bez povinnosti upozorinovat jakoukoli osobu
na takovéto upravy nebo zmény.

*DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou ochranné znamky spolec¢nosti Texas Instruments.
Ostatni ochranné znamky jsou chranény autorskymi pravy pfislusnych spolec¢nosti nebo
organizaci.

Oznaceni HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, vizualni podoba HDMI a loga HDMI
jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky spolec¢nosti HDMI Licensing
Administrator, Inc.
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DuleZité bezpecnostni pokyny

Tento projektor je zkonstruovan a otestovan podle nejnoveéjsich norem pro bezpecnost zarizeni
v oblasti informacnich technologii. Pro bezpecné pouzivani tohoto produktu je vSak dllezité,
abyste dodrzovali pokyny uvedené v této prirucce a vyznacené na produktu.

1. PFectéte si prosim tuto pfirucku predtim, 6. V nékterych zemich NENI napéti v

nez zacnete vas projektor pouzivat. elektrické siti stabilni. Vas projektor je

Uschovejte ji pro pozdéjsi pouziti. zkonstruovan tak, aby bezpecné pracoval
pri sitovém napéti v rozmezi 100 az 240 V
stf. Pokud v$ak dojde k vypadkim napéti
nebo napétovym raztim 10 V, nemusi
projektor pracovat spravné. V oblastech,
kde miize dochazet ke kolisani nebo
vypadkim sitového napéti,
doporucujeme pfripojit projektor
prostrednictvim stabilizatoru napajeciho
napéti, zarizeni pro ochranu pred
napétovymi Spickami nebo zdroje stalého
napajeni (UPS).

._ 1
5
3. Prenechejte opravy kvalifikovanym

servisnim technikam. 7. Béhem provozu neblokujte objektiv
projektoru zadnymi predmeéty, protoze by
mohlo dojit k zahrati a deformaci téchto
predmét(i nebo dokonce ke vzniku poZzaru.
Pro docasné vypnuti svételného zdroje
pouzijte funkci zatemnéni.

2. Béhem provozu projektoru se nedivejte
pfimo do jeho objektivu. Intenzivni
svételny paprsek by mohl poskodit vas
zrak.

4. V dobé, kdy je svételny zdroj projektoru
zapnuty, musi byt vzdy oteviena zavérka
objektivu (pokud je k dispozici) nebo
sundana krytka objektivu (pokud je k
dispozici).

5. Béhem provozu se svételny zdroj velmi
zahriva. 8. Nepouzivejte svételny zdroj po uplynuti
jmenovité zivotnosti.

4  Dulezité bezpeénostni pokyny



10.

11.

Nestavte projektor na nestabilni vozik, 12. B€éhem provozu musi projektor stat na
podstavec nebo stolek. Mohlo by dojit k vodorovné plose bez nerovnosti.
padu projektoru a naslednému vaznému

- Nepouzivejte projektor v pripadé, ze je naklonény

poskozeni. zleva doprava pod uhlem presahujicim 10 stupfit

nebo zepredu dozadu pod dhlem presahujicim
15 stupnd. Pouzivani projektoru, ktery neni ve
zcela vodorovné poloze, miize zpUsobit selhani
funkce nebo poskozeni svételného zdroje.

Nepokousejte se tento projektor
demontovat. Uvnitf projektoru se
vyskytuje nebezpecné vysoké napéti, které
muze v pfipadé, Ze se dotknete soucasti
pod napétim, zplsobit smrtelné zranéni.

13. Nestavte projektor do svislé polohy.
Mohlo by dojit k pfevrhnuti projektoru a
zranéni osob nebo poskozeni pfistroje.

Za zadnych okolnosti nikdy neodstranujte
zadné jiné kryty. Opravy svérte vyhradné
profesiondlnim servisnim technikiim s
odpovidajici kvalifikaci.

14. Nestoupejte na projektor a nestavte na
nej zadné predmeéty. Kromé
pravdépodobného poskozeni projektoru
by mohlo dojit i k jinym nehodam a
moznému zraneéni.

Neblokujte ventilacni otvory.

- Neumistujte projektor na pokryvky, lozni
povleceni nebo na jakykoli jiny mekky povrch.

- Nezakryvejte projektor tkaninou ani zadnymi
jinymi pfedmety.

- Do blizkosti projektoru neumistujte zadné horlavé
predméty.

=7y

(r /7 15. BEhem provozu projektoru si mizete
@ v§imnout, Zze z vétraci mrizky projektoru
vystupuje proud teplého vzduchu a
zapach. Tento jev je naprosto normalni a
V pfipadé zablokovani ventilacnich otvor( neznamena poruchu projektoru.
muze vlivem ndrlstu teploty uvnitf
projektoru dojit k pozaru.

Dllezité bezpecnostni pokyny
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16. Do blizkosti projektoru ani na projektor 19. Neinstalujte tento projektor do zadného z

neumistujte Zadné tekutiny. Tekutiny nasledujicich prostredi.

vylite do pr0]el'(30ru mohou _ZpUSOb't jeho - Nedostatecné odvétravana nebo stisnéna mista.

poruchu. Jestlize se do projektoru Zlajistéte, aby byldprojektort\)/e vzc?éltta]noslti
inkAakoli i ita iai alespon 50 cm od stén a aby vzduch volné

dgsta,neljakakollv tevkytlna, odeJtve jej ze oroudil kolem projektort.

sitoveé zasuvky a pozadejt,e spolecnost - Mista, kde mize teplota dosahovat pfili

BenQ o proveden| servisni opravy. vysokych hodnot, napf. v automobilu se

zavienymi okny.

- Mista, kde mize nadmérna vlhkost, prach nebo
cigaretovy kour znecistit optické komponenty a
zkratit tak zivotnost projektoru a zpUsobit
ztmavnuti obrazu.

17. Projektor umi zobrazovat obraceny obraz,
ktery se vyuZiva pri instalaci projektoru - Mista v blizkosti pozarnich hlasic
pod strop / na sténu. - Mista s okolni teplotou nad 40 °C

- Mista s nadmorskou vyskou nad 3 000 m.

18. Tento projektor musi byt uzemnén.

Skupina nebezpeci 2

1. Podle klasifikace fotobiologické bezpecnosti svételnych zdrojl a systémi svételnych
zdrojl patfi tento vyrobek do Skupiny nebezpeci 2, IEC 62471-5:2015.

2. Moznost vyzarovani nebezpecného optického zareni z tohoto produktu.
3. Nedivejte se do zapnutého svételného zdroje. Mohlo by to byt nebezpecné pro vas zrak.
4. Stejné jako u jakéhokoli jiného jasného zdroje se nedivejte pfimo do paprsku.

Aby nedoslo k poskozeni DLP Cip(, nikdy nesmérujte vysoce vykonny laserovy paprsek na projekéni
objektiv.
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Uvod
Obsah baleni

Peclivé vybalte jednotlivé soucasti a zkontrolujte, zda jste obdrzeli vSechny vyobrazené
polozky. Pokud néktera z polozek chybi, obratte se na prodejce, u néhoz jste projektor
zakoupili.

Standardni prislusenstvi

Dalkovy ovladac vcetné

baterii Napajeci kabel

fie )

Pruvodce rychlym pouzivanim Zarucni list* Pravni prohlaseni

o « Dodavané prislusenstvi je pfizplisobeno vasemu regionu a mize se lisit od zobrazeného pfislusenstvi.
« *V nékterych zemich se zaruéni list nedodava. Podrobné informace vdm poskytne prodejce.

Volitelné prislusenstvi

* Bezdratovy adaptér (EZC5201BS)

Vymeéna baterii v dalkovém ovladaci
1. Stisknéte a otevrete kryt baterii, viz obrazek.

2. Vyjméte staré baterie (pokud je to potfebné) a vlozte
dvé baterie AAA. Zajistéte, aby byly spravné
umistény kladné a zaporné poly, viz obrazek.

3. Vratte zpét kryt baterii tak, aby zacvakl do spravné
polohy.

+ Nenechavejte dalkovy ovladac a baterie v mistech s vysokou teplotou nebo vihkosti, jako jsou napf.
o kuchyné, koupelna, sauna, prosklené proslunéné mistnosti nebo zavieny automonbil.

+ Baterie nahrad'te pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery doporucuje vyrobce baterii.

+ Pouzité baterie zlikvidujte podle pokyn( vyrobce baterii a mistnich predpist na ochranu Zivotniho
prostredi.

+ Nikdy nehazejte baterie do ohné. Mohlo by dojit k jejich explozi.

« Jestlize jsou baterie vybité nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ dels$i dobu pouzivat, vyjméte z néj
baterie, aby nedoslo k poskozeni dalkového ovladace Unikem elektrolytu z baterii.

Uvod



Vnéjsi vzhled projektoru

No a s N =

@Q@@

Vétraci otvor (odvod vzduchu)
Zaostrovaci krouzek a krouzek zvétSeni
Vétraci otvor (pfivod vzduchu)

Projek¢ni objektiv

Senzor infraCerveného dalkového ovladani
Krytka objektivu

Vnéjsi ovladaci panel

(Viz Ovladaci prvky a funkce na strané 9.)

8. Nastavitelné nozky

8

3,5 mm konektor audio vystupu

Uvod

10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

Vstupni port HDMI 1

Vstupni port HDMI 2

Port USB typu A s funkci napajeni

USB port typu A (pro bezdratovy modul)
Ovladaci port RS-232

Otvor pro Kensington(v zamek
Konektor sitového napdjeni

Otvory pro montaz na sténu
Bezpecnostni lista



Ovladaci prvky a funkce

Projektor a dalkovy ovladac

tomto dokumentu Ize provadét na dalkovém

o Veskeré operace stisknuti tlacitek popsané v
ovladaci nebo na projektoru.

POWER O

@— TEMP O

LIGHT O

550 060

1. (Y POWER (Napéjeni)

Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

(1] ON (Zapnuto)/[© | Off (Vypnuto)
Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

2. Indikator POWER (Napajeni)/Varovny
indikator TEMP (Teplota)/Indikator LIGHT
(Svétlo)

(Viz Indikatory na strané 46.)

3. Senzor infracerveného dalkového ovladani
4. BACK (Zpét)

Navrat do pfedchozi OSD nabidky,
ukonceni a ulozeni nastaveni nabidky.

@

ASPECT

=)o) ()
() =) (=
O]
)
() () ()

80 © O 8 O

SMART UICK

STALL "

S &

4 o)

58 @@@@

7

5. Tlacitka se Sipkami (A, ¥, <, »)

Pokud je na projekcni ploSe zobrazena
OSD nabidka, slouzi tato tlacitka jako
sméroveé Sipky pro vybér pozadovanych
polozek nabidky a pro provedeni
nastaveni.

Tlacitka pro korekci lichobéznikového
zkresleni (a, w)

Zobrazeni okna pro korekci
lichobéznikového zkresleni.

Tladitka hlasitosti 1@ /1)

Snizeni nebo zvySeni hlasitosti projektoru.

Uvod
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6. SOURCE (Zdroj)
Zobrazeni pruhu pro vybér zdroje signalu.
7. ECO BLANK (Eko bez obrazu)

Skryti obrazu zobrazeného na projekéni
ploSe.
Nezakryvejte projekéni objektiv,
o aby nepromital obraz. Predmét
zakryvajici objektiv by se mohl
zahrat a zdeformovat nebo
dokonce zpUsobit poZar.
8. OK
Potvrzeni vybrané polozky nabidky na
projekéni plose (OSD).
9. AUTO (Automaticky)
Bez funkce.
MENU (Nabidka)
Zobrazeni nabidky na projekcni plose
(OSD).
Tlacitka pro vybér zdroje: PC 1

10.

11.
Bez funkce.

12. Tlacitka pro vybér zdroje: HDMI

Vybér HDMI 1 zdroje vstupniho signalu pro
zobrazeni.

PAGE (Strana) A/PAGE (Strana)Vv
Pomoci téchto tlacitek Ize v prislusné
aplikaci na pripojeném PC vybrat
pfedchozi/dalsi stranku (napf. v aplikaci
Microsoft PowerPoint).

13.

10 Uvod

14. SMART ECO (Chytry Eko rezim)

Zobrazeni nabidky Rezim svétla pro vybér
vhodného provozniho rezimu svételného
zdroje.

15. FREEZE (Zmrazit)

Zastaveni promitaného obrazu.
16. ASPECT (Pomér stran)

Vybér pomeéru stran zobrazeni.

17. Tladitka hlasitosti {—/dq+
Snizeni nebo zvySeni hlasitosti projektoru.
18. ZOOM+ (Zvétseni+)/ZOOM- (Zvétseni-)

ZvétSeni nebo zmenseni velikosti
promitaného obrazu.

19. Rychla instalace

Rychly vybér nékolika funkci pro nastaveni
promitaného obrazu a zobrazeni
testovaciho vzorku.

20. PICTURE MODE (Rezim zobrazeni)/MODE
(Rezim)

Zobrazeni nabidky Rezim zobrazeni pro
vybér rezimu zobrazeni.



Efektivni dosah dalkového ovladace

Aby dalkovy ovladac pracoval spravné, je tieba jej drzet kolmo a pod thlem max. 30 stupnl
v(c¢i snimacim infraCerveného ddlkového ovladani na projektoru. Vzdéalenost mezi dalkovym
ovladacem a snimaci by neméla presahnout 8 metrd.

Mezi dalkovym ovladacem a snimaci infracerveného dalkového ovladani na projektoru nesmi
byt zadné prekazky, které by mohly branit infracervenému paprsku.

+ Ovladani projektoru zepredu + Ovladani projektoru shora
. . [

.\*\’)’Oo () 0
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Umisténi projektoru

Volba umisténi

Pred vybérem mista pro instalaci vaseho projektoru zvazte nasledujici faktory:

* Velikost a poloha projekcni plochy
« Umisténi elektrické zasuvky

* Poloha a vzdalenost mezi projektorem a dalSim zarfizenim

Projektor mGzZete nainstalovat nasledujicimi zplisoby.

1. Stolek vpredu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor
postaven na stolku pfed projekéni plochou. Je
to nejbéznéjsi zplsob umisténi projektoru z
ddvodu rychlého nastaveni a pfenosnosti.

.

3. Strop vpredu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor
zavésen obracené pred projekeni plochou. Pro
montaz projektoru si u svého prodejce
objednejte sadu BenQ pro montaz projektoru
pod strop / na sténu.

.

2. Stolek vzadu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor
postaven na stolku za projekéni plochou.
Uvédomte si prosim, ze budete potfebovat
specialni projekeni plochu pro zadni projekci.

u }

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor
zavésen obracené za projekcni plochou.
Uvédomte si prosim, ze budete potfebovat
specialni projekeni plochu pro zadni projekci a
sadu BenQ pro montaz projektoru pod
strop/na sténu.

4. Strop vzadu

=0

Po zapnuti projektoru prejdéte do nabidky Upresnit — Nastaveni > Instalace projektoru a

stisknutim tlaCitek «/» vyberte nastaveni.

Pro otevreni této nabidky mizete rovnéz pouzit tlacitko QUICK INSTALL (Rychla instalace) na

dalkovém ovladaci.

12 Umisténi projektoru



Ziskani pozadované velikosti promitaného obrazu

Vzdalenost od objektivu projektoru k projekéni plose, nastaveni zvétSeni (je-li jim projektor
vybaven) a format video signalu jsou faktory, které ovliviuji velikost promitaného obrazu.

Projek&ni rozmeéry
LW600ST+

* Pouziti projekéni plochy s pomeérem stran 16 : 10 a promitani obrazu ve formatu 16 : 10

Uhlopfi¢ka projekéni plochy 16 : 10

| .

Projekéeni plocha
Stfed objektivu

S Posunuti

Velikost projekéni plochy Projekcni vzdalenost (mm)
Uhloprlcka , Min. 5 o , Max. .| Posunuti (mm)
- (mm) vzdaIenczs:c (pf| Pramér vzgialenE)svt (pfi
max. zvétseni) min. zvétseni)

646 465 514 562 0
40 1016 538 862 620 685 750 0
50 1270 673 1077 775 856 937 0
60 1524 808 1292 930 1027 1124 0
70 1778 942 1508 1086 1199 1312 0
80 2032 1077 1723 1241 1370 1499 0
90 2286 1212 1939 1396 1541 1687 0
100 2540 1346 2154 1551 1712 1874 0
110 2794 1481 2369 1706 1884 2061 0
120 3048 1615 2585 1861 2055 2249 0
130 3302 1750 2800 2016 2226 2436 0
140 3556 1885 3015 2171 2397 2623 0
150 3810 2019 3231 2326 2569 2811 0
160 4064 2154 3446 2481 2740 2998 0
170 4318 2289 3662 2636 2911 3186 0
180 4572 2423 3877 2791 3082 3373 0
190 4826 2558 4092 2947 3253 3560 0
200 5080 2692 4308 3102 3425 3748 0

vrs 7

Pokud napfiklad pouzivate 120palcovou projekéni plochu, je doporucena projekéni vzdalenost
2055 mm.

Pokud jste naméfili projekéni vzdalenost 2500 mm, je nejblizsi hodnotou ve sloupci "Projekéni
vzdalenost (mm)" 2569 mm. Vyhledanim udajd na tomto rfadku zjistite, Ze je zapotfebi projekéni

vrv

plocha s uhlopfickou 150" (pfiblizné 3,8 m).

Umisténi projektoru 13



LH600ST+
* Pouziti projekéni plochy s pomérem stran 16 : 9 a promitani obrazu ve formatu 16 : 9

Uhlopti¢ka projekéni plochy 16 : 9

| .

Projekéni plocha
Stred objektivu

S Posunutiy |1 77 e -
Projekéni vzdalenost ‘ MMH

Velikost projekeni plochy Projekcni vzdalenost (mm)

Uhlopricka Min. o Max. | posunuti (mm)
V (mm) vzdalencv)s:c (pfi Prmeér sziaIenE)svt (p[’l
max. zvétseni) min. zvétseni)
30 762 374 664 458 505 551 9
40 1016 498 886 611 673 735 12
50 1270 623 1107 764 841 919 16
60 1524 747 1328 917 1009 1102 19
70 1778 872 1550 1069 1178 1286 22
80 2032 996 1771 1222 1346 1470 25
90 2286 1121 1992 1375 1514 1654 28
100 2540 1245 2214 1528 1682 1837 31
110 2794 1370 2435 1680 1851 2021 34
120 3048 1494 2657 1833 2019 2205 37
130 3302 1619 2878 1986 2187 2389 40
140 3556 1743 3099 2139 2355 2572 44
150 3810 1868 3321 2291 2524 2756 47
160 4064 1992 3542 2444 2692 2940 50
170 4318 2117 3763 2597 2860 3124 53
180 4572 2241 3985 2750 3028 3307 56
190 4826 2366 4206 2902 3197 3491 59
200 5080 2491 4428 3055 3365 3675 62

Pokud napriklad pouzivate 120palcovou projekcni plochu, je doporucena projekéni vzdalenost
2019 mm.

Pokud jste namérili projekéni vzdalenost 3000 mm, je nejblizsi hodnotou ve sloupci "Projekeni
vzdalenost (mm)" 3028 mm. Vyhledanim udajd na tomto rfadku zjistite, Ze je zapotrebi projekéni
plocha s Uhlopfickou 180" (pfiblizné 4,6 m).

Pro optimalizaci kvality vasi projekce doporucujeme provadeét projekci pomoci hodnot uvedenych v polich,
které nejsou Sedé.

Veskeré namérené hodnoty jsou priblizné a mohou se od skutecnych rozmeér( lisit.

Spolecnost BenQ doporucuje, abyste si v pripadé, ze chcete instalovat projektor na stalé misto, nejprve
zkouskou ovérili velikost obrazu a projekéni vzdalenost pfi pouziti projektoru na tomto misté (z dvodu
tolerance optickych vlastnosti projektoru). To vdm umozni spravné urcit pfesné misto pro instalaci
projektoru.

14 Umisténi projektoru



Montdz projektoru
Pokud se rozhodnete upevnit projektor, dirazné vam doporuc¢ujeme pouzit vhodnou montazni
sadu BenQ a také vas prosime o zajisténi rFadné a bezpecné instalace.

Jestlize pouzijete montazni sadu od jiného vyrobce, nez je BenQ, vystavujete se nebezpeci
padu projektoru v disledku nevhodného pripevnéni kvli pouziti Sroub(i nespravného priiméru
nebo délky.

Pfed montdzi projektoru
+ Montdazni sadu BenQ si mlzete zakoupit u prodejce vaseho projektoru BenQ.

* BenQ rovnéz doporucuje, abyste si zakoupili samostatny bezpecnostni kabel kompatibilni s
Kensingtonovym zamkem a pevné jej pfipevnili k otvoru pro Kensingtontv zamek na
projektoru a k zakladné montazni konzoly. Toto opatreni slouzi jako sekundarni zabezpeceni
projektoru pro pfipad, ze by se jeho pfipevnéni k montazni konzoli uvolnilo.

+ Pozadejte o instalaci projektoru prodejce. P¥i instalaci projektoru svépomoci mlze dojit k
padu projektoru a zranéni osob.

« Ucinte nezbytné kroky k zajisténi projektoru pred padem, napfiklad pfi zemétreseni.

- Zaruka se nevztahuje na poskozeni vyrobku zplisobené instalaci projektoru s pouzitim
montazni sady jiného vyrobce nez BenQ.

* Pfi montazi projektoru pod strop / na sténu vezméte v uvahu okolni teplotu v misté, kde je
projektor nainstalovan. Jestlize se pouziva topné téleso, mlze byt teplota u stropu/stény
vyssi, nez by mohlo byt o¢ekavano.

* Informace o utahovacich momentech naleznete v uzivatelské priru¢ce. Utazeni momentem
prekracujicim doporuéeny rozsah m{iZze zpUsobit poskozeni projektoru a jeho nasledny pad.

- Ujistéte se, Ze se sitova zasuvka nachazi v pfimérené vysce, abyste mohli projektor snadno
vypnout.

Schéma montdaze pod strop/na sténu

Otvor pro Srouby pro montaz pod strop / na sténu:
M4 x 8 mm

la ° o -} A\
OO EEEEEEEEEEEEEEEE
2
©
11w ®
8
ol o
146 75

Jednotky: mm
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Uprava promitaného obrazu

Uprava Ghlu projekce

Pokud neni projektor umistén na rovny povrch
nebo pokud neni projekéni plocha kolma v{ci
projektoru, bude mit promitany obraz
lichobé&Znikovy tvar. Sroubovanim
nastavitelnych nozek jemné doladte vodorovny
uhel.

Nastavitelné nozky miiZete zasunout
sroubovanim v opacném smeru.

V dobé, kdy je svételny zdroj zapnuty, se nedivejte do objektivu. Silny svételny zdroj by vdm mohl poskodit
zrak.

Jemné doladéni velikosti a ostrosti obrazu

Pomoci krouzku zvétSeni nastavte Potom zaostrete obraz otacenim
pozadovanou velikost promitaného obrazu. zaostrovaciho krouzku.

Korekce lichobéznikového zkresleni
LichobézZnikové zkresleni se tyka situace, kdy ma promitany obraz lichobéznikovy tvar z divodu
projekce pod uhlem.

Pro korekci tohoto jevu mGzete kromé upraveni vysky projektoru aktivovat funkci automatické
korekce vertikalniho lichobéznikového zkresleni nastavenim polozky Aut.odstr.vertik.zkresl. v
nabidce Upresnit — Zobrazeni.

V pfipadé nutnosti mlzete zkresleni rovnéz eliminovat ru¢né nasledujicim zptisobem.

1. Pomoci nékterého z ndsledujicich krok(l zobrazte okno pro korekci lichobéznikového
zkresleni.
- Stisknéte tlacCitka m / w na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

- Stisknéte tlacitko QUICK INSTALL (Rychla instalace) na dalkovém ovladaci. Stisknutim
tlaCitka ¥ oznacte polozku Lichobéz. zkresleni 2D a stisknéte tlacCitko OK.

+ Otevrete nabidku Upresnit — Zobrazeni > Lichobéz. zkresleni 2D a stisknéte tlacitko OK.

16 Umisténi projektoru



2. Po zobrazeni okna korekce Lichobéz. zkresleni 2D. Pomoci tlacitek ao/v opravte vertikalni
lichobéznikové zkresleni. Pomoci tlaCitek «/» opravte horizontalni lichobéznikové

zkresleni.
e - 3 Y g
£
Stisknéte Stisknéte
tlacitko A. tlacitko v.

Stisknéte
tlacitko «.

Stisknéte
tlacitko » .

Uprava pfizplsobeni do rohu
Muzete ruéné upravit ¢tyfi rohy obrazu nastavenim vodorovnych a svislych hodnot.

1. Pomoci nékterého z nasledujicich krok( zobrazte okno pro korekci lichobéZnikového

zkresleni.
- Stisknéte tlacitko QUICK INSTALL (Rychla instalace) na dalkovém ovladaci. Stisknutim

tlacitka ¥ oznacte polozku Pfizplsobit do rohu a stisknéte tlacitko OK.
» Otevrete nabidku UpFesnit — Zobrazeni > Pfizplsobit do rohu a stisknéte tlacitko OK.

2. Stisknutim tlacitek A/V/<«/» vyberte jeden roh a stisknéte tlacitko OK.
3. Stisknutim tlaCitek A/V¥ upravte hodnoty ve svislém sméru.
4. Stisknutim tlacitek «/» upravte hodnoty ve vodorovném sméru.

@3 stisknéte na 2 sekundy pro resetovéni

Umisténi projektoru

17



Pripojeni

Pfi pripojovani zdroje signalu k projektoru nezapomerte:

1. Pred provedenim jakéhokoliv pfipojeni vypnout vSechna zafizeni.
2. Pouzit pro kazdy zdroj signalu spravné signalové kabely.

3. Zajistit pevné pripojeni kabel(.

A/V zafizeni

[-
V. V.
=S & = = @
E 4 4
o 4
@ Audio kabel
Lo @ [Bezdrétovy adaptér
\\\i © |HDMI kabel
Reproduktory : @ USB kabel
Notebook nebo stolni pocitac

+ Ve vySe uvedenych prikladech pfipojeni nemusi byt nékteré propojovaci kabely soucasti pfislusenstvi
projektoru (viz Obsah baleni na strané 7). Kabely jsou k dostani v béznych prodejnach s
elektrotechnickym zbozim.

« Uvedené priklady vzajemného propojeni maji pouze informativni charakter. Typ a pocet konektor(i na
zadni strané se u jednotlivych model(l projektor( lisi.

* Mnoho notebook( nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video porty. Pro zapnuti/vypnuti vystupu
video signdlu do externiho zobrazovaciho zafizeni se obvykle pouziva kombinace tlacitek, jako napf. FN +
funkéni tlagitko se symbolem monitoru. Stisknéte soucasné tlacitko FN a pfislusné funkéni tlacitko.
Informace o kombinacich tlacitek notebooku najdete v jeho dokumentaci.

+ Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi pozadovany obraz,
zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje spravné. Zkontrolujte také, zda byly
spravneé pripojeny signalové kabely.
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PFipojeni zvuku

Projektor je vybaven vestavénymi monofonnimi reproduktory, jejichz ukolem je zajisStovat
zdakladni zvukové funkce pfi datovych prezentacich pro obchodni ucely. Nejsou uréeny pro
stereofonni reprodukci zvuku, kterou byste ocekavali u domaciho kina. Jakykoliv stereofonni
zvukovy vstup (pokud je k dispozici) je konvertovan na bézny monofonni zvukovy vystup
prostfednictvim reproduktort projektoru.

Po pfipojeni kabelu do konektoru AUDIO OUT (Audio vystup) se vypne vystup zvuku z
integrovanych reproduktoru.

« Projektor je schopen prehravat pouze konvertovany monofonni zvuk, a to i v pfipadé, ze je pfipojen
o stereofonni zvukovy vstup.

+ Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi poZzadovany obraz,

zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje spravné. Zkontrolujte také, zda byly
spravné pfipojeny signalové kabely.

PFipojeni bezdratového adaptéru (volitelné)

Tento projektor je vybaven portem WIRELESS DONGLE (Bezdratovy adaptér) pro bezdratovy
adaptér (EZC5201BS), ktery podporuje bezdratovou projekci pomoci projektoru a nasledujicich
systémda: i0S, macOS, Android, Windows.

Po vlozeni Wi-Fi adaptéru do portu WIRELESS DONGLE (Bezdratovy adaptér) stisknéte tlacitko
SOURCE (Zdroj) a vyberte Bezdratovy displej. Bezdratovou projekci mlzete povolit pomoci
pokyn(l na obrazovce.

L
‘BenQ

Wireless Projection

WiFi SSID: BenQ-5603381F

Please install the WiFi Dor 01BS) t ence t sting functions.

WIRELESS PROJECTION

Android )

WIFI SETTING

Bezdratova projekce

Provedte nize uvedené kroky pro rlizna zafizeni.

* Pro i0S/macOS zafizeni

1. Vyberte v nastaveni WiFi vaseho zafizeni WiFi sit, ke které je projektor pripojen.

2. Po otevreni ovladaciho centra stisknéte zrcadleni obrazovky a vyberte projektor
(BenQ_xxxxxxxx) pro spusténi projekce.
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* Pro Android zarizeni

Po otevreni panelu Rychla nastaveni stisknéte ikonu Zrcadleni obrazovky a vyberte projektor
(BENQ_XXXXXXXX).

* Pro Windows OS zafrizeni

Stisknéte tla¢itka Windows + P/K a vyberte projektor (BenQ_xxxxxxxx).

Pripojeni projektoru k internetu

1. Vyberte v nastaveni WiFi vaseho zafizeni WiFi SSID (BenQ_xxxxxxxx) projektoru.
Zadejte heslo z promitaného obrazu.

Otevrete webovy prohlize¢ a zadejte adresu projektoru (192.168.203.1).
Vyberte WiFi sit, ke které se chcete pripojit.

V pripadé pozadavku zadejte heslo.

o M 0D
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oviladani

Zapnuti projektoru

1. Pripojte napdjeci kabel. Zapnéte vypinac sitové
zasuvky (je-li jim vybavena). Po pfipojeni napajeni se
na projektoru oranzové rozsviti indikator napajeni.

2. Stisknutim tlacitka (') na projektoru nebo tlacitka

[ 1] na dalkovém ovladaéi zapnéte projektor.
Indikator napajeni bude blikat zelenou barvou a po
zapnuti projektoru bude zelené svitit.

Spousténi projektoru trva priblizné 10 sekund. V

pozdéjsi fazi spousténi se zobrazi tvodni logo.

(V pripadé potreby) Otacenim zaostrovaciho krouzku upravte ostrost obrazu.

3. Zapinate-li projektor poprvé, nastavte podle pokyn(
na projek¢ni plose jazyk OSD nabidky.

4. Pokud jste vyzvani k vlozeni hesla, zadejte 6mistné G =v: v tese | mnank
heslo pomoci tlacitek se Sipkami. Viz Vyuziti funkce Francale  ME4x  Cettma | Romang

hesla na strané 23.

Deutsch Portugués MNorsk

Italiano 2= Tnu Dansk

5. Zapnéte vSechna pripojena zafrizeni. Expstal T tremis o R M i

6. Projektor vyhleda vstupni signaly. Aktualné
prohledavany vstupni signal bude zobrazen. Pokud

Pyccini Nederlands Magyar suomi

projektor nenajde zadny platny signal, bude se
zprava ,Zadny signal“ zobrazovat tak dlouho, dokud nebude nalezen vstupni signal.

Pozadovany vstupni signal mlzete vybrat také stisknutim tlacitka SOURCE (Zdroj). Viz
Prepinani vstupniho signalu na strané 24.

o
o

+ Abyste predesli moznému nebezpeci, jako napfiklad vzniku pozaru nebo urazu elektrickym proudem,

pouzivejte prosim originalni pfislusenstvi (napf. napajeci kabel).

+ Pokud je projektor po predchozim pouziti stale horky, bude pfiblizné 90 sekund pred zapnutim

svételného zdroje bézet chladici ventilator.

+ Uvedené ukazky obrazovek priivodce nastavenim slouzi pouze pro ilustracni Gcely a mohou se lisit od

skuteénosti.

+ Pokud frekvence nebo rozliseni vstupniho signalu presahuje provozni rozsah projektoru, zobrazi se na

prazdné projekcni plose zprava ,Mimo rozsah”. Pfepnéte prosim na vstupni signal, ktery vyhovuje
rozliSeni projektoru, nebo nastavte u vstupniho signalu nizsi hodnoty. Viz Tabulka ¢asovani na strané
50.

+ Pokud neni po dobu 3 minut detekovan zadny signal, prepne se projektor automaticky do isporného

rezimu.

Ovladani
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Pouzivani nabidek
Tento projektor je vybaven 2 typy nabidky na projekcni plose (OSD), které umoznuji provadét
rlizna pfizplisobeni a nastaveni.

Pro otevreni OSD nabidky stisknéte tlaCitko MENU (Nabidka) na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci.

 Pomoci tlacitek se Sipkami (a/v/«/») na projektoru nebo na dalkovém ovladaci prochazejte
jednotlivé polozky nabidky.

« Pomoci tlacitka OK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci potvrdte vybranou polozku nabidky.

Pfi prvnim pouZziti projektoru (po dokonceni poc¢ateéniho nastaveni) stisknéte tlaéitko MENU
(Nabidka) pro zobrazeni OSD nabidky Zakladni.

Pokud chcete prepnout z OSD nabidky Zakladni do OSD nabidky Upresnit:

1. Prejdéte do nabidky Typ nabidky a stisknéte tlacCitko OK.

2. Pomoci tlaCitek a/v vyberte Upresnit a stisknéte tlaCitko OK. Vas projektor se prepne do
OSD nabidky Upresnit.

Podobné, kdyz chcete prepnout z OSD nabidky Upresnit do OSD nabidky Zakladni, postupujte

podle nize uvedenych pokynu:

1. Prejdéte do nabidky Systém > Nastaveni nabidky > Typ nabidky a stisknéte tlacitko OK.

2. Pomoci tlaCitek a/v vyberte Zakladni a stisknéte tlaCitko OK. Vas projektor se prepne do
OSD nabidky Zakladni.

Prehled OSD nabidky Zakladni.

© Typ nabidky

Rezim svétla
0

©® Vnorena nabidka a stav

Pomér stran

—_—

Rezim zobrazeni

—_—

Hiasitost i © Aktudlni vstupni signal

O Funkénitlacitka

ReZim zobrazeni Prezentace—_8 o Typ na b Ild ky

Referencni reZzim Prezentace=—pg

m—1| Zobrazeni Konbrast . | _e
Barva [ —
Odstin fi _|

@ Aktualni vstupni signal

m—c» Nastaveni

Ostrost i —

o |{ Systém — .
Pokrocila nastaveni barev =

©® Vnorfena nabidka a stav

e— i | Informace

(17 Resetovat Obraz

EopOteviit ) Navrat o Funkéni tlacitka
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o Nize uvedené ukazky OSD obrazovek slouZzi pouze pro ilustra¢ni ucely a mohou se lisit od skutecnosti.

Zabezpeceni projektoru

Pouziti bezpecnostniho kabelu se zGmkem

Abyste zabranili odcizeni projektoru, nainstalujte jej na bezpecné misto. V opacném pripadé si
poridte pro zabezpeceni projektoru zamek, jako napriklad Kensington(iv zdmek. Otvor pro
Kensingtonlv zdmek se nachazi na zadni strané projektoru. Viz polozka 15 na strané 8.

Bezpecnostni kabelovy Kensingtonllv zamek je obvykle tvorfen kombinaci klic(i a zamku.
Informace o zplisobu pouziti najdete v dokumentaci k zamku.

Vyuziti funkce hesla
Nastaveni hesla

1. Otevrete nabidku Upresnit — Nastaveni > Bezpecnostni nastav.. Stisknéte tlacitko OK.
Zobrazi se okno Bezpecnostni nastav..

2. Oznacte polozku Zmeénit heslo a stisknéte tlacitko OK.

3. Ctyfi tlacitka se Sipkami (a, », v, <) pfedstavuji 4
Cislice (1, 2, 3, 4) v tomto poradi. Pozadované
Sesticiferné heslo zadejte stisknutim odpovidajicich
Sipek.

4. Pro potvrzeni nového hesla jej zadejte jesté jednou.

5. Pro aktivaci funkce Zamek napajeni oznacte
stisknutim tlaCitek a/v v okné Bezpecnostni nastav.
polozku Zamek napdjeni a stisknutim tlacitek «/»
vyberte moznost Zapnuto. Znovu zadejte heslo.

+ Misto zadavanych Cislic se budou zobrazovat hvézdicky. Pfed zadanim hesla nebo bezprostifedné poté si
o zapiste vasSe heslo a uschovejte jej na bezpe¢ném misté, abyste jej méli v pfipadé, Ze jej zapomenete,
vzdy k dispozici.
+ Jakmile heslo jednou nastavite a aktivujete zamek napdjeni, nebudete moci projektor po zapnuti pouzit,
aniz byste zadali spravné heslo.

Jestlize heslo zapomenete

Pokud zadate nespravné heslo, zobrazi se zprava o
chybném zadani hesla a pak se zobrazi zprava Zadat
heslo. Pokud si na heslo nemUiZete vilbec vzpomenout, Opakujte akei pozdéj
|ze pouzit postup pro obnovu hesla. Viz Pouziti postupu
pro obnovu hesla na strané 24.

Pokud zadate Skrat za sebou nespravné heslo, projektor se automaticky vypne.
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PouZiti postupu pro obnovu hesla

1. Podrzte stisknuté tlacitko OK asi 3 sekundy.
Projektor zobrazi na projekcni plose zak6dované

AT I Zapiste si prosim kéd pro staZeni a kontaktujte
CIS 0 zakaznické stredisko BenQ.

2. Zapiste si toto Cislo a vypnéte projektor.

3. Mistni servisni stfedisko BenQ vam pomiZze toto Vyvolévaci kéd:
Cislo dekddovat. MUzete byt pozadani o predlozeni S-2010-Seie0e
dokladu o zakoupeni za ucelem prokazani toho, ze
jste opravnénym uzivatelem projektoru.

Zmeéna hesla
1. Otevrete nabidku Upresnit — Nastaveni > Bezpecnostni nastav. > Zmenit heslo.

2. Stisknéte tlacitko OK. Zobrazi se zprava ,Zadat heslo”.
3. Zadejte staré heslo.

* Pokud je heslo spravné, zobrazi se dalsi zprava ,Zadat nové heslo”.

* Pokud je heslo chybné, zobrazi se zprava o chybném zadani hesla a pak se zobrazi zprava
»Zadat heslo” pro novy pokus. Stisknutim tlacitka BACK (Zpét) mizete zménu zrusit nebo
muzete zkusit zadat jiné heslo.

4. Zadejte nové heslo.
5. Pro potvrzeni nového hesla jej zadejte jesté jednou.

ZruSeni funkce ochrany heslem

Chcete-li zakazat ochranu heslem, otevrete nabidku Upresnit — Nastaveni > Bezpecénostni
nastav. > Zamek napajeni a stisknutim tlacitek «/» vyberte Vypnuto. Zobrazi se zprava ,Zadat
heslo“. Zadejte aktualni heslo.

* Pokud je heslo spravné, obnovi se v OSD nabidce zobrazeni okna Bezpe¢nostni nastav..
Stisknutim tlacitek «/» vyberte moznost Vypnuto. Pfi dalSim zapnuti projektoru nebudete
muset zadavat heslo.

* Pokud je heslo chybné, zobrazi se zprava o chybném zadani hesla a pak se zobrazi zprava
»Zadat heslo” pro novy pokus. Stisknutim tlacitka BACK (Zpét) mizete zménu zrusit nebo
muzete zkusit zadat jiné heslo.

Prestoze je funkce ochrany heslem vypnutd, méli byste si staré heslo zapamatovat, protoze jej budete
potrebovat v pripadé opétovné aktivace ochrany heslem, pri které musite zadat staré heslo.

Pfepindni vstupniho signalu

Projektor |ze pripojit k nékolika zafizenim soucasné. V jednom
okamziku Ize v§ak na celé projekcni ploSe zobrazit signal pouze
z jednoho zarizeni. Pfi zapinani projektor automaticky
vyhledava dostupné signaly.

Pokud chcete, aby projektor automaticky vyhledaval signaly,
musi byt polozka Upresnit — Nastaveni > Automatické hledani
zdroje nastavena na Zapnuto.

Vybér zdroje:
1. Stisknéte tlacitko SOURCE (Zdroj). Zobrazi se lista pro vybér zdroje vstupniho signalu.
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2. Opakovanym stisknutim tlacCitek A /V vyberte poZzadovany vstupni signal a stisknéte
tlacitko OK.

Pokud chcete povolit projektoru automatické vyhledavani obrazového zdroje Wi-Fi, prejdéte do nabidky
Upresnit — Nastaveni > Automatické hledani zdroje a vyberte HDMI+Wi-Fi.

Po nalezeni signalu se na nékolik sekund zobrazi v rohu projekéni plochy informace o zdroji
vstupniho signalu. Pokud je k projektoru pfipojeno vice zafizeni, opakujte kroky 1-2 pro
vyhledani dalSiho signalu.

+ Za ucelem povoleni obrazového zdroje Wi-Fi prejdéte do nabidky Upresnit — Nastaveni > Automatické
o hledani zdroje a vyberte HDMI+Wi-Fi.

« Uroven jasu promitaného obrazu se bude pfi pfepinani mezi riznymi vstupnimi signély odpovidajicim
zpUsobem ménit.

+ Aby byl zobrazeny obraz co nejlepsi, méli byste vybrat a pouzivat zdroj vstupniho signalu, ktery odpovida
prirozenému rozliSeni projektoru. Jakakoliv jina rozliSeni budou projektorem upravena v zavislosti na

nastaveni ,poméru stran®, coz miize zpUsobit urcité zkresleni obrazu nebo ztratu jeho ostrosti. Viz
Pomér stran na strané 31.

Vypnuti projektoru

1. Stisknéte tlacitko (b na projektoru nebo tlacitko
na dalkovém ovladaci — zobrazi se potvrzovaci
zprava. Pokud béhem nékolika sekund nestisknete
zadné tlacitko, zprava zmizi.

2. Stisknéte podruhé tlacitko (b nebo [o]. Indikator
napajeni zacne blikat oranzovou barvou a svételny
zdroj projekce se vypne, avsak ventilatory budou
pokracovat v chodu jesté priblizné dalsi 2 sekundy,
aby se projektor ochladil.

3. Po ukonceni procesu ochlazovani se indikator napajeni rozsviti oranzovou barvou a
ventilatory se zastavi. Odpojte napajeci kabel ze zasuvky.

Z dlivodu ochrany svételného zdroje nebude projektor béhem procesu ochlazovani reagovat na Zzadné
prikazy.
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Pouzivani nabidek

Vsimnéte si prosim, ze OSD nabidka se méni podle vybraného typu signalu a modelu
projektoru.

Polozky nabidky jsou dostupné, pokud projektor vyhleda aspon jeden vstupni signal. Pokud
neni k projektoru pripojeno zadné zafizeni nebo neni nalezen zadny signal, jsou dostupné
pouze nékteré polozky nabidky.

Systém nabidek
Nabidka Zakladni

Hlavni nabidka Moznosti
Jas 0~50~100
Pomeér stran Automaticky/Skutecné/4 : 3/16:9/16: 10

Jasny/Prezentace/Simulace/sRGB/Zivé/(3D)/

Rezim zobrazeni Uzivatel 1/Uzivatel 2

Hlasitost 0~5~10

Rezim svétla Normalni/Eko/SmartEco

Nativni rozliSeni

Zjisténé rozliseni

Zdroj

Rezim zobrazeni

Rezim svétla
Informace

Format 3D

Systém barev

Doba pouzivani svétla

Verze firmware

Servisni kod

Typ nabidky Zakladni/Upresnit
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Nabidka UpfFesnit

Hla‘fn' Vnorena nabidka Moznosti
nabidka
.. , Jasny/Prezentace/Simulace/sRGB/Zivé/
ReZim zobrazeni (3D)/{Jiivatel 1/UzZivatel 2
Referencni rezim Prezentace/Simulace/sRGB/Zivé
Jas 0~50~100
Kontrast -50~0~ 50
Barva -50 ~0~ 50
Odstin -45~0~ 45
Ostrost 0~15~31
Vybér Gamma 1,8/2,0/2,1/2,2/2,3/2,4/2,5/2,6/BenQ
Teplota barev (Pfirozeny/Studena/
Normalni/Teplé)
R - zisk (0~200)
Odladéni G - zisk (0~200)
teploty barev B - zisk (0~200)
Obraz R - posun (0~511)

G - posun (0~511)

B - posun (0~511)

Pokrocila

. R (Primarni barva/Odstin/Sytost/Zisk)
nastaveni

barev G (Primarni barva/Odstin/Sytost/Zisk)

B (Primarni barva/Odstin/Sytost/Zisk)

Spréva barev C (Primarni barva/Odstin/Sytost/Zisk)

M (Primarni barva/Odstin/Sytost/Zisk)

Y (Primarni barva/Odstin/Sytost/Zisk)

W (Primarni barva/R - zisk/G - zisk/B - zisk)

Reset

Rezim svétla Normalni/Eko/SmartEco

Barvastény  Vypnuto/Svétle Zluta/Riizova/Svétle zelena/
(zdi) Modra/Tabule

Resetovat Obraz Reset/Zrusit
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Hlavni

nabidka Vnorena nabidka Moznosti
Pomeér stran Automaticky/Skute¢né/4 : 3/16:9/16: 10
. - i H:-30~0~ 30
Lichobéz. zkresleni 2D
V:-30~0~30
Aut.odstr.vertik. 230 ~ 0 ~ 30
zkresl.
Prizpuasobit do 0~60
rohu
Testovaci
vzorek Zapnuto/Vypnuto
Reim 3D Automaticky/Nahore dole/Sekvence snimkd/
Baleni snimku/Vedle sebe/Vypnuto
g:r:at't 3D Vypnout/Obratit
3D Pouzit 3D 3D nastaveni 1/3D nastaveni 2/
nastaveni 3D nastaveni 3/Vypnuto
Ulozit 3D 3D nastaveni 1/3D nastaveni 2/
Zobrazeni nastaveni 3D nastaveni 3
. HDMI-1 Automaticky/RGB omezeno/RGB plné/
Format HDMI - i YUV omezeno/YUV plné
Zména g:g:::::: zoom 1,0x ~ 1,8x/2,0x
likosti
:;le)rla:: ! zmenseni a 0,75% ~ 1,0%
posun
LW600ST+: 16 : 10 (1280 x 800)/
16 :9 (1280 x 720)/4 : 3 (1024 x 768)/
obrazovky LH600ST+: 16 : 10 (1920 x 1200)/

16 : 9 (1920 x 1080)/4 : 3 (1440 x 1080)/
1:1 (1080 x 1080)

Dig. posun objektivu

Rychly rezim
(pouze LH600ST+) Zapnuto/Vypnuto
Resetovat Zobrazeni Reset/Zrusit
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Hlavni

. Vnorena nabidka Moznosti
nabidka
Instalace projektoru gtolek veFedu/StoIek vzadu/Strop vzadu/
trop vpredu
Automatické hledani zdroje HDMI/HDMI+Wi-Fi/Vypnuto
Doba pouzivani svétla
Casovac Vypnout/5 min/10 min/15 min/20 min/
prazdné obr. 25 min/30 min
ggavnienuti Zapnuto/Vypnuto
Provozni Rezim velké
nastavent nadm. vys. Zapnuto/Vypnuto
) Primé zapnuti
Nas’taye’nl , Zap. podle signalu
za!pl'nam/vypl Automatické vypnuti
Nastaveni nani

Casovac vypnuti

Zamek klaves

; o panelu Zapnuto/Vypnuto
ezpecnostnl -~ &nit heslo

nastav. ok

napéjent Zapnuto/Vypnuto
Prenosova 9600/14400/19200/38400/57600/115200
rychlost

. HDMI-1 .

Ekvalizér HDMI HDMI-2 Automaticky/1/2/3/4/5
Vypinac napajeni USB Zapnuto/Vypnuto
Resetovat’ Reset/Zrusit
Nastaveni
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Hlavni

nabidka Vnorena nabidka Moznosti
English/Francais/Deutsch/Italiano/Espafiiol/
Pycckui/ S8ai3Z /R R 3 /B A58/3H = 01 /
Svenska /Nederlands/ Tiirk¢ce/Cestina/
Jazyk Portugués/‘Inei/Polski/Magyar/Hrvatski/
Romana/Norsk/Dansk/Bbnrapcku/
Suomi/Bhs Ind / EAANVIKG/ 42l R /
.2/ Tiéng Viét
Spréva Etzkové Zapnuto/Vypnuto
napajeni propust Vypnuto/HDMI-1/HDMI-2
, Pozadi BenQ/Cerna/Modra/Fialova
Svstém Nastzvenl Uvodni -
ys i A A
pozadi obrazovka BenQ/Cerna/Modra
Nastavent 'cl;);z :32:—::::“.' Zakladni/Upresnit
nabidky , 55s/10 s/20 s/30 s/Vzdy
nabid.
Némy Zapnuto/Vypnuto
Nastaveni Hlasitost 0~5~10
zvuku Zapnout/vypn
out t6n Zapnuto/Vypnuto
Nastaveni z vyroby Reset/Zrusit
Rese’tovat Reset/Zrusit
Systém
Nativni rozliseni
Zjisténé rozliseni
Zdroj
Rezim zobrazeni
Rezim svétla
Informace

Format 3D

Systém barev

Doba pouzivani svétla

Verze firmware

Servisni kod
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Nabidka Zakladni

Cim vy$si je tato hodnota, tim je obraz jasnéjsi. Tuto polozku nastavte tak,
Jas aby se ¢erné oblasti obrazu jevily jako ¢erné a aby v tmavych mistech zlstaly
viditelné detaily.

Podle zdroje vstupniho signalu Ize vybrat néktery z dostupnych rezimd
pomeéru stran obrazu.

+ Automaticky: Zmeni proporcionalné LW600ST+  LH600ST+
meéritko obrazu tak, aby obraz
, o . N 0, ~0 PN 0 —~0
odpovidal pfirozenému rozlideni O | 5
. , ] @)
projektoru ve vodorovném nebo Obraz 15:9 0 —0 0~—0

svislém sméru.

+ Skutecné: Obraz je promitan v jeho OOO — —
plvodnim rozliSeni a jeho velikost je oo ™ m m
pfizplisobena plo$e zobrazeni. Pro Obraz4:3
vstupni signdly s nizsim rozliSenim 0 ~0 e
bude promitany obraz zobrazen v jeho oQo -

:9

pUvodni velikosti. Obraz 16

Pomeér stran

* 4 : 3: Zméni méritko obrazu tak, aby byl oQo
o

@) @) O @)
obraz zobrazen uprostred projekcni o ™ I O I I Q I
X . Obraz 4:3 o o ) O
plochy s pomérem stran 4 : 3.

* 16 : 9: Zméni méritko obrazu tak, aby e = o —0
byl obraz zobrazen uprostred projekeni OQO > Q OQO
plochy s pomérem stran 16 : 9. Obraz 16:9 —

* 16 : 10: Zméni méfitko obrazu tak, aby 5 =5 6, ~0 | o <o
byl obraz zobrazen uprostred projekcni OQO B OQO OQO
plochy s pomérem stran 16 : 10. Obraz 16: 10
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Rezim
zobrazeni

V projektoru je prednastaveno nékolik rezimi zobrazeni, ze kterych si mizete
vybrat ten, ktery nejlépe vyhovuje provoznimu prostredi a typu obrazu ze
vstupniho signalu.

+ Jasny: Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je vhodny pro
prostredi, kde je vyzadovan velmi vysoky jas, jako napf. pfi pouziti
projektoru v dobre osvétlenych mistnostech.

* Prezentace: Rezim urceny pro prezentace. V tomto rezimu je zd(iraznén jas,
aby se dosahlo sladéni s barvami PC a notebooku.

- Simulace: Tento rezim je urCen pro golfové simulatory a optimalizuje
modrou barvu oblohy a zelenou barvu travy.

* SRGB: Tento rezim maximalizuje Cistotu RGB barev pro zobrazeni vérného
obrazu bez ohledu na nastaveni jasu. Tento rezim je nejvhodnéjsi pro
prohlizeni fotografii pofizenych spravné zkalibrovanym fotoaparatem
kompatibilnim s barevnym prostorem sRGB a pro prohlizeni pocitacové
grafiky a vykresovych aplikaci, jako je napfr. AutoCAD.

- Zivé: Tento rezim je vhodny pro prehravani videoklipt pfi okolnim svétle.
+ 3D: Tento rezim je vhodny pro prehravani 3D obrazu a 3D videoklipu.

« Uzivatel 1/Uzivatel 2: Vyvolani provedenych uzivatelskych nastaveni
vychdzejicich z aktualné dostupnych rezimu zobrazeni. Viz Referencni
rezim na strané 33.

Hlasitost

Nastaveni hlasitosti zvuku.

Rezim svétla

Viz Nastaveni funkce Rezim svétla na strané 45.

Informace

* Nativni rozliSeni: Zobrazeni nativniho rozliseni projektoru.

« Zjisténé rozliSeni: Zobrazeni nativniho rozliSeni vstupniho signalu.

* Zdroj: Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

* Rezim zobrazeni: Zobrazeni rezimu vybraného v nabidce Obraz.

* Rezim svétla: Zobrazeni rezimu vybraného v nabidce Rezim svétla.

* Format 3D: Zobrazeni aktualniho rezimu 3D.

« Systém barev: Zobrazeni formatu vstupniho systému.

* Doba pouzivani svétla: Zobrazeni poctu hodin pouzivani svételného zdroje.
* Verze firmware: Zobrazeni verze firmwaru projektoru.

« Servisni kod: Zobrazeni sériového Cisla projektoru.

Typ nabidky

Prepnuti do OSD nabidky Upfesnit. Viz Pouzivani nabidek na strané 22.
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Nabidka UpFesnit

Obraz

Rezim
zobrazeni

V projektoru je prednastaveno nékolik rezim( zobrazeni, ze kterych si
muUzete vybrat ten, ktery nejlépe vyhovuje provoznimu prostredi a typu
obrazu ze vstupniho signalu.

+ Jasny: Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je vhodny pro
prostredi, kde je vyzadovan velmi vysoky jas, jako napf. pfi pouziti
projektoru v dobre osvétlenych mistnostech.

* Prezentace: Rezim uréeny pro prezentace. V tomto reZzimu je zd(raznén jas,
aby se dosahlo sladéni s barvami PC a notebooku.

+ Simulace: Tento rezim je urCen pro golfové simulatory a optimalizuje
modrou barvu oblohy a zelenou barvu travy.

+ sRGB: Tento rezim maximalizuje Cistotu RGB barev pro zobrazeni vérného
obrazu bez ohledu na nastaveni jasu. Tento rezim je nejvhodnéjsi pro
prohlizeni fotografii pofizenych spravné zkalibrovanym fotoaparatem
kompatibilnim s barevnym prostorem sRGB a pro prohlizeni pocitacové
grafiky a vykresovych aplikaci, jako je napr. AutoCAD.

- Zivé: Tento rezim je vhodny pro pfehravani videoklipt pfi okolnim svétle.
» 3D: Tento rezim je vhodny pro prehravani 3D obrazu a 3D videoklipd.

+ Uzivatel 1/Uzivatel 2: Vyvolani provedenych uZivatelskych nastaveni
vychdzejicich z aktualné dostupnych rezimu zobrazeni. Viz Referenéni
rezim na strané 33.

Referencni
rezim

Pokud vdm dostupné rezimy zobrazeni nevyhovuji, mate k dispozici

2 uzivatelsky nastavitelné rezimy. Jako vychozi rezim pro pfizpisobeni
nastaveni mizete pouzit jakykoliv z rezimU zobrazeni (kromé rezim(
UzZivatel 1/Uzivatel 2).

1. Prejdéte na Obraz > Rezim zobrazeni.
2. Stisknutim tlacitek «/» vyberte moznost Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2.

3. Stisknutim tlacitek ¥ zvyraznéte Referencni rezim, a stisknéte tlacitko
</ pro vybér rezimu obrazu, ktery je pro vas nejvhodnéjsi.

4. Stisknutim tlacCitka ¥ vyberte polozku nabidky, kterou chcete zmenit a
upravte hodnotu. Upravy definuji vybrany uzivatelsky rezim.
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Cim vy$$i je tato hodnota, tim je obraz jasnéjsi. Tuto polozku nastavte tak,

Jas aby se Cerné oblasti obrazu jevily jako ¢erné a aby v tmavych mistech z(istaly
viditelné detaily.
Cim vy$$i je tato hodnota, tim je kontrast vy$si. Tuto polozku pouzijte pro

Kontrast nastaveni maximalni urovné bilé po predchozim nastaveni polozky Jas tak,
aby se obraz pfizpUsobil vybranému vstupu a prostfedi pro sledovani.
Nizsi nastavena hodnota znamena méné syté barvy. Pokud je nastavena
prilis vysoka hodnota, budou barvy obrazu presycené a obraz nebude
realisticky.

Barva y
Je podporovan pouze barevny prostor YUV.
Cim vy$si je hodnota této polozky, tim vice je obraz do zelena. Cim nizsi je
tato hodnota, tim vice je obraz zbarven do ¢ervena.

Odstin o
Je podporovan pouze barevny prostor YUV.

Ostrost Cim vy$$i je tato hodnota, tim je obraz ostfejsi.
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Pokrocila
nastaveni
barev

Vybér Gamma

Gama korekce ovliviuje vztah mezi zdrojem vstupniho signalu a jasem

obrazu.

- 1,8/2,0/2,1: Tyto hodnoty vyberte podle vasich pozadavki.

* 2,2/2,3: ZvysSuje primérny jas obrazu. Nejlepsi volba pro osvétlené
prostredi, konferenéni mistnosti nebo obyvaci pokoje.

* 2,4/2,5: Nejlepsi volba pro sledovani film( v zatemnéné mistnosti.

* 2,6: Nejlepsi volba pro sledovani filmG s prevahou tmavych scén.

- BenQ: Jemné vyladénd hodnota gama pro optimalizaci detail( a
zvySeni kontrastu.

Vysoky jas Nizky jas
Nizky kontrast Vysoky kontrast

(

Odladéni teploty barev
K dispozici je nékolik pfednastavenych rezim( teploty barev. Dostupna
nastaveni se lisi podle vybraného typu signalu.

* Normalni: Zachovava normalni zobrazeni bilé barvy.

« Studena: Bila barva se zobrazuje do modra.

* Prirozeny: Originalni teplota barev a vyssi jas svételného zdroje. Tento
rezim je vhodny pro prostredi, kde je vyzadovan vysoky jas, jako napfr. pfi
projekci obrazu v dobfe osvétlenych mistnostech.

* Teplé: Bila barva se zobrazuje do Cervena.

Pozadovanou teplotu barev miiZzete také nastavit Gpravou nasledujicich
moznosti.

* R - zisk/G - zisk/B - zisk: Uprava trovné kontrastu &ervené, zelené a
modré.

* R - posun/G - posun/B - posun: Uprava Urovné jasu Gervené, zelené a
modré.
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Pokrocila
nastaveni
barev

Sprava barev

Tato funkce umoznuje Upravu Sesti sad barev (RGBCMY). Po vybéru
jednotlivych barev miZete podle svych preferenci nezavisle nastavit jejich
rozsah a sytost.

« Primarni barva: Vybér barvy z moznosti R (Cervenad), G (Zelena),

B (Modré), C (Azurovd), M (Purpurova) nebo Y (ZIutd).

* Odstin: ZvySenim rozsahu zahrnete barvy
obsahuijici vétsi podil svych dvou sousednich
barev. Vzajemné vztahy barev jsou uvedeny
na obrazku.

Pokud napfiklad vyberete barvu Cervend a
nastavite jeji rozsah na 0, bude v promitaném
obrazu vybrana pouze Cisté Cervena.
Zvysenim rozsahu této barvy zahrnete
cervenou s odstinem do Zluté a Cervenou s
odstinem do purpurové.

« Sytost: Nastaveni hodnot podle vasich preferenci. Kazdé provedené
nastaveni se okamzité projevi v obrazu. Pokud napfiklad vyberete barvu
Cervena a nastavite jeji hodnotu na 0, bude ovlivnéna pouze sytost &isté
cervené.

o

Sytost udava intenzitu pFislusné barvy ve video obrazu. NiZsi hodnota vytvari méné syté
barvy; hodnota ,0“ znamen4, Ze pfislusna barva nebude v obrazu viibec zastoupena. Pokud
je sytost prilis vysoka, bude barva pfilis vyrazna a nerealna.
« Zisk: Nastaveni hodnot podle vasich preferenci. Bude upravena
kontrastni Uroven vami vybrané primarni barvy. Kazdé provedené
nastaveni se okamzité projevi v obrazu.

Pfi vybéru moznosti W mdzete upravit teplotu bilé barvy nastavenim zisku
cervené/zelené/modré barvy.

Jestlize chcete obnovit vSechna nastaveni na vychozi tovarni hodnoty,
oznacte polozku Reset a stisknéte tlacitko OK.

Rezim svétla
Viz Nastaveni funkce Rezim svétla na strané 45.

Barva stény (zdi)

Koriguje barvu promitaného obrazu pfi projekci na povrch, jako napriklad
namalovanou sténu, ktery nemusi byt bily. Funkce Barva stény (zdi) pomaha
upravit barvy promitaného obrazu tak, aby se zabranilo pfipadnym barevnym
odliSnostem mezi zdrojem signalu a promitanym obrazem. Pro vybér je k
dispozici nékolik predem zkalibrovanych barev: Svétle Zluta, Riizova, Svétle
zelena, Modra a Tabule.

Resetovat
Obraz

Vrati vSechny upravy provedené v nabidce Obraz na vychozi tovarni hodnoty.
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Zobrazeni

Podle zdroje vstupniho signalu Ize vybrat néktery z dostupnych rezimu
poméru stran obrazu.

g Automaticky: Zmeéni proporcionélné LW600ST+ LH600ST+
méritko obrazu tak, aby obraz
, v, , .y , o o O (@] @) O
odpovidal pfirozenému rozliseni OOO . O Q
projektoru ve vodorovném nebo Obraz 15:9 0 —0 O0~—~0

svislém sméru.

« Skutecné: Obraz je promitan v jeho OQO
puvodnim rozliSeni a jeho velikost je > m m
pfizpUsobena plose zobrazeni. Pro Obraz4:3

vstupni signaly s nizsim rozliSenim O
. bude promitany obraz zobrazen vjeho |[o~o | *
Pomer stran . . Obraz 16:9

pavodni velikosti.
O O O @)
= 1LOJ) LO
O @) @] O

* 4 : 3: Zmeéni méritko obrazu tak, aby 0, ~0
byl obraz zobrazen uprostred projekéni oC>
plochy s pomérem stran 4 : 3.

o]

Obraz 4:3

* 16 : 9: Zméni méritko obrazu tak, aby 0 =0 o — 5—0
byl obraz zobrazen uprostied projekéni | (g | O OOO
plochy s pomérem stran 16 : 9. Obraz 16: 9 o —0

+ 16 : 10: Zméni méritko obrazu tak, aby 50 ) 5o
byl obraz zobrazen uprostred projekeni OOO > OQO OO o
plochy s pomérem stran 16 : 10. Obraz 16: 10

Lichobéz. Korekce lichobéznikového zkresleni obrazu. Viz Korekce lichobéznikového
zkresleni 2D zkresleni na strané 16.

Aut.odstr.verti

k.zkresl.
PFizpGsobit do | Viz Uprava pfizplsobeni do rohu na strané 17.
rohu
Upravi velikost a zaostrfeni obrazu pro kontrolu,
zda neni promitany obraz zkresleny. B B
1 [ | I
TeStOI\(IaCI = =
vzore
[ | ]
[ | I
| .
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3D

Tento projektor je vybaven funkci 3D, ktera pfi sledovani 3D film{, videa a

v i Vevys

zazitky. Pro sledovani 3D obrazu je tfeba nasadit si 3D bryle.

* Rezim 3D: Pokud chcete, aby projektor pfi detekci 3D obsahu automaticky
vybral vhodny format 3D, vyberte Automaticky. Pokud projektor
nerozpozna format 3D, vyberte stisknutim tlacitek A/ V¥ rezim 3D z
moznosti Nahore dole, Sekvence snimkii, Baleni snimku a Vedle sebe.

O

Kdyz je funkce 3D aktivovana:

- Uroven jasu promitaného obrazu se snizi.

+ Nasledujici nastaveni nelze provést: Rezim zobrazeni, Referenéni rezim.
* Funkci Lichobéz. zkresleni Ize provést pouze v omezeném rozsahu.

« Obratit 3D syn.: Pri vyskytu inverze hloubky obrazu aktivujte tuto funkci pro
odstranéni problému.

* Pouzit 3D nastaveni: Po uloZeni 3D nastaveni se mlzete rozhodnout, zda
jej chcete pouzit prostrednictvim vybéru sady 3D nastaveni, kterou jste
ulozili. Po jejim pouziti bude projektor automaticky prehravat vstupni 3D
obsah, pokud odpovida ulozenym 3D nastavenim.

o

Lze vyvolat pouze sadu (sady) nastaveni 3D, kterd obsahuje ulozend data.
* Ulozit 3D nastaveni: Po UspéSném zobrazeni 3D obsahu po provedeni

prislusnych nastaveni mizete tuto funkci povolit a vybrat sadu 3D
nastaveni pro zapamatovani aktualniho 3D nastaveni.

Format HDMI

Vybér vhodného formatu barev pro optimalizaci kvality zobrazeni.

+ Automaticky: Automaticky vybér vhodného barevného prostoru a urovné
Sedé pro vstupni signal HDMI.

* RGB omezeno: Vyuziti omezeného rozsahu RGB 16-235.
* RGB plné: Vyuziti celého rozsahu RGB 0-255.
* YUV omezeno: Vyuziti omezeného rozsahu YUV 16-235.
* YUV plné: Vyuziti celého rozsahu YUV 0-255.
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Zmeéna
velikosti
obrazu

Digitalni zoom

ZvétSeni nebo zmensSeni velikosti promitaného obrazu. Po zobrazeni stranky
Digitalni zoom stisknéte tlacitko ZOOM+ (Zvétseni+)/ZOOM- (Zvétseni-) pro
zmenseni nebo zvétSeni obrazu na poZzadovanou velikost. Obraz muzete
posouvat pomoci smérovych Sipek (A, ¥, «, ») na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci.

o

Posouvat Ize pouze zvétSeny obraz. BEhem vyhledavani detaill mlzete obraz dale
zvétsovat.

Digitalni zmenseni a posun
Zmensuje a/nebo posouva promitany obraz.

1. Po zobrazeni pruhu pro nastaveni stisknéte opakované tlacitko «/» pro
zmenseni nebo zvétseni obrazu na pozadovanou velikost.

2. Stisknéte tlacitko OK pro aktivaci funkce digitalniho posunuti.

3. Po aktivaci funkce digitdlniho posunuti stisknéte smérové Sipky (A, V,
<, ») pro posunuti obrazu.

4. Stisknutim tlacitka OK na 2 sekundy obnovite plivodni velikost obrazu.

O

Posouvat Ize pouze zmenseny obraz.

Vyplnéni
obrazovky

Nativni rozliSeni se zméni na zakladé vaseho vybéru.

16 : 10: Na strance Informace se bude zobrazovat nativni rozliseni
1280 x 800 v pripadé projektoru LW600ST+, resp. 1920 x 1200 v pripadé
projektoru LH600ST+. Promitani obrazu v rdmci vSech poméru stran bude
omezeno v tomto daném rozsahu.

+ 16 : 9: Na strance Informace se bude zobrazovat nativni rozliSeni
1280 x 720 v pripadé projektoru LW600ST+, resp. 1920 x 1080 v pripadée
projektoru LH600ST+. Promitani obrazu v ramci vSech pomérd stran bude
omezeno v tomto daném rozsahu.

4 : 3: Na strance Informace se bude zobrazovat nativni rozliSeni 1024 x 768
v pripadé projektoru LW600ST+, resp. 1440 x 1080 v pfipadé projektoru
LH600ST+. Promitani obrazu v ramci vSech pomér( stran bude omezeno v
tomto daném rozsahu.

+1:1: Na strance Informace se bude zobrazovat nativni rozliSeni 800 x 800
v pripadé projektoru LW600ST+, resp. 1080 x 1080 v pfipadé projektoru
LH600ST+. Promitani obrazu v ramci vSech pomér( stran bude omezeno v
tomto daném rozsahu.

o

+ PoloZzka Pomér stran bude pevné nastavena na Automaticky, pokud je vybrana moznost
4:3,16:9 nebo 1:1 v pfipadé projektoru LW600ST+.

+ PoloZka Pomér stran bude pevné nastavena na Automaticky, pokud je vybrana moznost
4:3,16:10 nebo 1: 1 v pfipadé projektoru LH600ST+.
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Dig. posun
objektivu

Horizontalni nastaveni polohy obrazu. Pomoci tlaéitek se Sipkami miizete
promitany obraz posouvat.

o

« Tato funkce neni k dispozici, kdyz je ve vychozim nastaveni nastaveno Vyplnéni
obrazovky. (LW600ST+: 16 : 10 ; LH600ST+: 16 : 9)

« Pfi zméné hodnoty v poloZce Vyplnéni obrazovky bude hodnota v polozce Dig. posun
objektivu obnovena na ,0".

* Tato funkce neni k dispozici, kdyz je aktivovana funkce 3D.

Rychly rezim

Minimalizuje dobu odezvy mezi zdrojem vstupniho signalu a zobrazovanym
obrazem. Za ucelem optimalizace latence se pri aktivaci funkce Rychly
rezim obnovi nastaveni Lichobéz. zkresleni/Pomér stran na vychozi
hodnoty.

(pouze *Rychly rezim Ize povolit pouze pro nize uvedend &asovani vstupu
LH600ST+) podporovana vétsinou popularnich her:
-1080p 60 Hz / 120 Hz / 240 Hz
-4K 60 Hz
Resetovat Vrati vSechny upravy provedené v nabidce Zobrazeni na vychozi tovarni
Zobrazeni hodnoty.
Nastaveni
Instalace Viz Volba umisténi na strané 12.
projektoru

Automatické
hledani zdroje

Umoznuje nastavit projektor pro automatické vyhledavani signalu. Pokud
chcete povolit projektoru automatické vyhledavani obrazového zdroje Wi-Fi,
vyberte HDMI+Wi-Fi.

Doba
pouzivani
svétla

Zobrazeni poc¢tu hodin pouzivani svételného zdroje.
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Provozni
nastaveni

Casovac prazdné obr.

Nastaveni doby prazdného obrazu, kdyz neni na prazdné ploSe provedena
zadna akce. Po jejim uplynuti se obnovi normalni zobrazeni. Pokud vam
prednastaveny rozsah nastaveni nevyhovuje, vyberte Vypnout. Nezavisle na
aktivaci polozky Casova¢ prazdné obr. miizete obraz obnovit stisknutim
témeér libovolného tlacitka na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

Zprava pripomenuti
Zapnuti nebo vypnuti zobrazovani zprav prfipomenuti.

Rezim velké nadm. vys.

Pokud pouzivate projektor v nadmorské vysce 1501 m — 3000 m a okolni
teplota je mezi 0 °C — 30 °C, doporucujeme zapnout rezim Rezim velké
nadm. vys..

Provoz s pouzitim funkce ,Rezim velké nadm. vys.” mize zp(isobovat vyssi
uroven hluku z dlivodu zvysSené rychlosti ventilatoru potfebné pro zlepseni
celkového chlazeni a systémového vykonu.

Jestlize pouzivate tento projektor v jiném extrémnim prostredi (s vyjimkou
vyse uvedenych podminek), miZe jevit znamky automatického vypinani,
které slouzi k ochrané projektoru pred prehratim. V takovych pripadech byste
méli pro vyreseni téchto problému zapnout rezim velké nadmorské vysky. To
v§ak neznamena, Ze projektor mize pracovat za jakychkoliv drsnych nebo
extrémnich podminek.

O

Nepouzivejte rezim Rezim velké nadm. vys. v nadmorské vysce 0 m az 1500 m pfi okolni
teploté mezi 0 °C az 35 °C. Pokud zapnete tento rezim v takovych podminkach, bude
dochazet k nadmérnému ochlazovani projektoru.

Nastaveni zapinani/vypinani

* Primé zapnuti: Automatické zapnuti projektoru po pfipojeni napajeciho
kabelu do sitové zasuvky.

« Zap. podle signalu: Nastavuje, zda se ma projektor pfimo zapnout bez
stisknuti tlagitka (') POWER nebo [ 1] ON (Zapnuto), jestlize je v
pohotovostnim rezimu a detekuje signal HDMI s napétim 5 V.

+ Automatické vypnuti: Umoznuje automaticky vypnout projektor, jestlize
po predem nastavenou dobu neni detekovan zadny vstupni signal, aby
se zamezilo zbytecnému plytvani zivotnosti svételného zdroje.

V pripadé zmény tohoto nastaveni se zvysi spotieba energie.
- Casovaé vypnuti: Nastaveni ¢asovace automatického vypnuti.

Bezpecnostni
nastav.

Viz Vyuziti funkce hesla na strané 23.

Prenosova
rychlost

Volba stejné prenosové rychlosti, jakou pouziva pocitac, abyste mohli pripojit
projektor vhodnym kabelem RS-232 a aktualizovat nebo stahnout firmware
projektoru. Tato funkce je uréena pro servisni specialisty.
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Uprava nastaveni zisku ekvalizéru pro signal HDMI. Cim vy$si je nastaveni,

EIval\e;llllzer tim vySsi je hodnota zisku. Pokud je na projektoru vice nez jeden port HDMI,
vyberte pred Upravou hodnoty nejprve port HDMI.
Vypinaé Zakazuje nebo povoluje vystup napéti 5 V na ,Konektoru typu A“. Pro aktivaci

napajeni USB

této funkce vyberte Zapnuto. Abyste zabranili poskozeni, vyberte moznost
Vypnuto, jestlize neni modul PointWrite Touch pouzivan.

Resetovat Vrati vSechny upravy provedené v nabidce Nastaveni na vychozi tovarni
Nastaveni hodnoty.
-
System
Jazyk Slouzi k nastaveni jazyka nabidek OSD.

* Eko

Po aktivaci ma projektor v normalnim pohotovostnim rezimu spotfebu

energie mensinez 0,5 W.

Sprava o
napajeni V pripadé zmény tohoto nastaveni se zvysi spotieba energie.

» Zvukova propust: Pokud jsou do pfislusnych konektor(i na projektoru spravné
pfipojena zafizeni a projektor je v pohotovostnim rezimu, m(iZe byt pfehravan
zvuk. Stisknutim tlacitek «/» vyberte pozadovany zdroj. Podrobné informace
o zplisobu pripojeni najdete v ¢4sti Pfipojeni na strané 18 .

. * Pozadi: Nastaveni pozadi pro projektor.
Nastaveni . i L o ]
pozadi + Uvodni obrazovka: Umoznuje vybrat, jaka uvodni obrazovka se bude
zobrazovat béhem spousténi projektoru.
* Typ nabidky: Prepnuti do OSD nabidky Zakladni. Viz Pouzivani nabidek na
Nastaveni strané 22.
nabidky - Cas zobrazeni nabid.: Nastaveni doby, po kterou ztistane OSD nabidka po
poslednim stisknuti tlacitka aktivni.

* Némy: DocCasné vypnuti zvuku.

* Hlasitost: Nastaveni hlasitosti zvuku.

« Zapnout/vypnout tén: Zapnuti nebo vypnuti ténu béhem procesu zapinani a

Nastaveni vypinani projektoru.
zvuku o

Jedinou moznosti zmény Zapnout/vypnout tén je nastaveni Zapnuto nebo Vypnuto na

tomto misté. Ztlumeni zvuku nebo zména jeho hlasitosti nemaji na funkci Zapnout/vypnout

tén zadny vliv.

Vrati vSechna nastaveni na tovarni prednastavené hodnoty.

Nastaveni z o

vyroby Nasledujici nastaveni v§ak zlistanou zachovana: Lichobéz. zkresleni, Lichobéz. zkresleni
2D, Instalace projektoru, Doba pouzivani svétla, Rezim velké nadm. vys., Bezpecnostni
nastav., Prenosova rychlost, Ekvalizér HDMI, Digitalni zmenseni a posun, Dig. posun
objektivu, Vyplnéni obrazovky.

Resetovat Vrati vSechny upravy provedené v nabidce Systém na vychozi tovarni

Systém hodnoty.
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Informace

* Nativni rozliSeni: Zobrazeni nativniho rozliSeni projektoru.

« Zjisténé rozliseni: Zobrazeni nativniho rozliSeni vstupniho signalu.
« Zdroj: Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

* Rezim zobrazeni: Zobrazeni rezimu vybraného v nabidce Obraz.

* Rezim svétla: Zobrazeni rezimu vybraného v nabidce Rezim svétla.
Informace
* Format 3D: Zobrazeni aktualniho rezimu 3D.

« Systém barev: Zobrazeni formatu vstupniho systému.

* Doba pouzivani svétla: Zobrazeni poctu hodin pouzivani svételného zdroje.

* Verze firmware: Zobrazeni verze firmwaru projektoru.

* Servisni kod: Zobrazeni sériového Cisla projektoru.
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- o
Udrzba
P&Ce o projektor
Cisténi objektivu
Jestlize si vSimnete, ze je povrch objektivu znecCistény nebo zapraseny, oCistéte jej. Pred
cisténim objektivu vypnéte projektor a nechejte jej zcela vychladnout.

* Pro odstranéni prachu pouzijte nadobku se stlacenym vzduchem.

- Jestlize se na objektivu objevi necistoty nebo Smouhy, pouZijte papir na ¢isténi objektivi nebo
navlhcete jemny hadfik v prostfedku na ¢iSténi objektivi a jemné otfete povrch objektivu.

* Nikdy nepouzivejte brusny papir, zasadité nebo kyselé Cistici prostredky, prasek s brusnym
ucinkem, ani tékavé latky, jako je lih, benzin, fedidlo nebo insekticid. Pouziti téchto materiall
nebo dlouhodoby kontakt s pryzi nebo vinylem muize poskodit povrchovou Gpravu projektoru a
material jeho skFinky.

Cisténi skfinky projektoru

Pred cisténim skfinky projektoru vypnéte projektor spravnym postupem pro vypnuti popsanym

v ¢asti Vypnuti projektoru na strané 25 a odpojte napdjeci kabel ze sitové zasuvky.

* Pro odstranéni necCistot nebo prachu otrete skfinku jemnym hadrikem neuvolnujicim vilakna.

* Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navlhéete jemny hadrik vodou a Cisticim
prostiedkem s neutralnim pH. Nakonec skrifiku dosucha vytrete.

Nikdy nepouzivejte vosk, lih, benzin, fedidlo nebo jiné chemické Cistici prostfedky. Mohlo by dojit k
poskozeni skFinky projektoru.
Skladovani projektoru

Jestlize potrebujete projektor na delSi dobu ulozit, postupujte prosim podle nasledujicich
pokynu:

« Zajistéte, aby byla teplota a vlhkost mista, kam hodlate projektor ulozit, v doporu¢eném
rozsahu teplot pro projektor. Prectéte si prosim ¢ast Technické udaje na strané 48 nebo se s
dotazem na pfipustny rozsah obratte na prodejce.

« Zasunte nastavitelné nozky.
+ Vyjméte baterie z dalkového ovladace.
« Zabalte projektor do pldvodniho obalového materialu nebo do jiného vhodného obalu.

Pfeprava projektoru

Doporucujeme vam, abyste projektor prepravovali v ptivodnim obalovém materidlu nebo v
jiném vhodném obalu.

Informace o svételném zdroji

Zjisténi doby pouzivani svételného zdroje

Béhem provozu projektoru se pomoci vestavéného ¢asovace automaticky pocita doba provozu
svételného zdroje (v hodinach). Zplsob vypoctu ekvivalentnich hodin svételného zdroje je
nasleduijici:
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1. Doba pouzivani svétla = (x + y + z) hodin, pficemz
Doba pouzivani v rezimu Normalni = x hodin
Doba pouzivani v rezimu Eko =y hodin
Doba pouzivani v rezimu SmartEco = z hodin

2. Ekvivalent hodin svétla = o hodin

' ' '

O = I XXTF XY TS X2, plicemz

X = specifikace zivotnosti svételného zdroje v rezimu Normalni
Y = specifikace zivotnosti svételného zdroje v rezimu Eko
Z = specifikace zivotnosti svételného zdroje v rezimu SmartEco

A’ je nejdelsi specifikace Zivotnosti svételného zdroje z X, Y, Z.

Pro provozni dobu v jednotlivych rezimech svételného zdroje zobrazovanou v OSD nabidce plati:
- Cas pouzivani je kumulovén a zaokrouhlen dolii na celé &islo udavajici poéet hodin.
+ Kdyz je ¢as pouzivani mensi nez 1 hodina, zobrazi se 0 hodin.

Kdyz pocitate Ekvivalent hodin svétla rucné, zjistite pravdépodobné odchylku od hodnoty zobrazené v OSD
nabidce, protoZe systém projektoru pocita provozni dobu v jednotlivych rezimech svételného zdroje v
,Minutach” a pak ji zaokrouhli dolli na celé ¢éislo udavajici pocet hodin, které je zobrazeno v OSD nabidce.

Zjisténi pocCtu hodin provozu svételného zdroje:

1. Otevrete nabidku Upresnit — Nastaveni > Doba pouzivani svétla a stisknéte tlacitko OK.
2. Zobrazi se informace Doba pouzivani svétla.
Informace o poctu hodin provozu svételného zdroje mizete rovnéz ziskat v nabidce Informace.

Prodlouzeni zivotnosti svételného zdroje
+ Nastaveni funkce Rezim svétla

Otevrete nabidku Upresnit — Obraz > Pokrocila nastaveni barev > Rezim svétla a vyberte
néktery z dostupnych rezimu vykonu svételného zdroje.

Nastaveni projektoru do rezimu Eko nebo SmartEco prodluzuje zivotnost svételného zdroje.

Rezim svétla |Popis
Normalni Nabizi maximalni jas svételného zdroje
Eko Snizuje jas pro prodlouzeni zivotnosti svételného zdroje a omezeni hluku ventilatoru

Automaticky nastavuje vykon svételného zdroje podle urovné jasu obsahu pri
soucasné optimalizaci kvality zobrazeni

SmartEco

* Nastaveni Automatické vypnuti

Tato funkce umoznuje automaticky vypnout projektor, jestlize po predem nastavenou dobu
neni detekovan zadny vstupni signal. Tim se zamezi zbyteCnému zkracovani zivotnosti
svételného zdroje.

Pro nastaveni funkce Automatické vypnuti oteviete nabidku Upresnit — Nastaveni > Provozni
nastaveni > Nastaveni zapinani/vypinani > Automatické vypnuti a stisknéte tlacitko «/».
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Indikatory

Pohotovostni rezim

Zapinani projektoru

Normalni provoz

Normalni ochlazovani pfi vypinani

Stahovani

O ® 0000

O ® 0000

Preruseni dat, abnormalni ukonceni ¢innosti prevodniku

Vypalovani obrazu zapnuto

O

Ol @O

@O

Vypalovani obrazu vypnuto

Chyba svételného zdroje pfi normalnim provozu

Chyba ventilatoru 1 (skuteéna rychlost ventilatoru se lisi
od pozadované rychlosti)

Chyba ventilatoru 2 (skute¢na rychlost ventilatoru se lisi
od pozadované rychlosti)

Chyba ventilatoru 3 (skuteéna rychlost ventilatoru se lisi
od pozadované rychlosti)

OO0 00 @

Chyba teploty 1 (pfilis vysoka teplota)

o

Vypnuto

O: Oranzova sviti

{3 Oranzova blika

@: Zelena sviti @: Cervena sviti

@ Zelena blika @ Cervena blika
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Reseni problému

O Projektor se nezapne.

Pricina

Naprava

Napajeci kabel nepfivadi zadné napéti.

Pripojte napajeci kabel do sitového konektoru na
projektoru a potom pfipojte napajeci kabel do sitové
zasuvky. Pokud je sitova zasuvka opatfena vypinacem,
ujistéte se, ze je zapnuty.

Pokousite se o opétovné zapnuti projektoru
ve chvili, kdy probiha jeho ochlazovani.

Pockejte, nez skonci ochlazovani projektoru.

() Zadny obraz

Pricina

Naprava

Zdroj video signalu neni zapnuty nebo
spravne pripojeny.

Zapnete zdroj video signalu a zkontrolujte, zda je
signalovy kabel spravné pfipojen.

Projektor neni spravne pripojen ke zdroji
vstupniho signalu.

Zkontrolujte pfipojeni.

Nebyl vybran spravny vstupni signal.

Vyberte spravny vstupni signal pomoci tlacitka
SOURCE (Zdroj).

O Obraz je rozmazany

Pricina

Naprava

Objektiv projektoru neni spravné zaostren.

Provedte zaostreni objektivu pomoci zaostrovaciho
krouzku.

Projektor a projekcni plocha nejsou ve
spravné vzajemné poloze.

Nastavte uhel a smér projekce a v pripadé potreby také
vysku projektoru.

Krytka objektivu je stale uzavrena (pokud je
dispozici).

=~

Otevrete krytku objektivu (pokud je k dispozici).

O Abnormalni obraz

Pricina

Naprava

Obraz se nezobrazuje normalné.

+ Zajistete, aby byl spravne pripojen kabel zdroje
video signalu a aby byl tento zdroj video signalu
zapnuty.

« Ujistéte se, ze privod nebo odvod vzduchu neni
blokovan.

(D Dalkovy ovladac nepracuje.

Pricina

Naprava

Baterie jsou vybitée.

Vymeénte obé baterie za nove.

Mezi dalkovym ovladacem a projektorem se
vyskytuje prekazka.

Odstrante prekazku.

Jste prilis vzdaleni od projektoru.

Postavte se do vzdalenosti max. 8 metru od
projektoru.

(D Nespravné heslo.

Pricina

Naprava

Zapomneéli jste vase heslo.

Viz Pouziti postupu pro obnovu hesla na strané 24.
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Technické udaje

Technické udaje projektoru

o Veskeré technické udaje se mohou zménit bez predchoziho upozornéni.

Optické parametry

Rozliseni
LW600ST+: 1280 x 800 WXGA
LH600ST+: 1920 x 1080 1080p

Systém zobrazeni
JednocCipovy DMD

Objektiv
F =2,6~2,78, f = 10,2~12,24 mm

Svételny zdroj

LED
Elektrické parametry
Zdroj energie

AC 100-240V, 3,2 A, 50-60 Hz (automaticky)
Pfikon

320 W (max); < 0,5 W (pohotovostni rezim)
Mechanické parametry

Hmotnost
2,65 kg +200g (5,84 1b+ 0,44 Ib)

Vystupni konektory
Reproduktor

10 W x 1
Vystup audio signalu

PC audio konektor x 1
Ovladani

USB
Napajeci zdrojtypu A, 5V /1,5A x 1
Napéjeci zdroj typu A, 5V /1 A x 1 pro Wi-Fi
adaptér

Sériové ovladani RS-232
9 pinfl x 1

Infraerveny pfijimac x 2
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Vstupni konektory

Vstup video signalu

Vstup signalu SD/HDTV

Digitalni —=HDMI x 2

Pozadavky na prostredi
Provozni teplota

0 °C — 40 °C na urovni hladiny mofe
Provozni relativni vihkost vzduchu

10 % — 90 % (bez kondenzace)

Provozni nadmofska vyska
0-1500 m pfi 0 °C —-35°C
1501 — 3 000 m pfi 0 °C — 30 °C (se zapnutym
rezimem velké nadmofské vysky)
Skladovaci teplota
-20 °C - 60 °C na urovni hladiny mofe
Skladovaci vlhkost
10 % — 90 % RH (bez kondenzace)

Nadmorska vySka pro skladovani
30 °C ve vysce 0~12200 m nad hladinou mofe

Preprava
Doporu€ujeme originalni nebo ekvivalentni obal
Opravy

Navstivte prosim nize uvedenou webovou stranku a
vyberte vasi zemi pro zobrazeni okna s kontakty na
servis. http://www.beng.com/welcome



Rozmery

— 303,5 —

=
|
O
.
5‘ —
~
N

Jednotky: mm

Technické udaje 49



Tabulka Casovani
Podporované ¢asovani pro vstup HDMI (HDCP)

- Casovani PC signalu

Vertikalni | Horizontalni | Frekvence Podporovany format 3D
Rozliseni Rezim frekvence | frekvence pixel Sekvence | Nahore Vedle sebe
(Hz) (kHz) (MHz) snimkd dole
VGA_60 59,940 31,469 25,175 |Podporovano P°d‘r’g°"a Podporovano
640 x 480 VGA 72 72,809 37,861 31,500
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA _85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
. |Podporova .
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 Podporovano o Podporovano
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120(Snizeni| 444 g5, 77,425 83,000 |Podporovano
vyprazdnéni)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 |Podporovano P°d2‘;r°"a Podporovano
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120 (Snizeni | 44q gg9 97,551 115,5  |Podporovano
vyprazdnéni)
1152 = 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
. Casovani
1024 x 576 pfi 60 Hz | ST o 60,00 35,820 46,996
o Casovani
1024 x 600 pFi 65 Hz A | 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250  |Podporovano P°d‘r’]zr°"a Podporovano
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5  |Podporovano POdE‘;rova Podporovano
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 |Podporovano P°d‘r’]zr°"a Podporovano
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120
(Snizeni 119,909 101,563 146,25 |Podporovano
vyprazdnéni)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 Podporova\ . 4 orovéno
1280 x 1024 no
SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
Podporova .
1980 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108 o %% Podporovano
17280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 P°df1‘;r°"a Podporovano
1440 x 900 WXGA+_ 60 59,887 55,935 106,500 POdE’fc’)ro"a Podporovano
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 P°d2‘;r°"a Podporovano
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 POdE:zro"a
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 P°d2‘;r°"a Podporovano
640 x 480 pfi 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 pfi 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 % 768 pfi 75 Hz MACT9 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 pfi 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
19206?) 1:;30 prt 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5 Podporovano Podzcc))rova Podporovano
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1920 x 1200 pfi
60 Hz

1920 x 1200_60
(Snizeni
vyprazdnéni)

59,950

74,038

154,0000

Podporovano

Podporova
no

Podporovano

Vyse uvedend ¢asovani nemusi byt podporovana kvili omezenim souboru EDID a grafické karty VGA.
MuzZe se stat, Ze néktera ¢asovani nebude mozné vybrat.

- Casovani video signalu

Vertikalni | Horizontalni Frekvence Podporovany format 3D
Casovani | Rozliseni | frekvence frekvence pixeld (MHz) Sekvence | Baleni | Nahore | Vedle
(Hz) (kHz) shimku snimku dole sebe
480i £ (A;I;(;lO) * 59,94 15,73 27 Podporovano
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 Podporovano
. 720 (1440) x
576i 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
Podporova|Podporova|Podporova
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25 o o o
720/60p | 1280 x 720 60 45,00 7425 | Podporovano P°df]‘;'°"a POd‘r’go"a P°df]‘;'°"a
1080/24P | 1920 x 1080 o4 27 74,25 Podporovéa|Podporova|Podporova
no no no
1080/25P | 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P | 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1.080/50i | 1920 x 1080 50 28,13 74,25 POdz‘c’fova
1.080/60i | 1920 x 1080 60 33,75 74,25 POdE’gO"a
1080/50P | 1920 x 1080 50 56,25 148,5 P°d‘r’]‘(’)r°"a POdE’]‘c’)mva
1080/60P | 1920 x 1080 60 67,5 1485 | Podporovano POdf]gro"a P°dfg°"a
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Prikazy RS232

LW600ST+
Funkce Typ Ovladani ASCII
Zapis Zapnuti <CR>*pow=0on#<CR>
Napajeni Zapis Vypnuti <CR>*pow=0ff#<CR>
Cteni Stav napajeni <CR>*pow=?#<CR>
Zapis HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
Zapis HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Vybér zdroje
Zapis Bezdratovy displej <CR>*sour=wireless#<CR>
Cteni Aktualni zdroj <CR>*sour=?#<CR>
Zapis Ztlumeni zap. <CR>*mute=on#<CR>
Zapis Ztlumeni vyp. <CR>*mute=off#<CR>
Cteni Stav funkce Némy <CR>*mute=?#<CR>
Ovladani zvuku Zapis Hlasitost + <CR>*vol=+#<CR>
Zapis Hlasitost - <CR>*vol=-#<CR>
Zapis Uroven hlasitosti pro zakaznika <CR>*vol=value#<CR>
Cteni Stav hlasitosti <CR>*vol=?#<CR>
Zapis Zvukova propust Vypnuto <CR>*audiosour=off#<CR>
Zapis Zvuk — HDMI <CR>*audiosour=hdmi#<CR>
Vybér zdroje zvuku
Zapis Zvuk — HDMI2 <CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
Cteni Zvukova propust — Stav <CR>*audiosour=7#<CR>
Zapis Prezentace <CR>*appmod=preset#<CR>
Zapis sRGB <CR>*appmod=srgb#<CR>
Zapis Jasny <CR>*appmod=bright#<CR>
Zapis Simulace <CR>*appmod=simulation#<CR>
Rezim zobrazeni Zapis Zivé <CR>*appmod=vivid#<CR>
Zapis 3D <CR>*appmod=threed#<CR>
Zapis Uzivatel 1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Zapis Uzivatel 2 <CR>*appmod=user2#<CR>
Cteni Rezim zobrazeni <CR>*appmod=?#<CR>
Zapis Kontrast + <CR>*con=+#<CR>
Zapis Kontrast - <CR>*con=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty kontrastu <CR>*con=value#<CR>
Cteni Hodnota kontrastu <CR>*con="?#<CR>
Zapis Jas + <CR>*bri=+#<CR>
Zapis Jas - <CR>*bri=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty jasu <CR>*bri=value#<CR>
Nastaveni obrazu Cteni Hodnota jasu <CR>*bri=?#<CR>
Zapis Barva + <CR>*color=+#<CR>
Zapis Barva - <CR>*color=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty barvy <CR>*color=value#<CR>
Cteni Hodnota barvy <CR>*color=?#<CR>
Zapis Ostrost + <CR>*sharp=+#<CR>
Zapis Ostrost - <CR>*sharp=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty ostrosti <CR>*sharp=value#<CR>
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Funkce Typ Ovladani ASCII
Cteni Hodnota ostrosti <CR>*sharp=7#<CR>
Zapis Teplota barev — Tepla <CR>*ct=warm#<CR>
Zapis Teplota barev — Normalni <CR>*ct=normal#<CR>
Zapis Teplota barev — Studena <CR>*ct=cool#<CR>
Zapis Teplota barev — Lampa — pfir. <CR>*ct=native#<CR>
Cteni Stav teploty barev <CR>*ct=7#<CR>
Zapis Pomér stran 4 : 3 <CR>*asp=4:3#<CR>
Zapis Pomér stran 16 : 9 <CR>*asp=16:9#<CR>
Zapis Pomér stran 16 : 10 <CR>*asp=16:10#<CR>
Zapis Pomér stran Automaticky <CR>*asp=AUTO#<CR>
Zapis Pomér stran Skute¢né <CR>*asp=REAL#<CR>
Cteni Stav funkce Pomér stran <CR>*asp=7#<CR>
Zapis Vertikalni korzekligzllel(r:]r;ibezmkoveho <CR>*vkeystone=+#<CR>
Zapis Vertikalni kor;;rc(:ees llézr}cibeznlkoveho <CR>*vkeystone=-#<CR>
Cteni Hodr\ota fi"[]k,ce V’ertlkalnl kore:kce <CR>*vkeystone=7#<CR>
lichob&Znikového zkresleni

Zapis Horizontalni kcznlr(?g:i)rl:?tlobeznlkoveho <CR>*hkeystone=+#<CR>
Zapis Horizontalni kc;:(erl;céleelr:?rjobeznlkoveho <CR>*hkeystone=-#<CR>
Zapis 4 rohy Nahote-vlevo-X Snizeni <CR>*cornerfittix=-#<CR>
Zapis 4 rohy Nahote-vlevo-X Zvyseni <CR>*cornerfittix=+#<CR>
Cteni 4 rohy Nahote-vlevo-X Stav <CR>*cornerfittix=?#<CR>

Nastaveni obrazu Zapis 4 rohy Nahote-vlevo-Y Snizeni <CR>*cornerfittly=-#<CR>
Zapis 4 rohy Nahote-vlevo-Y Zvyseni <CR>*cornerfittly=+#<CR>
Cteni 4 rohy Nahote-vlevo-Y Stav <CR>*cornerfittly=?#<CR>
Zapis 4 rohy Nahofe-vpravo-X Snizeni <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
Zapis 4 rohy Nahofte- vpravo-X Zvyseni <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
Cteni 4 rohy Nahofe-vpravo-X Stav <CR>*cornerfittrx=?#<CR>
Zapis 4 rohy Nahore-vpravo-Y Snizeni <CR>*cornerfittry=-#<CR>
Zapis 4 rohy Nahote-vpravo-Y ZvySeni <CR>*cornerfittry=+#<CR>
Cteni 4 rohy Nahofe-vpravo-Y Stav <CR>*cornerfittry=?#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vlevo-X Snizeni <CR>*cornerfitblx=-#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vlevo-X Zvyseni <CR>*cornerfitbIx=+#<CR>
Cteni 4 rohy Dole-vlevo-X Stav <CR>*cornerfitbIx=7#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vlevo-Y Snizeni <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vlevo-Y Zvyseni <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
Cteni 4 rohy Dole-vlevo-Y Stav <CR>*cornerfitbly=7#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vpravo-X Snizeni <CR>*cornerfitborx=-#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vpravo-X Zvyseni <CR>*cornerfitborx=+#<CR>
Cteni 4 rohy Dole-vpravo-X Stav <CR>*cornerfitborx=?#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vpravo-Y Snizeni <CR>*cornerfitbry=-#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vpravo-Y Zvyseni <CR>*cornerfitbory=+#<CR>
Cteni 4 rohy Dole-vpravo-Y Stav <CR>*cornerfitbory=?#<CR>
Zapis Digitalni zvétSeni <CR>*zooml#<CR>
Zapis Digitalni zmenseni <CR>*zoomO#<CR>
Zapis Resetovani nastaveni obrazu <CR>*rstpicsetting#<CR>
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Funkce Typ Ovladani ASCII
Zapis Umisténi projektoru — Stolek vpfedu <CR>*pp=FT#<CR>
Zapis Umisténi projektoru — Stolek vzadu <CR>*pp=RE#<CR>
Zapis Umisténi projektoru — Strop vzadu <CR>*pp=RC#<CR>
Zapis Umisténi projektoru — Strop vpfedu <CR>*pp=FC#<CR>
Cteni Stav funkce Umisténi projektoru <CR>*pp=7#<CR>
Provozni nastaveni Zapis Rychlé automatické hledani <CR>*QAS=0on#<CR>
Zapis Rychlé automatické hledani <CR>*QAS=off#<CR>
Cteni Stav rychlého automatického hledani <CR>*QAS=7#<CR>
Zapis PFfimé zapnuti — Zapnuto <CR>*directpower=on#<CR>
Zapis PFfimé zapnuti — Vypnuto <CR>*directpower=off#<CR>
Cteni PFfimé zapnuti — Stav <CR>*directpower=?#<CR>
Zapis 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Zapis 14400 <CR>*baud=14400#<CR>
Zapis 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
Prenosové rychlost Zapis 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Zapis 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Zapis 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Cteni Aktualni pfenosova rychlost <CR>*baud=?#<CR>
Cteni Lampa <CR>*Itim=?#<CR>
Zapis Rezim normalni <CR>*lampm=Ilnor#<CR>
Ovladani lampy Zapis Rezim EKO <CR>*lampm=eco#<CR>
Zapis Inteligentni rezim Eco <CR>*lampm=seco#<CR>
Cteni Stav rezimu lampy <CR>*lampm=?#<CR>
Cteni Nazev modelu <CR>*modelname=?#<CR>
Cteni Verze F/W systému <CR>*sysfwversion=?#<CR>
Cteni Verze F/W jednotky MCU <CR>*mcufwversion=7#<CR>
Zapis Funkce Bez obrazu zapnuta <CR>*blank=on#<CR>
Zapis Funkce Bez obrazu vypnuta <CR>*blank=0off#<CR>
Cteni Stav funkce Bez obrazu <CR>*blank=?#<CR>
Zapis Zmrazeni zapnuto <CR>*freeze=on#<CR>
Zapis Zmrazeni vypnuto <CR>*freeze=off#<CR>
Cteni Stav funkce Zmrazit <CR>*freeze=7#<CR>
Zapis Nabidka zapnuta <CR>*menu=on#<CR>
L Zapis Nabidka vypnuta <CR>*menu=off#<CR>
Ruzne Cteni Stav nabidky <CR>*menu=7#<CR>
Zapis Nahoru <CR>*up#<CR>
Zapis Dolu <CR>*down#<CR>
Zapis Doprava <CR>*right#<CR>
Zapis Doleva <CR>*|eft#<CR>
Zapis Otevirit <CR>*enter#<CR>
Zapis Zpét <CR>*back#<CR>
Zapis Zapnuti nabidky Zdroj <CR>*sourmenu=on#<CR>
Zapis Vypnuti nabidky Zdroj <CR>*sourmenu=off#<CR>
Cteni Stav nabidky Zdroj <CR>*sourmenu=7#<CR>
Zapis 3D synchronizace — Vypnuto <CR>*3d=0off#<CR>
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Funkce Typ Ovladani ASCII
Zapis 3D Automaticky <CR>*3d=auto#<CR>
Zapis 3D synchronizace — Nahofe-Dole <CR>*3d=tb#<CR>
Zapis 3D synchronizace — Sekvence snimku <CR>*3d=fs#<CR>
Zapis 3D Baleni snimku <CR>*3d=fp#<CR>
Zapis 3D Vedle sebe <CR>*3d=sbs#<CR>
RGzné Zapis 3D obraceni — Zakazano <CR>*3d=da#<CR>
Zapis 3D obraceni <CR>*3d=iv#<CR>
Cteni Stav 3D synchronizace <CR>*3d=7#<CR>
Zapis ReZim velké nadm. vyS. zapnuto <CR>*Highaltitude=on#<CR>
Zapis ReZim velké nadm. vys. vypnuto <CR>*Highaltitude=off#<CR>
Cteni Stav funkce RezZim velké nadm. vys. <CR>*Highaltitude=7#<CR>
Zapis Odstin + <CR>*tint=+#<CR>
Zapis Odstin - <CR>*tint=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty odstinu <CR>*tint=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty odstinu <CR>*tint=7#<CR>
Zapis Nastaveni gama hodnoty BenQ <CR>*gamma=value#<CR>
Cteni Stav gama hodnoty <CR>*gamma="7#<CR>
Zapis Cervena — zvyseni + <CR>*RGain=+#<CR>
Zapis Cervena — zvyseni - <CR>*RGain=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty Cervena — zvy$eni <CR>*RGain=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty Cervena — zvyseni <CR>*RGain=?#<CR>
Zapis Zelena — zvySeni + <CR>*GGain=+#<CR>
Zapis Zelena — zvyseni - <CR>*GGain=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty Zelena — zvySeni <CR>*GGain=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty Zelena — zvyseni <CR>*GGain=?#<CR>
Zapis Modra — zvySeni + <CR>*BGain=+#<CR>
Zapis Modra — zvySeni - <CR>*BGain=-#<CR>
Kalibrace barev Zapis Nastaveni hodnoty Modra — zvySeni <CR>*BGain=value#<CR>
(pouze pro servisni tcely) Cteni Ziskani hodnoty Modra — zvyseni <CR>*BGain=?#<CR>
Zapis Cervena — offset + <CR>*ROffset=+#<CR>
Zapis Cervena — offset - <CR>*ROffset=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty Cervena — offset <CR>*ROffset=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty Cervena — offset <CR>*ROffset=?#<CR>
Zapis Zelena — offset + <CR>*GOffset=+#<CR>
Zapis Zelena — offset - <CR>*GOffset=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty Zelena — offset <CR>*GOffset=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty Zelena — offset <CR>*GOffset=7#<CR>
Zapis Modra — offset + <CR>*BOffset=+#<CR>
Zapis Modra — offset - <CR>*BOffset=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty Modra — offset <CR>*BOffset=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty Modra — offset <CR>*BOffset=7#<CR>
Zapis Primarni barva <CR>*primcr=value#<CR>
Cteni Stav primarni barvy <CR>*primcr=?#<CR>
Zapis Odstin + <CR>*hue=+#<CR>
Zapis Odstin - <CR>*hue=-#<CR>
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Funkce Typ Ovladani ASCII
Zapis Nastaveni hodnoty odstinu <CR>*hue=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty odstinu <CR>*hue=7#<CR>
Zapis Sytost + <CR>*saturation =+#<CR>
Zapis Sytost - <CR>*saturation =-#<CR>
Kalibrace barev Zapis Nastaveni hodnoty sytosti <CR>*saturation =value#<CR>
(pouze pro servisni ucely) Cteni Ziskani hodnoty sytosti <CR>*saturation =?#<CR>
Zapis Zisk + <CR>*gain=+#<CR>
Zapis Zisk - <CR>*gain=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty zisku <CR>*gain=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty zisku <CR>*gain=7#<CR>
Zapis Povoleni Szf)rr\g\s,’;'g%r:%gﬁ pro tcely <CR>*error=enable#<CR>
Cteni Zprava s chybovymi kody <CR>*error=report#<CR>
) Cteni Rychlost ventilatoru 1 <CR>*fan1=7#<CR>
(pouze prc? z;vrlvsism agely) Cteni Rychlost ventilatoru 2 <CR>*fan2=7#<CR>
Cteni Rychlost ventilatoru 3 <CR>*fan3=7#<CR>
Cteni Teplota 1 <CR>*tmp1=?#<CR>
Cteni Indikator LED <CR>*led=7#<CR>
LH600ST+
Funkce Typ Ovladani ASCII
Zapis Zapnuti <CR>*pow=0on#<CR>
Napajeni Zapis Vypnuti <CR>*pow=0ff#<CR>
Cteni Stav napajeni <CR>*pow=?#<CR>
Zapis HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
Zapis HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Vybér zdroje
Zapis Bezdratovy displej <CR>*sour=wireless#<CR>
Cteni Aktualni zdroj <CR>*sour=?#<CR>
Zapis Ztlumeni zap. <CR>*mute=on#<CR>
Zapis Ztlumeni vyp. <CR>*mute=off#<CR>
Cteni Stav funkce N&my <CR>*mute=?#<CR>
Ovladani zvuku Zapis Hlasitost + <CR>*vol=+#<CR>
Zapis Hlasitost - <CR>*vol=-#<CR>
Zapis Uroveri hlasitosti pro zakaznika <CR>*vol=value#<CR>
Cteni Stav hlasitosti <CR>*vol=?#<CR>
Zapis Zvukova propust Vypnuto <CR>*audiosour=off#<CR>
) Zapis Zvuk — HDMI <CR>*audiosour=hdmi#<CR>
Vybér zdroje zvuku . - .
Zapis Zvuk — HDMI2 <CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
Cteni Zvukova propust — Stav <CR>*audiosour=?#<CR>
Zapis Prezentace <CR>*appmod=preset#<CR>
Zapis sRGB <CR>*appmod=srgb#<CR>
Zapis Jasny <CR>*appmod=bright#<CR>
Zapis Simulace <CR>*appmod=simulation#<CR>
ReZim zobrazeni -
Zapis Zivé <CR>*appmod=vivid#<CR>
Zapis 3D <CR>*appmod=threed#<CR>
Zapis Uzivatel 1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Zapis Uzivatel 2 <CR>*appmod=user2#<CR>
ReZim zobrazeni Cteni ReZim zobrazeni <CR>*appmod=7#<CR>
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Zapis Kontrast + <CR>*con=+#<CR>
Zapis Kontrast - <CR>*con=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty kontrastu <CR>*con=value#<CR>
Cteni Hodnota kontrastu <CR>*con=?#<CR>
Zapis Jas + <CR>*bri=+#<CR>
Zapis Jas - <CR>*bri=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty jasu <CR>*bri=value#<CR>
Cteni Hodnota jasu <CR>*bri=?#<CR>
Zapis Barva + <CR>*color=+#<CR>
Zapis Barva - <CR>*color=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty barvy <CR>*color=value#<CR>
Cteni Hodnota barvy <CR>*color=?#<CR>
Zapis Ostrost + <CR>*sharp=+#<CR>
Zapis Ostrost - <CR>*sharp=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty ostrosti <CR>*sharp=value#<CR>
Cteni Hodnota ostrosti <CR>*sharp=7#<CR>
Zapis Teplota barev — Tepla <CR>*ct=warm#<CR>
Zapis Teplota barev — Normalni <CR>*ct=normal#<CR>
Zapis Teplota barev — Studena <CR>*ct=cool#<CR>
Zapis Teplota barev — Lampa — pfir. <CR>*ct=native#<CR>
Cteni Stav teploty barev <CR>*ct=7#<CR>
Zapis Pomér stran 4 : 3 <CR>*asp=4:3#<CR>
Zapis Pomeér stran 16 : 9 <CR>*asp=16:9#<CR>
Nastaveni obrazu
Zapis Pomér stran 16 : 10 <CR>*asp=16:10#<CR>
Zapis Pomér stran Automaticky <CR>*asp=AUTO#<CR>
Zapis Pomér stran Skute¢né <CR>*asp=REAL#<CR>
Cteni Stav funkce Pomér stran <CR>*asp=7#<CR>
Zapis Vertikalni korzil:gzllelﬁr;ibezmkoveho <CR>*vkeystone=+#<CR>
Zépis Vertikalni kor;;rc(:ees IIel:;hicibeznlkoveho <CR>*vkeystone=-#<CR>
Cteni Hodpota fyf\k’ce V’ertlkalnl kore'kce <CR>*vkeystone=7#<CR>
lichobéznikového zkresleni
Zapis Horizontalni kglr(?Z;:er:?tlobeznlkoveho <CR>*hkeystone=+#<CR>
Zapis Horizontalni k(;l;(erl;(szleelr:ci;rjobeznlkoveho <CR>*hkeystone=-#<CR>
Steni Hodnpta furv1lv<c'e Holrlzontalnl korekce <CR>*hkeystone=2#<CR>
lichobéznikového zkresleni
Zapis 4 rohy Nahofe-vlevo-X Snizeni <CR>*cornerfittix=-#<CR>
Zapis 4 rohy Nahofe-vlevo-X Zvyseni <CR>*cornerfittix=+#<CR>
Cteni 4 rohy Nahote-vlevo-X Stav <CR>*cornerfittix=?#<CR>
Zapis 4 rohy Nahore-vlevo-Y Snizeni <CR>*cornerfittly=-#<CR>
Zapis 4 rohy Nahofe-vlevo-Y Zvy$eni <CR>*cornerfittly=+#<CR>
Cteni 4 rohy Nahofe-vlevo-Y Stav <CR>*cornerfittly=?#<CR>
Zapis 4 rohy Nahofe-vpravo-X Snizeni <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
Zapis 4 rohy Nahofte- vpravo-X Zvyseni <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
Cteni 4 rohy Nahore-vpravo-X Stav <CR>*cornerfittrx=7#<CR>
Zapis 4 rohy Nahofe-vpravo-Y Snizeni <CR>*cornerfittry=-#<CR>
Zapis 4 rohy Nahofe-vpravo-Y Zvyseni <CR>*cornerfittry=+#<CR>
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Funkce Typ Ovladani ASCII
Cteni 4 rohy Nahofe-vpravo-Y Stav <CR>*cornerfittry=7#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vlevo-X Snizeni <CR>*cornerfitbIx=-#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vlevo-X ZvySeni <CR>*cornerfitbIx=+#<CR>
Cteni 4 rohy Dole-vlevo-X Stav <CR>*cornerfitblx=?#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vlevo-Y Snizeni <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vlevo-Y ZvySeni <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
Cteni 4 rohy Dole-vlevo-Y Stav <CR>*cornerfitbly=7#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vpravo-X Snizeni <CR>*cornerfitborx=-#<CR>
Nastaveni obrazu
Zapis 4 rohy Dole-vpravo-X Zvyseni <CR>*cornerfitorx=+#<CR>
Cteni 4 rohy Dole-vpravo-X Stav <CR>*cornerfitbrx=7#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vpravo-Y Snizeni <CR>*cornerfitbry=-#<CR>
Zapis 4 rohy Dole-vpravo-Y ZvySeni <CR>*cornerfitbry=+#<CR>
Cteni 4 rohy Dole-vpravo-Y Stav <CR>*cornerfitbry=?#<CR>
Zapis Digitalni zvétseni <CR>*zooml#<CR>
Zapis Digitalni zmenSeni <CR>*zoomO#<CR>
Zapis Resetovani nastaveni obrazu <CR>*rstpicsetting#<CR>
Zapis Umisténi projektoru — Stolek vpredu <CR>*pp=FT#<CR>
Zapis Umisténi projektoru — Stolek vzadu <CR>*pp=RE#<CR>
Zapis Umisténi projektoru — Strop vzadu <CR>*pp=RC#<CR>
Zapis Umisténi projektoru — Strop vpredu <CR>*pp=FC#<CR>
Cteni Stav funkce Umisténi projektoru <CR>*pp=7#<CR>
Provozni nastaveni Zapis Rychlé automatické hledani <CR>*QAS=on#<CR>
Zapis Rychlé automatické hledani <CR>*QAS=off#<CR>
Cteni Stav rychlého automatického hledani <CR>*QAS=7#<CR>
Zapis PFfimé zapnuti — Zapnuto <CR>*directpower=on#<CR>
Zapis PFfimé zapnuti — Vypnuto <CR>*directpower=off#<CR>
Cteni Pfimé zapnuti — Stav <CR>*directpower=?#<CR>
Zapis 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Zapis 14400 <CR>*baud=14400#<CR>
Zapis 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
Pfenosova rychlost Zapis 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Zapis 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Zapis 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Cteni Aktualni pfenosova rychlost <CR>*baud=?#<CR>
Cteni Lampa <CR>*Itim=?#<CR>
Zapis Rezim normalni <CR>*lampm=Inor#<CR>
Ovladani lampy Zapis Rezim EKO <CR>*lampm=eco#<CR>
Zapis Inteligentni rezim Eco <CR>*lampm=seco#<CR>
Cteni Stav reZimu lampy <CR>*lampm=7#<CR>
Cteni Nazev modelu <CR>*modelname=?#<CR>
Cteni Verze F/W systému <CR>*sysfwversion=?#<CR>
Cteni Verze F/W jednotky MCU <CR>*mcufwversion=?#<CR>
RGzné Zapis Funkce Bez obrazu zapnuta <CR>*blank=on#<CR>
Zapis Funkce Bez obrazu vypnuté <CR>*blank=off#<CR>
Cteni Stav funkce Bez obrazu <CR>*blank=?#<CR>
Zapis Zmrazeni zapnuto <CR>*freeze=on#<CR>
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Zapis Zmrazeni vypnuto <CR>*freeze=off#<CR>
Cteni Stav funkce Zmrazit <CR>*freeze=7#<CR>
Zapis Nabidka zapnuta <CR>*menu=on#<CR>
Zapis Nabidka vypnuta <CR>*menu=off#<CR>
Cteni Stav nabidky <CR>*menu=?#<CR>
Zapis Nahoru <CR>*up#<CR>
Zapis Dold <CR>*down#<CR>
Zapis Doprava <CR>*right#<CR>
Zapis Doleva <CR>*left#<CR>
Zapis Otevrit <CR>*enter#<CR>
Zapis Zpét <CR>*back#<CR>
Zapis Zapnuti nabidky Zdroj <CR>*sourmenu=on#<CR>
Rizné Zvépis Vypnuti nabidky Zdroj <CR>*sourmenu=off#<CR>

Cteni Stav nabidky Zdroj <CR>*sourmenu=?#<CR>
Zapis 3D synchronizace — Vypnuto <CR>*3d=off#<CR>
Zapis 3D Automaticky <CR>*3d=auto#<CR>
Zapis 3D synchronizace — Nahofe-Dole <CR>*3d=tb#<CR>
Zapis 3D synchronizace — Sekvence snimku <CR>*3d=fs#<CR>
Zapis 3D Baleni snimku <CR>*3d=fp#<CR>
Zapis 3D Vedle sebe <CR>*3d=sbs#<CR>
Zapis 3D obraceni — Zakazano <CR>*3d=da#<CR>
Zapis 3D obraceni <CR>*3d=iv#<CR>
Cteni Stav 3D synchronizace <CR>*3d=?#<CR>
Zapis Rezim velké nadm. vyS. zapnuto <CR>*Highaltitude=on#<CR>
Zapis ReZim velké nadm. vys. vypnuto <CR>*Highaltitude=off#<CR>
Cteni Stav funkce Rezim velké nadm. vys. <CR>*Highaltitude=7#<CR>
Zapis Odstin + <CR>*tint=+#<CR>
Zapis Odstin - <CR>*tint=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty odstinu <CR>*tint=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty odstinu <CR>*tint=7#<CR>
Zapis Nastaveni gama hodnoty BenQ <CR>*gamma=value#<CR>
Cteni Stav gama hodnoty <CR>*gamma=?#<CR>
Zapis Cervena — zvyseni + <CR>*RGain=+#<CR>
Zapis Cervena — zvyseni - <CR>*RGain=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty Cervena — zvyseni <CR>*RGain=value#<CR>

Kalibrace barev Cteni Ziskani hodnoty Cervena — zvyseni <CR>*RGain=7#<CR>
Zapis Zelena — zvySeni + <CR>*GGain=+#<CR>
Zapis Zelena — zvySeni - <CR>*GGain=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty Zelena — zvySeni <CR>*GGain=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty Zelena — zvyseni <CR>*GGain=?#<CR>
Zapis Modra — zvySeni + <CR>*BGain=+#<CR>
Zapis Modra — zvyseni - <CR>*BGain=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty Modra — zvySeni <CR>*BGain=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty Modra — zvySeni <CR>*BGain=7#<CR>
Zapis Cervena — offset + <CR>*ROffset=+#<CR>
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Funkce Typ Ovladani ASCII
Zapis Cervena — offset - <CR>*ROffset=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty Cervena — offset <CR>*ROffset=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty Cervena - offset <CR>*ROffset=?#<CR>
Zapis Zelena — offset + <CR>*GOffset=+#<CR>
Zapis Zelena — offset - <CR>*GOffset=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty Zelena — offset <CR>*GOffset=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty Zelena — offset <CR>*GOffset=7#<CR>
Zapis Modra - offset + <CR>*BOffset=+#<CR>
Zapis Modra — offset - <CR>*BOffset=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty Modra — offset <CR>*BOffset=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty Modra — offset <CR>*BOffset=?#<CR>
Zapis Primarni barva <CR>*primcr=value#<CR>
Kalibrace barev Cteni Stav primarni barvy <CR>*primcr=?#<CR>
Zapis Odstin + <CR>*hue=+#<CR>
Zapis Odstin - <CR>*hue=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty odstinu <CR>*hue=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty odstinu <CR>*hue=?#<CR>
Zapis Sytost + <CR>*saturation =+#<CR>
Zapis Sytost - <CR>*saturation =-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty sytosti <CR>*saturation =value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty sytosti <CR>*saturation =?#<CR>
Zapis Zisk + <CR>*gain=+#<CR>
Zapis Zisk - <CR>*gain=-#<CR>
Zapis Nastaveni hodnoty zisku <CR>*gain=value#<CR>
Cteni Ziskani hodnoty zisku <CR>*gain=7#<CR>
Zapis | TOvelen Sesnino ©EZMUprO WSS <GRaerror=enablo#<CR>
Cteni Zprava s chybovymi kody <CR>*error=report#<CR>
Servis (:Jtenl' Rychlost ventilatoru 1 <CR>*fan1=7#<CR>

(pouze pro servisni Ucely) Cteni Rychlost ventilatoru 2 <CR>*fan2=7#<CR>
Cteni Rychlost ventilatoru 3 <CR>*fan3=7#<CR>
Cteni Teplota 1 <CR>*tmp1=?#<CR>
Cteni Indikator LED <CR>*led=?#<CR>
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